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Dette spil understgtter

Sociale feerdigheder: At lege sammen, handtering af falelser
(sejre o? nederlag), grundleeggende forstaelse af regler,
koncentrationsevne, udholdenhed.

Matematisk udvikling: Introduktion til logiske spil (ved hjzelp af
to sma biler): Hvilken bil kerer flest firkanter fremad?

Motoriske faerdigheder: Finmotoriske faerdigheder ved at kaste
tkernlggertpg handtere legetgj, sorteringsfaerdigheder, gje-hand-
= oordination.
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XL RACING CARS

Vi arbejder malrettet mod malet
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Motorerne brgler, deekkene knirker, og publikum jubler. »Pa plads, klar, start!« Der
hersker en aegte spaending pa banen, og hvert lgb er endnu mere spaendende end det
forrige. Men pas pa: kun de hurtigste karere vil na at krydse malstregen farst og vende
tilbage til deres pit. Kast terningen for at f& de rigtige kort, og ker hurtigt mod
malstregen. Er du klar til et spaendende bilveeddelgb? Sa karer vil Bgrn leerer at forsta
enkle regler og taenke strategisk, samtidig med at de lzerer at genkende farver og
symboler. At spille sammen styrker den sociale interaktion og den fglelsesmaessige
regulering.

Det er interessant at bemarke, at dette indebzerer at lege med mgnstrene pa
terningerne:

Drska, brzinomjer, gume, upravljacka jedinica, $ahovnica, crijevo za gorivo.
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Priprema za natjecanje
Podloga za igru postavlja se na dugi stol ili na pod.

Grupa odlucuje hode li igrati s jednim ili dva automobila po igracu. Jedan automobil
preporucuje se za najmladu djecu: na taj nacin igra napreduje brze, a djeca lakSe mogu
pratiti Sto se dogada. Iskusniji voza¢i mogu od samog pocetka igrati s dva automobila.

Svi odabiru boju za svoj tim (crvena, plava, zuta ili zelena) i postavljaju svoj automobil (ili
automobile) na pocetne kvadrate te boje. Odatle voze po stazi u smjeru kazaljke na satu.

To kampe

Den farste spiller kaster terningen. Der kraeves ikke noget bestemt symbol for at
komme i gang. Spilleren kan straks kare med fuld fart og flytte sin bil til det symbol,
der vises pa terningen. Derefter er det den naeste spillers tur, og spillet fortseetter med
uret. Hvis der er to biler pa braettet, kan spilleren veelge, hvilken af dem der skal
flyttes. | hver tur mé en spiller kun flytte én bil.
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Turbo Boost

Bemaerk: Der ma kun sta én bil pa hver
firkant. Hvis en firkant allerede er optaget,
kan du kere forbi den bil og bevage dig til
den naeste firkant i henhold til det symbol, du
har slaet pa terningen.

Mal: Pitstop

@ Hvis du kaster terningen og lander pa en
firkant med det ternede flag og ender pa
firkanten foran dit eget pitstop, kan du kere
direkte til indgangen og krydse malstregen.

Du behgver ikke at kaste terningen og lande
pa symbolet med det ternede flag for at
komme ind i pitomradet.

@ Hvis du lander pa et symbol, der ligger bag
pit-banen, kan du stadig vende om og na
malstregen. 2 Hvis en anden bil star pa feltet
med det ternede flag foran dit pit, skal du
springe en omgang over og kan ikke kere ind
i pitten. Det er dog muligt at flytte den anden
bil, hvis situationen tillader det.

Spillet er slut
Den karer, der farst far sin bil (eller sine biler)
ind i sin egen pitboks, er vinderen.

Legematter til
legetgjsbiler er
ogsa perfekte fil
fri og kreativ leg!

Foto ist teilweise KI-generiert. | Photo generated in part
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Toynamics Europe GmbH
Alsfelder StraBe 41
35325 Miicke / Germany
+49 37360 162 0

inffo@beleduc.de * www.beleduc.de

Gem venligst denne adresse, hvis du gnsker at anmode om en forklaring.
Toynamics UK &
Ireland  LE8 OEX, UK.
WWWtO namics.co.uk

Overholder kravene i EN 71- og ASTM-standarderne

@ DA: Advarsel! Ikke egnet til bgrn under tre ar. Indeholder sma dele. Risiko for kvaelning.
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