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Lasten kehityksen 
edistäminen.

Taide Matematiikka LuontoSomaattinen KieliSosiaalinen

Tämä peli tukee

Sosiaaliset taidot:Yhteinen leikkiminen, tunteiden hallinta (voitto 
ja tappio), sääntöjen alustava ymmärtäminen, keskittymiskyky, 
sitkeys.

Matemaattinen kehitys:Johdanto loogisiin peleihin (kahdella 
pienellä autolla): kumpi auto ajaa eniten ruutuja eteenpäin?

Motoriikka:Hienomotoriikka noppien heittämisessä ja 
pelinappuloiden käsittelyssä, lajittelukyky, silmä-käsi-koordinaatio.

KOULUTUSALA

KOULUTUSALA



Tietoa pelistä

Täyttä vauhtia kohti tavoitetta

3+ 10 min2-4

1 x

2 kappaletta 

kutakin väriä

1 x
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25589 XL Racing Cars

Moottorit pauhaavat, renkaat kirskuvat ja yleisö hurraa. ”Paikoillanne, valmiina, LÄHTÖ!” 

Radalla vallitsee suuri jännitys, ja jokainen kilpailu on vieläkin jännittävämpi kuin 

edellinen. Mutta varokaa: vain nopeimmat kuljettajat onnistuvat saapumaan 

ensimmäisinä maaliin omalle varikkopaikalleen. Heittäkää noppaa saadaksenne oikeat 

kuvat ja kiitäkää nopeasti kohti maalia. Oletteko valmiina jännittävään autokilpailuun? 

Sitten mennään! Lapset oppivat ymmärtämään yksinkertaisia sääntöjä ja ajattelemaan 

strategisesti samalla kun he oppivat tunnistamaan värejä ja symboleja. Yhdessä 

pelaaminen vahvistaa sosiaalista vuorovaikutusta ja tunne-elämän säätelyä.

Merkillistä on, että tässä leikitään noppien kuvioilla:

Kypärä, nopeusmittari, renkaat, ohjaustanko, ruudullinen lippu, polttoainepistooli.

Valmistautuminen kilpailua varten
Pelialusta levitetään pitkälle pöydälle tai lattialle.

Ryhmä päättää, pelataanko yhdellä vai kahdella autolla pelaajaa kohti. Pienimmille lapsille 

suositellaan yhtä autoa: silloin peli etenee nopeammin ja lapset pystyvät paremmin 

seuraamaan tapahtumia. Kokeneemmat kuljettajat voivat pelata kahdella autolla jo alusta 

alkaen.

Kaikki valitsevat joukkueelleen värin (punainen, sininen, keltainen tai vihreä) ja asettavat 

autonsa (tai autonsa) kyseisen värin lähtöruutuihin. Sieltä he ajavat rataa myötäpäivään.

Ottelun kulku
Ensimmäinen pelaaja heittää nopat. Alussa sinun ei tarvitse heittää mitään tiettyä 

symbolia. Pelaaja voi heti lähteä täyttä vauhtia liikkeelle ja siirtää autonsa noppien 

osoittamaan symboliin. Sen jälkeen on seuraavan pelaajan vuoro, ja peliä jatketaan 

myötäpäivään. Jos pelilaudalla on kaksi autoa, pelaaja saa itse päättää, kumpi niistä 

saa jatkaa matkaa. Jokaisella vuorollaan pelaaja saa siirtää vain yhtä autoa.



Turbo Boost
Huomaa: Jokaisella ruudulla saa olla aina vain

yksi auto. Jos ruutu on jo varattu, voit ohittaa

kyseisen auton ja jatkaa seuraavalle ruudulle

sen symbolin mukaan, jonka olet heittänyt

nopalla.

Maali varikkokatu

Jos heität noppaa ja saat ruudun, jossa on 

ruudullinen lippu, ja päädyt ruudulle oman

varikkokadun edessä, voit ajaa välittömästi

sisäänkäynnille ja saavuttaa maalin. Ei ole

lainkaan välttämätöntä heittää noppaa ja saada

ruudullisen lipun symboli, jotta voisit ajaa

varikkokadulle. Jos noppaa heitetään symboli, 

joka sijaitsee ajotien takana, voit silti kääntyä

sisään ja saavuttaa maalin.2 Jos ruudulla, jossa

on ruudullinen lippu oman varikkosi edessä, on 

toinen auto, sinun on ohitettava yksi kierros etkä

voi ajaa varikolle. On kuitenkin mahdollista

siirtää toinen auto, jos se on mahdollista.

1

2

Leikkimatto ja 
lelut autot 

sopivat myös 
erinomaisesti 
vapaaseen ja 

luovaan leikkiin!

Pelin loppu
Se, joka ajaa autonsa (tai autonsa) 

ensimmäisenä omaan 

varikkovyöhykkeeseensä, on voittaja.
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OPETUKSEN 
LISÄMATERIAALI

+plus

AUSMALBILD „RACING CAR“

3cm

Racing Car in 
Action!

Muistipeli

Värityskirja

Muistipeli
VIDEO

+plus

+plus

Fertig ist ein tolles Memo-Spiel!

MEMO-SPIEL

„RACING CAR“
1. Drucke diese Seite 2x auf festes Papier oder klebe die beiden Ausdrucke auf Tonkarton.

2. Schneide die 18 Kärtchen aus.

*Lataa
ilmaiseksi



Tallenna tämä osoite, jos haluat pyytää selitystä.

Toynamics UK & 
Ireland LE8 OEX, UK.
www.toynamics.co.uk

Täyttää standardien EN71 ja ASTM vaatimukset

FI: Varoitus ! Ei sovellu alle kolmivuotiaille lapsille. Sisältää pieniä osia.

Tukehtumisvaara.

© beleduc 2026 

Toynamics Europe GmbH 

Alsfelder Straße 41 

35325 Mücke / Germany

+49 37360 162 0
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