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Het spel bevordert

Sociale vaardigheden:
Samen spelen, omgaan met emoties (winnen en verliezen), eerste

begrip van regels, concentratie, doorzettingsvermogen.

Wiskundige ontwikkeling:

- Inleiding tot logisch spel (bij het spelen met 2 autootjes): welk
[ autootje kan de meeste vakjes vooruit?

Motorische ontwikkeling:

Fijne motoriek bij het gooien van de dobbelstenen en het
vastpakken van de speéelstukken, classificatievaardigheden, oog-
handcodrdinatie.
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Op volle snelheid naar de finish
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De motoren brullen, de banden piepen en het publiek juicht. ,Op uw plaatsen, klaar,
START!" Op het circuit heerst grote opwinding en elke race is nog spannender dan de
vorige. Maar let op: alleen de snelste coureurs slagen erin als eerste de finish te halen in
hun eigen pitlane. Gooi de dobbelstenen om de juiste afbeeldingen te krijgen en race
snel naar je finish. Klaar voor een spannende autorace? Dan gaan we van start! Kinderen
leren eenvoudige regels te begrijpen en strategisch te denken, terwijl ze tegelijkertijd
kleuren en symbolen herkennen. Samen spelen versterkt de sociale interactie en de
emotionele regulatie.

Het bijzondere: hier wordt gespeeld met de motieven van de dobbelstenen:

Helm, snelheidsmeter, banden, stuur, geblokte vlag, tankpistool.
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Voorbereiding op de wedstrijd

Het speelmatje moet op een lange tafel of op de vloer worden uitgespreid.

De groep beslist of er met één of twee autootjes per speler wordt gespeeld. Voor de
allerkleinsten is één autootje aan te raden: zo verloopt het spel sneller en kunnen de
kinderen de actie beter volgen. De meer ervaren coureurs kunnen meteen met twee
autootjes van start gaan.

ledereen kiest een teamkleur (rood, blauw, geel of groen) en zet zijn auto (of auto’s) op de
startvakjes van de bijbehorende kleur. Van daaruit rijden ze met de klok mee over het
circuit.

Verloop van de wedstrijd

De eerste speler gooit de dobbelstenen. In het begin hoef je geen specifiek
symbool te gooien. De speler kan meteen op volle snelheid van start gaan en zijn
auto naar het symbool verplaatsen dat met de dobbelstenen is gegooid. Daarna is
de volgende speler aan de beurt, met de klok mee.Als er twee auto’s zijn, mag de
speler zelf bepalen welke van de twee verder mag rijden. Per beurt mag de speler
slechts één auto verplaatsen.
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Turbo Boost

Let op: op elk vakje mag altijd slechts één auto
staan. Als een vakje al bezet is, kun je die auto
inhalen en doorgaan naar het volgende vakje
met het symbool dat je met de dobbelsteen hebt
gegooid.

@ Finish Pitlane
Als je de geblokte vlag gooit en op het vakje
voor je eigen pitlane terechtkomt, mag je direct
de ingang inslaan en heb je de finish bereikt. Het
is absoluut niet nodig om de geblokte vlag te
gooien om de pitlane in te rijden. Als de
dobbelsteen een symbool toont dat zich na de
ingang bevindt, mag je toch afslaan en heb je de
finish bereikt.2 Als er op het vakje met de

@ geblokte vlag voor je eigen pitlane een andere
auto staat, moet je een ronde overslaan en kun
je de pitlane niet inrijden. Het is echter mogelijk
om de tweede auto te verplaatsen, indien
mogelijk.

Einde van het spel !

De winnaar is degene die als eerste zijn auto
(of auto’s) naar zijn eigen pitbaan heeft
gereden.
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Voldoet aan de normen EN71 en ASTM

Verstikkingsgevaar.

Q NL: Let op! Niet geschikt voor kinderen jonger dan drie jaar. Bevat kleine onderdelen.
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