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Das Spiel fordert

The game develops/Le jeu favorise/ 277 [HI & 2T}/
El juego fomenta / Gra wspiera/Hra podporuje

Mathematische Bildung: Erstes Zdhlen, Mengenerfassung, Kognition
Mathematical education: First counting, recognising quantities, cognition
Formation mathématique : apprentissage du dénombrement, reconnaissance
des quantités, cognition.

HOAHE : VPR BRI S IR

Educacion matematica: Aprendizaje temprano del conteo, reconocimiento de
cantidades, cognicion

Edukacje matematyczng: wczesne liczenie, rozpoznawanie ilosci, poznanie
Matematické vzdelavanie: pocitanie, rozpoznavanie mnozstiev, poznavanie

Sprachliche Bildung: Gegenstéande beschreiben und Mengen vergleichen
Linguistic education: Describing objects and comparing quantities
Formation linguistique : description des objets et comparaison des quantités
EEHE: MRmG. EE

Educacion lingiiistica: Descripcion de objetos y comparacion de cantidades
Edukacje jezykowa: opisywanie przedmiotéw i poréwnywanie ilosci

Rozvoj reci: opisovanie predmetov a porovnavanie mnozstiev

Soziale Bildung: Regeln innerhalb der Gruppe
Social education: Following rules within a group
Education sociale: régles du groupe

FHE  AEREA P s A

Desarrollo social: Normas de convivencia grupal
Edukacje spoteczna: zasady panujace w grupie
Socialny vyvoj: pravidla v rdmci skupiny

Spielinformationen
Game informations/Informations sur le jeu/
X% {E 8 /Informacion sobre el juego/
Informacje o grze/Informacie o hre




COUNTO

Zahlen, vergleichen, gewinnen!
Count, compare, win!

24x

Spielkarten |
Playing cards

Kategoriekarten |
Category cards
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Hier heiflt es: genau hinschauen, Mengen erkennen und clever die richtige
Karte auswahlen. Kinder werden spielerisch geférdert, genau hinzuschauen,
flink zu zéhlen und schlau zu entscheiden. Wer entdeckt am meisten Tiere?
Oder vielleicht Baume, Menschen, Hauser oder Fahrzeuge? Jede Runde ist
anders und spannend. Die Regeln sind kinderleicht. Also: Karten schnappen
und los geht's!

Spielvorbereitung

Schaut euch zuerst alle Karten gut an. Es gibt viel zu entdecken!

Auf den 24 Spielkarten sind Motive aus 5 Kategorien zu sehen:

Gebédude, Baume, Personen, Tiere und Fahrzeuge.

Die 5 Kategoriekarten zeigen euch eine Auswahl, wer oder was zu welcher
Kategorie gehort:
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Eine ausfiihrliche Erlduterung ¢
der Kategorien findet ihr auf Seite 18!
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Die 24 Spielkarten werden gemischt
und verdeckt verteilt, sodass jeder
gleich viele Karten hat.

Die 5 Kategoriekarten liegen
fuir jeden sichtbar auf dem Tisch.

Achtung: Man findet nichtimmer
auf jeder Spielkarte Motive, die zu
allen 5 Kategorien passen. Es zahlt
immer nur das, was man wirklich
sehen kann!




i i Ich sehe
Spielvariante 1 sechs Personen

auf meiner Karte!
Wie viele Personen
sind auf deiner?

Jeder Spieler nimmt seinen Kartenstapel auf die
Hand und schaut nur auf die oberste Karte. Jetzt
wird gezahlt: Welches Motiv ist darauf am
héaufigsten zu sehen?

Der Spieler, der das Spiel vorgeschlagen hat,
beginnt. Er sagt eine Kategorie an und nennt die
Anzahl der Motive auf seiner Karte - z.B.: ,Ich sehe
sechs Personen auf meiner Karte”. Die Mitspieler
zdhlen die Motive dieser Kategorie auf ihren
Karten. Wer den hochsten Wert hat, gewinnt die
Runde und erhélt alle Karten dieser Spielrunde.
Diese, sowie seine eigene oberste Karte, steckt
er unter seinen Stapel.

Der Sieger der Runde beginnt die néchste Runde.
Gewonnen hat, wer alle Karten erhalten hat.

behalten ALLE Kinder ihre Karten - auch die Mitspieler,
die eine geringere Anzahl gezdhlt haben. Alle stecken
ihre Karten unter den eigenen Stapel. Der néichste
Spieler im Uhrzeigersinn ist dran.

Hinweis: Haben mehrere Spieler den héchsten Wert, 1 @ ii /ﬂ\ =

finf Tiere

Spielvariante 2 auf meiner Karte!

Bei dieser Spielvariante diirfen sich die Spieler alle ihre
Karten ansehen. Jetzt wahlt jeder Spieler eine seiner
Karten aus und legt diese verdeckt auf den Tisch.

Der erste Spieler wiirfelt. Der Wiirfel bestimmt die
Kategorie, um die es in dieser Runde geht. Wenn der
Wiirfel das Stern-Symbol zeigt, darf der Spieler die
Kategorie wahlen. Alle drehen ihre Karten gleichzeitig
um und schauen. Wer die meisten Motive aus der
gewdirfelten Kategorie hat, gewinnt die Runde.

Dieser Spieler darf seine Karte wieder zu sich nehmen.
Alle anderen Spieler legen ihre Karten beiseite.
Wer am Ende mindestens eine Karte Uibrig hat, gewinnt.

Hinweis: Haben mehrere Spieler die meisten Motive,
behalten diese ihre Karten. Alle anderen Spieler legen
ihre Karte ab.
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This game is all about looking closely, recognising quantities and cleverly
choosing the correct card. Children are playfully encouraged to look closely,
count quickly and make smart decisions. Who can spot the most animals?
Or maybe trees, people, buildings or vehicles? Each round is different and
exciting. The rules are easy to learn. So: Pick up your cards and let’s go!

Game preparation

Begin by taking a good look at all the cards. There is a lot to discover!
The 24 playing cards show motifs from 5 categories:

buildings, trees, people, animals and vehicles.

The 5 category cards show you a selection of who or what belongs to
which category:
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You can find a detailed explanation ¢ T ar,; h?o:
of the categories on page 18! ==“,, Ti te :lin:f
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The 24 playing cards are shuffled and b et "‘“-'
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dealt face down so that each player
has the same number of cards.

The 5 category cards are placed
face up on the table where everyone
can see them.

Note: You won't always find motifs on
every card that match all 5 categories.
Only the motifs that you can actually
see count.




Game variant 1 | can see six people
Each player takes their deck of cards into their on my card!
hand and looks only at the top card. Now count: How many people
which motif appears most often on it? are on yours?

The player who proposed the game takes the
first turn. He chooses a category and states the
number of motifs on their card - e.g.: “l see six
people on my card”. The other players now count
how many motifs of that category appear on
their cards. The player with the highest number
wins the round. They receive all cards of this
round and put those cards as well as their own
top card under their deck. This player also begins
the next round.

To win the game, a player has to collect all the
cards.

Note: If several players tie for the highest number,
ALL players keep their own cards — even those who
counted a lower number of motifs. Everyone keeps
their cards and place them under their own deck.

The next player clockwise starts the upcoming round.

[ can see
five animals
on my card!

Game variant 2

In this game variant, the players may look at all their
cards. Now each player selects one of their cards and
places it face down in front of them on the table.

The first player then rolls the dice, which determines
the category for this round. If the dice shows the
star symbol, the player may choose the category.
Everyone flips their cards over at the same time.
Now the counting begins: the player with the most
motifs matching the rolled category wins the round.

This player gets to take their card into their hand again.
All other players place their cards on the discard pile.
The player who has at least one card left,
wins the game.

Note: If several players tie for the highest number, they
keep their cards. All other players put their cards away.
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Ici, le secret est d'observer attentivement, de reconnaitre les quantités et de
choisir judicieusement la bonne carte. Les enfants sont encouragés, de
maniére ludique, a observer, a compter rapidement et a prendre des décisions
pertinentes. Qui repérera le plus d'animaux ? Ou peut-étre d'arbres, de
personnes, de batiments ou de véhicules ? Chaque manche est différente et
passionnante. Les regles sont trés simples. Alors, prenez vos cartes et c'est parti!

Préparation du jeu

Tout d'abord, observez attentivement toutes les cartes. Il y a beaucoup a découvrir !
Les 24 cartes a jouer présentent des images appartenant a 5 catégories :
batiments, arbres, personnes, animaux et véhicules.

Les 5 cartes catégories indiquent a quelle catégorie appartient chaque élément.
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Vous trouverez une explication ¢ “:; héoi
détaillée des catégories a la page 18! T e :.'”:‘

Les 24 cartes a jouer sont mélangées
et distribuées face cachée afin que
chaque joueur ait le méme nombre
de cartes.

Les 5 cartes catégories sont placées
face visible sur la table.

Remarque : Toutes les cartes ne
comportent pas d'images correspon-
dant aux 5 catégories. Seules les images
visibles sont prises en compte!




Variante de jeu 1 Je vois six
personnes

sur ma carte !
Et vous, combien ?

Chaque joueur prend son paquet de cartes en
main et regarde uniquement la premiére carte.
Il compte ensuite : quelle catégorie y apparait le
plus souvent ?

Le joueur qui a proposé le jeu commence.

Il annonce une catégorie et indique le nombre
d'éléments de cette catégorie sur sa carte - par
exemple : « Je vois six personnes sur ma carte. »
Les autres joueurs comptent les éléments de
cette catégorie sur leur carte. Celui qui obtient
le total le plus élevé remporte la manche et
récupére toutes les cartes. Il les place, ainsi que
sa premiere carte, sous sa pile.

Le gagnant de la manche commence la suivante. Le
premier joueur a rassembler toutes ses cartes gagne.

Remarque : Si plusieurs joueurs obtiennent le total le
plus élevé, TOUS les joueurs conservent leurs cartes —
méme ceux qui en ont compté moins. Chacun place sa
carte sous sa pile. Le joueur suivant, dans le sens
horaire, commence la manche suivante.

Je vois cing
animaux sur ma

Variante de jeu 2 !
carte !

Dans cette version, les joueurs peuvent consulter toutes
leurs cartes. Chaque joueur choisit ensuite une carte

et la pose face cachée sur la table.

Le premier joueur lance le dé. Le résultat du dé
détermine la catégorie de cette manche. Si le dé affiche
le symbole de I'étoile, le joueur peut choisir la catégorie.
Tous les joueurs retournent leurs cartes simultanément
et les regardent. Le joueur qui posséde le plus de cartes
de la catégorie indiquée par le dé remporte la manche.
Ce joueur récupére sa carte. Les autres joueurs mettent
leur carte de coté.

Le joueur qui a encore au moins une carte en mainala
fin de lamanche gagne.

Remarque : Si plusieurs joueurs posseédent la valeur
la plus élevée, ils conservent leur carte. Les autres
joueurs défaussent leur carte.
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Aqui, la clave est4 en observar con atencién, reconocer cantidades y elegir la
carta correcta con astucia. Se anima a los nifos a observar con detenimiento,
contar rapido y tomar decisiones inteligentes. ;Quién encontrara mas animales?
;0 quizas arboles, personas, edificios o vehiculos? Cada ronda es diferente y
emocionante. Las reglas son muy sencillas. jAsi que, toma tus cartas y a jugar!

Preparacion del juego

Primero, observa bien todas las cartas. jHay mucho por descubrir!
Las 24 cartas de juego presentan imagenes de 5 categorias:
edificios, arboles, personas, animales y vehiculos.

Las 5 cartas de categoria te muestran quién o qué pertenece a cada categoria:
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Las 24 cartas se barajan y se
reparten boca abajo para que
todos tengan la misma cantidad.

) (Tt

Las 5 cartas de categorias se
colocan boca arriba sobre la mesa
para que todos las vean.

Nota: No todas las cartas tendran
imagenes que correspondan a las
5 categorias. {Solo cuenta lo que
se ve en laimagen!
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Varlante del juego 1 ) iVeo seis personas
Cada jugador toma su mazo de cartas y mira en m( carta!
§olo la carta superior. Ahora cuenta: {Qué iCudntas personas
imagen aparece con mas frecuencia en ella? hay en el tuyo?

El jugador que propuso el juego comienza.
Anuncia una categoria e indica la cantidad de
imagenes en su carta; por ejemplo: “Veo seis
personas en mi carta”. Los demas jugadores
cuentan las imagenes de esa categoria en sus
cartas. Quien tenga el total més alto gana la
ronday se lleva todas las cartas de esa ronda.
Coloca estas, junto con su propia carta superior,
al final de su mazo.

El ganador de la ronda comienza la siguiente.
El primer jugador en llevarse todas las cartas gana.

Nota: Si varios jugadores tienen el total mds alto,
TODOS los jugadores se quedan con sus cartas, 1 @ 'i /ﬂ\ =
S )

incluso aquellos que contaron menos. Todos colocan
su carta al final de su propio mazo. El siguiente
jugador en el sentido de las agujas del reloj comienza
la siguiente ronda

iVeo cinco

. ] animales
Variante del juego 2 en ZIL,- carta!

En esta version del juego, los jugadores pueden ver
todas sus cartas. Cada jugador elige una de sus cartas
y la coloca boca abajo sobre la mesa.

El primer jugador lanza el dado. El dado determina la
categoria de esta ronda. Si el dado muestra el simbolo
de la estrella, el jugador puede elegir la categoria.
Todos giran sus cartas simultaneamente y las miran.
El jugador con mds cartas de la categoria obtenida
gana la ronda.

Este jugador puede recuperar su carta. Los demds
jugadores apartan sus cartas. El jugador que conserve
al menos una carta al final gana.

Nota: Si varios jugadores tienen el valor mds alto,
conservan sus cartas. Los demds jugadores descartan
las suyas.
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Kluczem jest uwazne przygladanie sig, rozpoznawanie ilosci i sprytny wybér
odpowiedniej karty. Dzieci sa zachecane do zabawy, by uwaznie obserwowac,
szybko liczy¢ i podejmowac madre decyzje. Kto dostrzeze najwiecej zwierzat?
A moze drzewa, ludzi, budynki lub pojazdy? Kazda runda jest inna i ekscytuja-
ca. Zasady sa dziecinnie proste. Wiec chwy¢ karty i do dziefa!

Przygotowanie do gry

Najpierw przyjrzyj sie uwaznie wszystkim kartom. Jest wiele do odkrycia!
24 karty do gry przedstawiaja obrazy z 5 kategorii:

budynkoéw, drzew, postaci, zwierzat i pojazdow.

Karty 5 kategorii pokazuja, kto lub co nalezy do ktérej kategorii:
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24 karty do gry tasuje sie i rozdaje
zakryte, tak aby kazdy miat takg
sama liczbe kart.

Karty 5 kategorii ktadzie sie odkryte
na stole, aby wszyscy mogli je
zobaczyc.

Uwaga: Nie kazda karta bedzie
miata obrazki pasujace do
wszystkich 5 kategorii. Liczy sie
tylko to, co faktycznie widac!

14



Wariantgry 1 Widze szesé o0s6b
Kazdy gracz bierze talie kart do reki i patrzy tylko na mojej karcie!
na wierzchnig karte. Teraz liczy: Ktory obrazek lle 0s6b jest na
pojawia sie na niej najczesciej? Twojej?
Rozpoczyna gracz, ktéry zaproponowat gre.
Ogtasza kategorie i podaje liczbe obrazkéw na
swojej karcie — np. ,Widze szes¢ 0sdb na mojej
karcie”. Pozostali gracze licza obrazki z tej
kategorii na swoich kartach. Ten, kto zdobedzie
najwyzsza sume, wygrywa runde i otrzymuje
wszystkie karty z tej rundy. Umieszcza je, wraz ze
swoja wierzchnig karta, na spodzie swojego
stosu.

Zwyciezca rundy rozpoczyna kolejna runde.
Pierwszy gracz, ktory zbierze wszystkie karty,
wygrywa.

Uwaga: Jesli kilku graczy zdobedzie najwyzszq sume,
WSZYSCY gracze zatrzymujq swoje karty — nawet ci,
ktorzy zliczyli mniej. Kazdy umieszcza swojq karte na
spodzie swojego stosu. Kolejny gracz, zgodnie z
ruchem wskazéwek zegara, rozpoczyna kolejnq runde.

zwierzgt na
mojej karcie!

Wariant gry 2

W tym wariancie gracze moga obejrze¢ wszystkie
swoje karty. Nastepnie kazdy gracz wybiera jedna
ze swoich kart i kladzie jg zakryta na stole.
Pierwszy gracz rzuca kostka. Kostka okresla
kategorie w tej rundzie. Jesli na kostce pojawi sie
symbol gwiazdki, gracz moze wybrac kategorie.
Wszyscy jednoczesnie odwracajg swoje karty i
ogladaja je. Gracz z najwieksza liczba kart z
wyrzuconej kategorii wygrywa runde.

Ten gracz moze zabrac swoja karte. Wszyscy pozostali
gracze odktadaja swoje karty na bok.

Gracz, ktéremu na koniec pozostata co najmniej jedna
karta, wygrywa.

Uwaga: Jesli wielu graczy ma karty o najwyzszej
wartosci, zatrzymujq swoje karty. Wszyscy pozostali
gracze odrzucajq swoje karty.
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Klacom k uspechu je pozorne sa pozerat, rozpoznavat mnozstva a sikovne si
vybrat spravnu kartu. Deti su hravo povzbudzované, aby ostrazito pozorovali,
rychlo poditali a robili inteligentné rozhodnutia. Kto najde najviac zvierat?
Alebo mozno stromoy, ludi, budov ¢i vozidiel? Kazdé kolo je iné a vzrusujuce.
Pravidld sa naucis lahko. Takze si vezmite karty a podme na to!

Priprava na hru

Najprv si dobre prezrite vietky karty. Je toho vela na objavovanie! 24 hracich
kariet obsahuje obrazky z 5 kategorii:
budovy, stromy, ludia, zvierata a vozidla.

5 kariet kategorii vdm ukazuje, kto alebo ¢o patri do ktorej kategorie:
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Podrobné vysvetlenie kategarii o
ndjdete na strane 18!

24 hracich kariet sa zamiesa a rozda
licom nadol tak, aby kazdy mal
rovnaky pocet kariet.

Karty 5 kategorii sa polozia licom
nahor na stdl, aby ich vsetci videli.
Poznamka: Nie kazda karta bude
mat obrazky, ktoré zodpovedaju
vietkym 5 kategériam. Pocita sa iba
to, ¢o skutocne vidite!
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Variant hry 1 Na mojej karte
Kazdy hra¢ si vezme balicek kariet do ruky a vidim sest’ Fudi!
pozrie sa iba na vrchnu kartu. Teraz podita: Kol’ko Pudf je
Ktory obrazok sa na hom objavuje najcastejsie? na tej tvojej?
Hrac, ktory navrhol hru, zac¢ina. Oznami g
kategériu a uvedie pocet obrazkov na svojej
karte - napr. ,Na svojej karte vidim Sest fudi.”
Ostatni hradi spocitaju obrazky danej kategérie
na svojich kartach. Kto ma najvyssi sucet,
vyhrava kolo a ziska vsetky karty pre dané kolo.
Tieto karty spolu so svojou vrchnou kartou
umiestni na spodok svojho balicka.

Vitaz kola zacina dalsie kolo. Prvy hrac, ktory
nazbiera vsetky karty, vyhréva.

qundmka:Ak md viacero hrdcov najvyssie skdre,

VSETCI hrdci si ponechajti svoje karty - aj ti' s nizsim

skore. Kazdy si umiestni svoju kartu na spodok svojej 1 @ 'i /ﬂ\
S

képky. Dalsi hrd¢ v smere hodinovych ruciciek zacina
dalsie kolo.

Na wojej hracej
karte vidim pét
zvierat!

Variant hry 2
V tomto variante si hra¢i mézu pozriet vietky svoje
karty. Kazdy hrac si potom vyberie jednu zo svojich
kariet a polozi ju licom nadol na stol.

Prvy hrac hodi kockou. Kocka urcuje kategdriu

pre toto kolo. Ak kocka ukazuje symbol hviezdy,
hrac si moze vybrat kategoriu.

Vsetci sucasne otocia svoje karty a pozru sa na ne.
Hrac s najvacsim poctom kariet z hodenej kategérie
vyhrava kolo.

Tento hrac si moze vziat svoju kartu spat.
Vsetci ostatni hraci si svoje karty odlozZia.
Vyhréva hra¢, ktorému na konci zostane aspon
jedna karta.

Pozndmbka: Ak md viacero hracov najvyssiu hodnotu,
ponechaj si svoje karty. Vsetci ostatni hrdci svoje
karty odhodia.



= Erlauterung der Kategorien
N Explanation of the categories

Hauser | Houses

Bauwerke sind Dinge, die Menschen bauen und die festam
Boden stehen. Zum Beispiel: Hauser, Briicken oder Tiirme. Sie
werden aus Stein, Holz, Beton oder Stahl gebaut und bleiben
meist sehr lange stehen.

Buildings are things that people construct and that stand firmly
on the ground. For example: houses, bridges or towers. They
are built from stone, wood, concrete or steel and usually remain
standing for a very long time.

Menschen | Humans

Jeder Mensch ist einzigartig und besonders und sieht anders
aus: grof3 oder klein, jung oder alt, und mit unterschiedlichen
Hautfarben. Sie kdnnen denken, fiihlen und sprechen.
Menschen leben zusammen in Familien und Gemeinschaften.

Every human being is unique and special, with distinct appear-
ances: tall or short, young or old, and with diverse skin tones.
They can think, feel and speak.
Humans live together in families
and communities.

Autor

Schon als Kind erfand Felix Beukemann eigene Brettspiele,
Quartette und Ratsel - und das ist bis heute so geblieben.
Als Schulbusfahrer und Vater einer Tochter verbrachte er
immer viel Zeit mit Kindern. Seine Kinderspiele sind stets auf das Wesentllche
reduziert und erfordern kein langwieriges Regelstudium. Privat spielt der
GieBener am liebsten Bewahrtes und Bekanntes wie Skat oder Schach.

Author

Already as a child, Felix Beukemann invented his own board games, quartets and puzzles-
and he has kept doing that to this day. As a school bus driver and father of a daughter,
he always spent a lot of time with children. His children’s games are always reduced

to the essentials and do not require any lengthy studying of the rules. In private, the
Giessen-native prefers to play the well-known and familiar games, like Skat or chess.




IHllustration

Entwicklung und Umsetzung der lllustration
durch internen beleduc Designer/in.
Teilweise KI-generierter Inhalt.

Development and implementation of the
illustration by internal beleduc designer.
Content generated in part by Al.

Baume | Trees

Baume sind grof3e Pflanzen mit Wurzeln, einem Stamm und
einer Krone mit Blattern oder Nadeln. Sie geben uns Sauerstoff
zum Atmen und sind ein Zuhause fir viele Tiere. Manche
Baume verlieren im Herbst ihre Blatter, andere behalten ihre
Nadeln das ganze Jahr.

Trees are large plants with roots, a trunk and a crown with leaves
or needles. They provide us with oxygen to breathe and are home
to many animals. Some trees lose their leaves in autumn, while
others keep their needles all year round.

Fahrzeuge | Vehicles

Fahrzeuge bringen Menschen oder Dinge von einem Ort zum
anderen. Sie fahren auf der StraBe, auf Schienen, im Wasser oder
fliegen durch die Luft. Zum Beispiel: Autos, Fahrrader, Ziige,
Flugzeuge und Schiffe. Die meisten haben einen Motor. Manche,
wie Fahrrader oder Roller, werden mit Muskelkraft bewegt.

Vehicles transport people or things from one place to another. They
travel on roads, rails, water or fly through the air. Examples include
cars, bicycles, trains, aeroplanes and ships. Most have an engine.

Some, such as bicycles or scooters, are powered by muscle power.

Tiere | Animals

Tiere sind Lebewesen, die atmen, wachsen und Nahrung fressen.
Sie kdnnen sich bewegen und leben zum Beispiel im Wald, im
Wasser oder bei uns zu Hause. Es gibt viele Arten von Tieren,
zum Beispiel Sdugetiere, Vogel oder Fische.

Animals are living creatures that breathe, grow and eat food.
They can move around and live in places such as forests, water
or our homes. There are many different types of animals, such as
mammals, birds and fish.
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Bitte Anschrift fir Riickfragen aufbewahren.
Please retain for information.

é U K Informations & conserver.
cA BEREBGEMR LN RIER.
Guardar esta informacion para futuras referencias.

Prosze zachowac ten adres na wypadek pytan.
EN71 and ASTM tested Tuto adresu si prosim uchovajte pre pripadné otazky.

Kinderbild: KI-generiert | Kids photo: Al-generated

DE: Achtung! Nicht fiir Kinder unter drei Jahren geeignet. Kleine Teile. Erstickungsgefahr. EN: Warning!
Notsuitableforchildren underthreeyears.Choking hazard. Small parts. FR: Attention! Ne convient
pas aux enfants de moins de trois ans. Risque d'étouffement — contient des petites pieces.
ES: jAdvertencia! No conviene para niflos menores de tres aios. Contiene piezas pequeias que
pueden ser tragadas. Peligro de asfixia. NL: Waarschuwing! Niet geschikt voor kinderen
jonger dan drie jaar. Bevat kleine onderdelen die verstikkingsgevaar kunnen opleveren.
IT: Avvertenza! Non adatto a bambini di eta inferiore a tre anni. Parti di dimensioni ridotte.
Pericolo di soffocamento.CS: Upozornéni! Nevhodné pro déti do tfi let. Malé dily. Nebezpeci
uduseni.PL:Ostrzezenie!Nienadajesiedladzieciwwiekuponizej3lat.Mateczesci.Ryzykozadtawie-
nia. SK: Upozornenie! Nevhodné pre deti do troch rokov. Malé casti. Nebezpecenstvo udusenia.
HU: Figyelmeztetés! Csak harom éves vagy annal idésebb gyermekek szamara alkalmas. Kis
alkatrészek. Fulladasveszély. NO: Advarsel! Ikke egnet for barn under tre ar. Sma deler. Kvelnings-
fare. SV: Varning! Inte lamplig for barn under tre ar. Sma delar. Risk for kvavning. Fl: VAROITUS!
Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. Siséltaé pienia osia. Tukehtumisvaara. DA: Advarsel! Ikke egnet for bem
under tre &r. Smé dele. Fare for kvaelning. CN: FERRI &/ N, NES3SLUTLEEH, LpasE.



