
FIND MONTY!
instrukcja gry



Gra rozwija:

Edukacja matematyczna: postrzeganie i przedstawianie 

przestrzeni, rozpoznawanie prawidłowości i powiązań

Rozwój somatyczny: 

motoryka mała

Kształcenie językowe: 

rozwój językowy, 

słownictwo, umiejętność 

komunikacji

Informacje o grze:

15 min
4+

2 - 5



Zawartość

a)1 kot

b)1 łóżko

c)1 poduszka i 1 koc 

d)34 kartki fotograficzne

e)1 dywan

f)1 kostka symboliczna

a)

b)

e)

f) 

d)

c)

FIND MONTY!



22411 Find Monty!

Kot Monty schował się przed psem i narobił bałaganu. Rzucił koc i poduszkę

na dywan... ale gdzie teraz jest Monty? Opisz kryjówkę Monty'ego lub odtwórz

ją za pomocą poduszek, koca i łóżka!W ten sposób rozwijasz nie tylko

percepcję przestrzenną, ale także umiejętności językowe.

„Find Monty” to doskonała gra rozwijająca percepcję przestrzenną, pamięć i 

umiejętności językowe. Poprzez zabawę i gry trenowane są umiejętności 

formułowania zdań i poszerzane jest słownictwo. Dzieci uczą się 

podstawowych kierunków, takich jak lewo i prawo. Ćwiczone jest w 

szczególności stosowanie przyimków (słów określających położenie, takich jak 

„na”, „pod”, „obok”, „przed”). „Find Monty” jest zatem idealną grą do nauki 

języków obcych lub integracji.

Wskazówka: Karty z obrazkami nadają się do ćwiczenia opisywania 

przestrzeni. Przed rozpoczęciem gry przejrzyj karty z dziećmi i poproś je, aby 

opowiedziały, co na nich widzą!

Przygotowanie do gry

Połóż dywan Monty'ego na stole i ustaw na nim łóżko z poduszkami, kocem i 

kotem. Potasuj 34 karty i ułóż je zakryte w stos na środku stołu.

– Połóż dywan na stole.

– Umieść kota oraz łóżko z 

poduszką i kocem na dywanie.

– Połóż karty zakryte na środku 

stołu.

– Przygotuj kostkę do gry.



Błędnie: odłóż 

kartę z powrotem 

pod stos

Przebieg gry

Zaczyna gracz, który jako ostatni głaskał prawdziwego kota. Dobierze kartę, 
obejrzy ją krótko, a następnie odłoży zakrytą. Czy zapamiętał wszystkie 
szczegóły? Czy potrafi odtworzyć sytuację? Gdzie jest kot, gdzie koc, gdzie 
poduszka? Jeśli wszystko odtworzył prawidłowo, zatrzymuje kartę. W 
przeciwnym razie odkłada ją z powrotem podstos kart. Teraz kolej na 
następnego gracza.

Wyciągnij 

kartę i 

obejrzyj ją

Odłożyć

kartę

zakrytą

Odtworzyć

motyw

Prawidłowo: gracz 

może zatrzymać 

kartę.



Wskazówka: Wielu dzieciom łatwiej jest opisać sytuację osobie pomagającej, 

gdy stoją za nią – widzą wtedy scenę z tej samej perspektywy.

Zwycięzcą zostaje ten, kto jako pierwszy zbierze cztery karty.

Wskazówka: Jeśli graczy jest więcej niż czterech, zaleca się grać tylko do 

momentu, aż jeden z nich będzie miał trzy karty.

Możliwe warianty dla dzieci od 6 roku życia

Zasady pozostają takie same jak w wersji z kostką. Dzieci powyżej 6 roku życia 

powinny opisywać symbol „usta” bez gestykulacji i wskazywania, używając 

wyłącznie języka. Dzięki temu mogą również ćwiczyć kierunki „lewo” i „prawo”. 

Zaleca się, aby gracz opisujący kartę zamknął oczy i odwrócił się.

Wskazówka dla graczy: Ważna jest tylko pozycja przedmiotów i kota: obok, na, pod itp. 

Nie ma znaczenia, czy poduszka leży tak samo ukośnie jak na zdjęciu, ani w którą stronę 

patrzy kot. Młodsze dzieci mogą podczas opisywania pokazać coś palcem.

Koniec gry

Zwycięzcą zostaje ten, kto jako pierwszy zbierze cztery karty.

Wskazówka: Jeśli graczy jest więcej niż czterech, zaleca się grać tylko do momentu, aż 

jeden z nich zdobędzie trzy karty.

Wariant dla dzieci od 5 roku życia
Teraz czas na kostkę z symbolami! Gracze rzucają kostką po kolei. Kostka ma trzy 

różne symbole, które wymagają podjęcia działania:

Łóżko: Teraz kolej na gracza siedzącego po lewej stronie. Losuje on kartę z 

fotografią i pokazuje ją na chwilę. Następnie dwukrotnie powtarza 

(powoli): „Gdzie jest nasz Monty?”. Zaraz potem kładzie kartę z 

fotografią zakrytą na stole. Teraz gracz, którego kolejka, ma 

odtworzyć sytuację przedstawioną na karcie. Następnie odwraca 

kartę. Czy wszystko jest poprawne? Jeśli tak, otrzymuje kartę. W 

przeciwnym razie odkłada ją z powrotem pod stos kart.

stanie na 

głowie : Gra przebiega tak samo jak w przypadku „łóżka”. Jedyną różnicą jest 

to, że lewy sąsiad pokazuje kartę do góry nogami.

Usta: Jeśli gracz wyrzuci kostką symbol ust, wybiera pomocnika, który 

buduje za niego. Najpierw dobiera kartę i ogląda ją – pozostali gracze 

nie mogą jednak zobaczyć motywu! Podczas gdy gracz ogląda kartę, 

pozostali gracze dwa razy powoli pytają: „Gdzie jest nasz Monty?”. 

Następnie karta jest kładziona zakryta na stole. Teraz gracz próbuje 

opisać swojemu pomocnikowi, gdzie znajdują się przedmioty i kot. 

Następnie karta jest odwracana i porównywana: czy sytuacja została 

poprawnie odtworzona? Jeśli tak, gracz może zatrzymać kartę.



U góry, u dołu, po prawej i po lewej stronie (wiek: 4+)Niech dzieci posortują 

karty ze zdjęciami według tego, gdzie aktualnie znajduje się Monty. Czy Monty 

siedzi na środku łóżka, pod łóżkiem, po prawej czy po lewej stronie?

Jestem Monty (wiek: 4+)Kot Monty lubi się chować. Dzieci również mogą się 

schować w przedszkolu. Dziecko, które wie, gdzie schował się kolega, opisuje 

innym dzieciom kryjówkę.

Maluj Monty'ego (wiek: 4+)Dzieci malują obrazek zgodnie z opisem (np.: 

Monty siedzi na czerwonym łóżku na poduszce w żółte kropki, a koc wyrzucił z 

łóżka). Można również dodać inne przedmioty, które dzieci mają namalować.

Wszystko o kotach (wiek: 3+)Porozmawiaj z dziećmi o kotach. Dlaczego na 

przykład Monty chowa się pod łóżkiem przed psem? Dlaczego koty warczą lub 

mruczą? Czy wszystkie koty są szare jak Monty? W ten sposób dzieci mogą 

lepiej poznać kota jako zwierzę domowe.

Mój przyjaciel Monty (wiek: 3+)Które z dzieci ma w domu kota lub kotkę? Na 

co należy zwracać uwagę, mając zwierzę domowe? Co oznacza opieka nad 

zwierzęciem i branie za nie odpowiedzialności? Jakie doświadczenia mają 

dzieci z kotami?

Zespół Monty (wiek: 3+)W większej grupie dzieci „Znajdź Monty'ego” można 

również rozgrywać jako grę zespołową. W tym celu należy utworzyć zespoły, w 

których jedno lub kilka dzieci jest odpowiedzialnych za różne przedmioty (łóżko, 

poduszka, koc, Monty). Jedno z dzieci z grupy opisuje pozostałym dzieciom, 

gdzie należy umieścić przedmioty. Jeśli wszystko zostało ułożone prawidłowo, 

wygrywa cała grupa.

Wskazówki dla rodziców

Ćwiczcie razem z dzieckem różne przyimki (słowa określające położenie). W tym 

celu możecie np. wybrać jakiś przedmiot w domu i poprosić dziecko, aby opisało 

jego położenie. Wyjaśnij dziecku, dlaczego określenie „po prawej” i „po lewej” 

zależy od punktu widzenia (np. przed lustrem, gdy dwie osoby stoją naprzeciwko 

siebie).

Wskazówki dla wychowawców
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PL: Uwaga! Nie nadaje się dla dzieci poniżej trzeciego roku życia. Małe elementy. Ryzyko

zadławienia.. 
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