FIND MONTY!

instrukcja gry
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Gra rozwija:

Edukacja matematyczna: postrzeganie i przedstawianie
przestrzeni, rozpoznawanie prawidtowosci i powigzan

@ Rozwdj somatyczny:
motoryka mata

@ Ksztatcenie jezykowe:
rozwdj jezykowy,
stownictwo, umiejetnos¢
komunikagji

Informacje o grze:
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FIND

Zawartos¢

a)1 kot

b)1 to6zko

)1 poduszka i 1 koc
d)34 kartki fotograficzne
e)1 dywan

f)1 kostka symboliczna

MONTY!




22411 Find Monty!

Kot Monty schowat sie przed psem i narobit bataganu. Rzucit koc i poduszke
na dywan... ale gdzie teraz jest Monty? Opisz kryjéwke Monty'ego lub odtwérz
ja za pomoca poduszek, koca i t6zkalW ten sposdb rozwijasz nie tylko
percepcje przestrzenng, ale takze umiejetnosci jezykowe.

,Find Monty” to doskonata gra rozwijajaca percepcje przestrzenna, pamiec i
umiejetnosci jezykowe. Poprzez zabawe i gry trenowane s umiejetnosci
formutowania zdan i poszerzane jest stownictwo. Dzieci ucza sie
podstawowych kierunkéw, takich jak lewo i prawo. Cwiczone jest w
szczegoblnosci stosowanie przyimkow (stow okreslajacych potozenie, takich jak
,ha”, ,pod", ,obok”, ,przed”). ,Find Monty" jest zatem idealna gra do nauki
jezykdw obcych lub integracji.

Wskazowka: Karty z obrazkami nadaja sie do ¢wiczenia opisywania
przestrzeni. Przed rozpoczeciem gry przejrzyj karty z dzie¢mi i popros je, aby
opowiedziaty, co na nich widza!

Przygotowanie do gry

Pot6z dywan Monty'ego na stole i ustaw na nim t6zko z poduszkami, kocem i
kotem. Potasuj 34 karty i utdz je zakryte w stos na srodku stotu.

— Pot6z dywan na stole.

— Umies¢ kota oraz tézko z
poduszka i kocem na dywanie.

— Pot6z karty zakryte na srodku
stotu.

— Przygotuj kostke do gry.




Przebieg gry

Zaczyna gracz, ktory jako ostatni gtaskat prawdziwego kota. Dobierze karte,
obejrzy ja krétko, a nastepnie odtozy zakryta. Czy zapamietat wszystkie
szczegobty? Czy potrafi odtworzy¢ sytuacje? Gdzie jest kot, gdzie koc, gdzie
poduszka? Jesli wszystko odtworzyt prawidtowo, zatrzymuje karte. W
przeciwnym razie odktada ja z powrotem podstos kart. Teraz kolej na
nastepnego gracza.

Prawidtowo: gracz

moze zatrzymac

Wyciagnij Odtozy¢
karte i karte
obejrzyj ja zakryta

Btednie: odtoz
karte z powrotem
pod stos




Wskazéwka dla graczy: Wazna jest tylko pozycja przedmiotdw i kota: obok, na, pod itp.
Nie ma znaczenia, czy poduszka lezy tak samo ukosnie jak na zdjeciu, ani w ktéra strone
patrzy kot. Mtodsze dzieci moga podczas opisywania pokazac co$ palcem.

Koniec gry
Zwyciezca zostaje ten, kto jako pierwszy zbierze cztery karty.

Wskazéwka: Jesli graczy jest wiecej niz czterech, zaleca sie grac tylko do momentu, az
jeden z nich zdobedzie trzy karty.

Wariant dla dzieci od 5 roku zycia
Teraz czas na kostke z symbolami! Gracze rzucajg kostka po kolei. Kostka ma trzy
rézne symbole, ktére wymagaja podjecia dziatania:

kozko: Teraz kolej na gracza siedzacego po lewej stronie. Losuje on karte z
fotografia i pokazuje ja na chwile. Nastepnie dwukrotnie powtarza
(powoli): ,Gdzie jest nasz Monty?". Zaraz potem kfadzie karte z
fotografia zakryta na stole. Teraz gracz, ktérego kolejka, ma
odtworzyc sytuacje przedstawiona na karcie. Nastepnie odwraca
karte. Czy wszystko jest poprawne? Jesli tak, otrzymuje karte. W
przeciwnym razie odktada ja z powrotem pod stos kart.

stanie na

glowie:  Gra przebiega tak samo jak w przypadku ,t6zka". Jedyna réznica jest
to, ze lewy sasiad pokazuje karte do géry nogami.

Usta: Jedli gracz wyrzuci kostka symbol ust, wybiera pomocnika, ktéry

buduje za niego. Najpierw dobiera karte i oglada ja — pozostali gracze
nie moga jednak zobaczy¢ motywu! Podczas gdy gracz oglada karte,
pozostali gracze dwa razy powoli pytaja: ,Gdzie jest nasz Monty?".
Nastepnie karta jest ktadziona zakryta na stole. Teraz gracz prébuje
opisa¢ swojemu pomocnikowi, gdzie znajduja sie przedmioty i kot.
Nastepnie karta jest odwracana i porébwnywana: czy sytuacja zostata
poprawnie odtworzona? Jesli tak, gracz moze zatrzymac karte.

Wskazowka: Wielu dzieciom fatwiej jest opisac sytuacje osobie pomagajacej,
gdy stoja za nig — widza wtedy scene z tej samej perspektywy.

Zwyciezca zostaje ten, kto jako pierwszy zbierze cztery karty.

Wskazowka: Jesli graczy jest wiecej niz czterech, zaleca sie grac tylko do
momentu, az jeden z nich bedzie miat trzy karty.

Mozliwe warianty dla dzieci od 6 roku zycia

Zasady pozostaja takie same jak w wersji z kostka. Dzieci powyzej 6 roku zycia
powinny opisywaé symbol ,usta” bez gestykulacji i wskazywania, uzywajac
wytacznie jezyka. Dzieki temu moga réwniez ¢wiczyé kierunki ,lewo” i ,prawo”.
Zaleca sig, aby gracz opisujacy karte zamknat oczy i odwrdcit sie.
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Wskazéwki dla wychowawcow

U gory, u dotu, po prawej i po lewej stronie (wiek: 4+)Niech dzieci posortuja
karty ze zdjeciami wedtug tego, gdzie aktualnie znajduje sie Monty. Czy Monty
siedzi na Srodku t6zka, pod tdzkiem, po prawej czy po lewej stronie?

Jestem Monty (wiek: 4+)Kot Monty lubi sie chowac. Dzieci rowniez moga sie
schowac w przedszkolu. Dziecko, ktére wie, gdzie schowat sie kolega, opisuje
innym dzieciom kryjowke.

Maluj Monty'ego (wiek: 4+)Dzieci malujg obrazek zgodnie z opisem (np.:
Monty siedzi na czerwonym tézku na poduszce w zéte kropki, a koc wyrzucit z
t6zka). Mozna réwniez dodac inne przedmioty, ktére dzieci maja namalowac.

Wszystko o kotach (wiek: 3+)Porozmawiaj z dzie¢mi o kotach. Dlaczego na
przyktad Monty chowa sie pod tézkiem przed psem? Dlaczego koty warczg lub
mrucza? Czy wszystkie koty sg szare jak Monty? W ten sposdb dzieci moga
lepiej poznac kota jako zwierze domowe.

Mo&j przyjaciel Monty (wiek: 3+)Ktore z dzieci ma w domu kota lub kotke? Na
co nalezy zwraca¢ uwage, majac zwierze domowe? Co oznacza opieka nad
zwierzeciem i branie za nie odpowiedzialnosci? Jakie doswiadczenia maja
dzieci z kotami?

Zespdt Monty (wiek: 3+)W wiekszej grupie dzieci ,Znajdz Monty'ego” mozna
rowniez rozgrywac jako gre zespotowa. W tym celu nalezy utworzy¢ zespoty, w
ktérych jedno lub kilka dzieci jest odpowiedzialnych za rézne przedmioty (tdzko,
poduszka, koc, Monty). Jedno z dzieci z grupy opisuje pozostatym dzieciom,
gdzie nalezy umiesci¢ przedmioty. Jesli wszystko zostato utozone prawidtowo,

wygrywa cata grupa.

Wskazdwki dla rodzicow

Cwiczcie razem z dzieckem rézne przyimki (stowa okreélajace potozenie). W tym
celu mozecie np. wybrac jaki$ przedmiot w domu i poprosi¢ dziecko, aby opisato
jego potozenie. Wyjasnij dziecku, dlaczego okreslenie ,po prawej” i ,po lewej”
zalezy od punktu widzenia (np. przed lustrem, gdy dwie osoby stoja naprzeciwko
siebie).
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PL: Uwaga! Nie nadaje sie dla dzieci ponizej trzeciego roku zycia. Mate elementy. Ryzyko
zadfawienia..
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