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Spillet udvikler sig:

Matematikundervisning: rumlig forståelse og fremstilling, 

genkendelse af figurer og sammenhænge

Somatisk udvikling:

Finmotorik

Spiloplysninger:

15 min
4+

2 - 5

Sprogundervisning: udvikling af 

sprogfærdigheder, ordforråd og 

kommunikationsfærdigheder



Indhold

a) 1 seng

b) 1 madras

c) en pude og 1 tæppe

d) 34 fotokort

e) 1 tæppe

f) 1 symbolsk terning
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f) 
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FIND MONTY!

FIND MONTY!



22411 Find Monty!

Katten Monty gemte sig for hunden og lavede rod. Han smed et tæppe og en

pude ud på gulvtæppet... men hvor er Monty nu? Beskriv Montys skjulested,

eller skab det ved hjælp af puder, tæpper og senge! På den måde udvikler du

ikke kun din rumopfattelse, men også dine sprogfærdigheder.

Find Monty er et fremragende spil til at udvikle rumlig forståelse, hukommelse 

og sprogfærdigheder. Gennem spil og sjove aktiviteter øver børnene sig i at 

danne sætninger og udvide deres ordforråd. Børnene lærer de grundlæggende 

retninger, såsom venstre og højre. De øver sig især i præpositioner (ord, der 

angiver placering, såsom »på«, »under«, »ved siden af«, »foran«). Find Monty-

spillet er derfor ideelt til at lære et fremmedsprog eller til integration.

Tip: Billedkortene egner sig godt til at øve sig i at beskrive omgivelser. Før I 

begynder at spille, skal I sammen med børnene se på kortene og bede dem 

beskrive, hvad de ser på dem!

Forberedelser til kampen

Læg Montys tæppe på bordet, og red sengen med puder, et tæppe og katten. 

Bland de 34 kort, og læg dem med billedsiden nedad midt på bordet.

– Læg tæppet på bordet.                                                                

– Placer katten samt sengen med puder og                                                                  

tæpper på tæppet.                            

– Læg kortene med billedsiden nedad                                                                 

midt på bordet.                                                                      

– Gør terningerne klar til spillet.



Fejl: Læg kortet 

tilbage under 

bunken

Spil

Den spiller, der sidst strøg den rigtige kat, starter. De tager et kort, kigger hurtigt 
på det og lægger det derefter tilbage med billedsiden nedad. Kan de huske alle 
detaljerne? Kan de rekonstruere situationen? Hvor er katten, hvor er tæppet, 
hvor er puden? Hvis de har rekonstrueret det hele korrekt, får de lov at beholde 
kortet. Hvis ikke, lægger de det tilbage i bunken. Nu er det den næste spillers 
tur.

Vælg et kort 

og se på 

det.

Læg kortet 

med 

billedside

n nedad.

Gå tilbage til

emnet

Korrekt: Spilleren får lov 

til at beholde kortet.



Tips: Mange børn har lettere ved at beskrive en situation for en hjælper, når denne

står bag dem – så kan de se situationen fra samme vinkel.

Den første spiller, der samler fire kort, vinder.

Tips: Hvis der er flere end fire spillere, anbefales det at spille, indtil en af dem har 

tre kort.

Mulige alternativer til børn over 6 år
Reglerne er de samme som i terningversionerne. Børn over 6 år skal beskrive 

symbolet »mund« uden at bruge fagter eller pege, men udelukkende ved hjælp 

af tale. Dette giver dem også mulighed for at øve sig i retningerne »venstre« og 

»højre«. Det anbefales, at den spiller, der skal beskrive kortet, lukker øjnene og 

vender ryggen til.

Tips til spillerne:

Det eneste, der er vigtigt, er genstandenes og kattens placering: ved siden af, oven på, 

under osv. Det spiller ingen rolle, om puden ligger i samme hjørne som på billedet, eller i 

hvilken retning katten kigger. De mindste børn kan pege på genstandene med fingeren, 

når de beskriver dem.

Spillet er slut
Den første spiller, der samler fire kort, vinder.

Tips: Hvis der er flere end fire spillere, anbefales det at spille, indtil en af dem har fået

tre kort

Egnet til børn på 5 år og derover
Nu er det de symboliske terningers tur! Spillerne kaster terningerne på skift. Der er tre 

forskellige symboler på terningerne, som kræver, at man udfører en handling:

Seng: Nu er det spilleren til venstre, der er på tur. Vedkommende trækker et 

kort med et billede på og viser det et øjeblik. Derefter gentager 

vedkommende to gange (langsomt): »Hvor er Monty?«. Umiddelbart 

derefter lægger vedkommende billedkortet på bordet med billedsiden 

nedad. Nu er det den næste spillers tur til at gentage den situation, 

der ses på kortet. Derefter vender de kortet. Er alt korrekt? Hvis ja, får 

de kortet. Hvis ikke, lægger de det tilbage i bunken.

hovedstand: Spillet spilles på samme måde som »seng«. Den eneste forskel er,  

at spilleren til venstre viser sit kort med billedsiden opad.

Læber: Hvis en spiller trækker et mundsymbol, vælger vedkommende en 

hjælper, der bygger på vedkommendes vegne. Først trækker 

vedkommende et kort og ser på det – men de andre spillere må ikke 

se billedet! Mens spilleren ser på kortet, spørger de andre spillere 

langsomt to gange: »Hvor er Monty?«. Kortet lægges derefter på 

bordet med billedsiden nedad. Nu forsøger spilleren at beskrive for 

sin hjælper, hvor genstandene og katten befinder sig. Kortet vendes 

derefter om, og man sammenligner: er situationen beskrevet korrekt? 

Hvis ja, får spilleren lov til at beholde kortet.



Op, ned, til højre og til venstre (alder: 4+)

Lad børnene sortere billedkortene efter, hvor Monty befinder sig lige nu. 

Sidder Monty midt på sengen, under sengen, til højre eller til venstre?

Jeg hedder Monty (alder: 4+)

Katten Monty kan godt lide at gemme sig. Børnene kan også gemme sig i 

børneværelset. Det barn, der ved, hvor vennen gemmer sig, beskriver 

gemmestedet for de andre børn.

Mal Monty (alder: 4+)

Børnene tegner et billede ud fra beskrivelsen (f.eks. Monty sidder på en 

rød seng på en pude med gule prikker og har smidt tæppet af sengen). Du 

kan også tilføje andre genstande, som børnene kan tegne.

Alle katte (alder: 3+)

Tal med dine børn om katte. Hvorfor gemmer Monty sig for eksempel 

under sengen på grund af hunden? Hvorfor knurrer eller miauer katte? Er 

alle katte grå ligesom Monty? Det hjælper børnene med at lære katte at 

kende som kæledyr.

Min ven Monty (alder: 3+)

Hvem af børnene har en kat eller en killing derhjemme? Hvad skal man 

være opmærksom på, når man har et kæledyr? Hvad betyder det at passe 

et kæledyr og tage ansvar for det? Hvilke erfaringer har børnene med 

katte?

Montys hold (alder: 3+)

Med en større gruppe børn kan I også spille spillet »Find Monty« som et 

holdspil. Til dette formål danner I hold, hvor et eller flere børn har ansvaret 

for forskellige genstande (seng, pude, dyne, Monty). Et af børnene i 

gruppen beskriver for de andre børn, hvor genstandene skal placeres. 

Hvis alle genstande placeres korrekt, vinder hele holdet.

Tips til forældre

Øv dig på forskellige præpositioner (ord, der angiver placering) sammen 

med dit barn. Du kan gøre dette ved at vælge en genstand derhjemme og 

bede dit barn om at beskrive dens placering. Forklar dit barn, hvorfor 

definitionen af højre og venstre afhænger af synsvinklen (f.eks. foran et 

spejl, når to personer står over for hinanden).

»Tips til lærere«
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