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Spillet utvikler seg:

Matematikkundervisning: romlig forstdelse og fremstilling,
& gjenkjenning av figurer og sammenhenger

Somatisk
@ utvikling:Finmotorikk

sprakferdigheter, ordforrdd og

@ Sprakundervisning: utvikling av
kommunikasjonsferdigheter

Spillinformasjon:

OO




FIND MONTY!

Innhold

a) 1seng

b) 1 madrass

c) en puteog 1teppe
d) 34 fotokort

e) 1teppe

f) 1 symbolsk terning




22411 Find Monty!

Katten Monty gjemte seg for hunden og rotet til. Han kastet et teppe og en
pute ut pa gulvteppet... men hvor er Monty na? Beskriv Montys gjemmested,
eller lag det ved hjelp av puter, tepper og senger! P& den maten utvikler du
ikke bare romforstaelsen din, men ogsa sprakferdighetene dine.

«Finn Monty» er et utmerket spill for & utvikle romlig forstaelse, hukommelse
og sprakferdigheter. Gjennom lek og morsomme aktiviteter gver barna seg pa
a danne setninger og utvide ordforradet sitt. Barna laerer de grunnleggende
retningene, som venstre og hayre. De gver seg spesielt pa preposisjoner (ord
som angir plassering, som «pa», «under», «ved siden av», «foran»). Find
Monty-spillet er derfor ideelt for a laere et fremmedsprak eller for integrering.

Tips: Bildekortene egner seg godt til & gve pa & beskrive omgivelsene. Far dere
begynner a spille, bgr dere se pa kortene sammen med barna og be dem
beskrive hva de ser pa dem!

Forberedelser til kampen

Legg Montys teppe pa bordet, og redd sengen med puter, et teppe og katten.
Bland de 34 kortene, og legg dem med bildesiden ned midt pa bordet.

- Legg teppet pa bordet.
— Plasser katten samt sengen med puter og
ﬁ tepper pa teppet.
— Legg kortene med bildesiden ned
midt pa bordet.
— Gjer terningene klare til spillet.
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Spill

Den spilleren som sist strgk den riktige katten, starter. De tar et kort, ser raskt p& det
og legger det deretter tilbake med bildesiden ned. Kan de huske alle detaljene? Kan
de gjenskape situasjonen? Hvor er katten, hvor er teppet, hvor er puten? Hvis de har

gjenskapt alt riktig, far de beholde kortet. Hvis ikke, legger de det tilbake i bunken.
N4 er det neste spillers tur.

Riktig: Spilleren far
beholde kortet.

Velg et kort Legg kortet G4 tilbake til
0g se pa med emnet
det. bildeside
n ned.

Feil: Legg kortet
tilbake under
bunken




Tips til spillerne:

Det eneste som er viktig, er hvor gjenstandene og katten befinner seg: ved siden av,
oppa, under osv. Det spiller ingen rolle om puten ligger i samme hjgrne som pa bildet,
eller hvilken retning katten ser i. De minste barna kan peke pa gjenstandene med
fingeren nar de beskriver dem.

Spillet er over

Den fgrste spilleren som samler fire kort, vinner.

Tips: Hvis det er flere enn fire spillere, anbefales det a spille til en av dem har fatt tre
kort

Egnet for barn pa 5 ar og oppover
N3 er det de symbolske terningene sin tur! Spillerne kaster terningene etter tur. Det er
tre forskjellige symboler pa terningene, som krever at man utfarer en handling:

Seng: N3 er det spilleren til venstre sin tur. Vedkommende trekker et kort
med et bilde pa og viser det et gyeblikk. Deretter gjentar
vedkommende to ganger (sakte): «<Hvor er Monty?». Umiddelbart
etter legger vedkommende bildekortet pa bordet med bildesiden ned.
N3 er det neste spillers tur til & gjenta situasjonen som vises pa kortet.
Deretter snur de kortet. Er alt riktig? Hvis ja, far de kortet. Hvis ikke,
legger de det tilbake i bunken.

hovedby: Spillet spilles pa samme mate som «seng». Den eneste forskjellen er
at spilleren til venstre viser kortet sitt med bildesiden opp.

Lepper: Hvis en spiller trekker et munnsymbol, velger vedkommende en
hjelper som bygger pa vedkommendes vegne. Farst trekker
vedkommende et kort og ser pa det — men de andre spillerne ma ikke
se bildet! Mens spilleren ser pa kortet, spgr de andre spillerne sakte to
ganger: «Hvor er Monty?». Kortet legges deretter pa bordet med
bildesiden ned. Na praver spilleren & beskrive for hjelperen sin hvor
gjenstandene og katten befinner seg. Kortet snus deretter, og man
sammenligner: er situasjonen beskrevet riktig? Hvis ja, far spilleren lov
til & beholde kortet.

Tips: Mange barn har lettere for & beskrive en situasjon for en hjelper nar
vedkommende star bak dem — da kan de se situasjonen fra samme vinkel.

Den farste spilleren som samler fire kort, vinner.

Tips: Hvis det er flere enn fire spillere, anbefales det a spille til en av dem har tre
kort.

Mulige alternativer for barn over 6 ar
Reglene er de samme som i terningversjonene. Barn over 6 ar skal beskrive
symbolet «munn» uten & bruke gester eller peke, men utelukkende ved hjelp av
tale. Dette gir dem ogsa muligheten til & gve seg pa retningene «venstre» og
«hgyre». Det anbefales at spilleren som skal beskrive kortet, lukker gynene og
vender ryggen til.



»Tips til lzerere«

Opp, ned, til hgyre og til venstre (alder: 4+)
La barna sortere bildekortene etter hvor Monty befinner seg akkurat na.
Sitter Monty midt pa sengen, under sengen, til hayre eller til venstre?

Jeg heter Monty (alder: 4+)

Katten Monty liker & giemme seg. Barna kan ogsa gjemme seg pa
barnerommet. Det barnet som vet hvor vennen gjemmer seg, beskriver
gjemmestedet for de andre barna.

Mal Monty (alder: 4+)

Barna tegner et bilde ut fra beskrivelsen (f.eks. Monty sitter pa en rgd
seng pa en pute med gule prikker og har kastet teppet av sengen). Du kan
ogsa legge til andre gjenstander som barna kan tegne.

Alle katter (alder: 3+)

Snakk med barna dine om katter. Hvorfor gjemmer for eksempel Monty
seg under sengen pa grunn av hunden? Hvorfor knurrer eller mjauer
katter? Er alle katter gra, akkurat som Monty? Dette hjelper barna & bli
kjent med katter som kjzeledyr.

Min venn Monty (alder: 3+)

Hvem av barna har en katt eller en kattunge hjemme? Hva ma man vaere
oppmerksom pa nar man har et kjeeledyr? Hva innebeerer det & ta vare pa
et kjaeledyr og ta ansvar for det? Hvilke erfaringer har barna med katter?

Montys lag (alder: 3+)

Med en starre gruppe barn kan dere ogsa spille spillet «Finn Monty» som
et lagspill. For dette formalet danner dere lag, der ett eller flere barn har
ansvaret for ulike gjenstander (seng, pute, dyne, Monty). Ett av barna i
gruppen beskriver for de andre barna hvor gjenstandene skal plasseres.
Hvis alle gjenstandene plasseres riktig, vinner hele laget.

Tips til foreldre

@v deg pa ulike preposisjoner (ord som angir plassering) sammen med
barnet ditt. Du kan gjere dette ved a velge en gjenstand hjemme og be
barnet ditt om & beskrive hvor den befinner seg. Forklar barnet ditt hvorfor
definisjonen av hgyre og venstre avhenger av synsvinkelen (f.eks. foran et
speil nar to personer star overfor hverandre).
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NO: Advarsel! Ikke egnet for barn under 3 ar. Inneholder sma deler. Fare for kvelning.
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