
FIND MONTY!
spelinstruktioner



Spelet utvecklas:

Matematikutbildning: uppfattning och representation av rum, 

igenkänning av mönster och relationer

Somatisk utveckling:

finmotorik

Språkutbildning: 

utveckling av 

språkkunskaper, 

ordförråd,  

kommunikationsförmåga

Spelinformation:

15 min
4+

2 - 5



Innehåll

a) 1 säng

b) 1 madrass

c) kudde och 1 filt

d) 34 fotokort

e) 1 matta

f) 1 symbolisk tärning

a)

b)

e)

f) 

d)

c)

FIND MONTY!



22411 Find Monty!

Katten Monty gömde sig för hunden och ställde till med oreda. Han kastade

en filt och en kudde på mattan... men var är Monty nu? Beskriv Montys

gömställe eller skapa det med hjälp av kuddar, filtar och sängar! På så sätt

utvecklar du inte bara rumslig uppfattningsförmåga utan också

språkkunskaper.

Find Monty är ett utmärkt spel för att utveckla rumslig medvetenhet, minne 

och språkkunskaper. Genom spel och roliga aktiviteter övar barnen på att bilda 

meningar och utöka sitt ordförråd. Barnen lär sig grundläggande riktningar 

som vänster och höger. De övar sig särskilt på prepositioner (ord som anger 

position, till exempel ”på”, ”under”, ”bredvid”, ’framför’). Spelet ”Find Monty” är 

därför idealiskt för att lära sig främmande språk eller för integration.

Tips: Bildkort är lämpliga för att öva på rumslig beskrivning. Innan ni börjar 

spelet, titta på korten tillsammans med barnen och be dem beskriva vad de ser 

på dem!

Förberedelser inför matchen

Lägg Montys matta på bordet och bädda sängen med kuddar, en filt och en katt 

på. Blanda de 34 korten och lägg dem med framsidan nedåt på bordet i mitten 

av bordet.

– Lägg mattan på bordet.                                    

– Placera katten och sängen med   

kudden och filten på mattan.

– Lägg korten med framsidan nedåt i    

mitten av bordet.

– Förbered tärningarna för spelet.



Felaktigt: lägg 

tillbaka kortet 

under kortleken

Spelet

Den spelare som senast klappade den riktiga katten börjar. De tar upp ett kort, 
tittar snabbt på det och lägger sedan tillbaka det med framsidan nedåt. Kommer 
de ihåg alla detaljer? Kan de rekonstruera situationen? Var är katten, var är 
filten, var är kudden? Om de rekonstruerat allt korrekt behåller de kortet. Om 
inte, lägger de tillbaka det i kortleken. Nu är det nästa spelares tur.

Välj ett kort 

och titta 

på det.

Lägg kortet

med

framsida

n nedåt.

Återställ ämne

Korrekt: spelaren får 

behålla kortet.



Tips: Många barn tycker att det är lättare att beskriva situationen för 

assistenten när denne står bakom dem – då kan de se scenen från samma 

vinkel.

Den första spelaren som samlar fyra kort vinner.

Tips: Om det finns fler än fyra spelare rekommenderas det att spela tills en av 

dem har tre kort.

Möjliga alternativ för barn över 6 år
Reglerna är desamma som i tärningsversionen. Barn över 6 år ska beskriva 

symbolen ”mun” utan att gestikulera eller peka, utan endast använda tal. Detta 

ger dem också möjlighet att öva på riktningarna ’vänster’ och ”höger”. Det 

rekommenderas att den spelare som beskriver kortet blundar och vänder 

ryggen till.

Tips för spelare:

Det är bara objektens och kattens position som är viktig: bredvid, på, under osv. Det 

spelar ingen roll om kudden är placerad i samma vinkel som på bilden eller i vilken 

riktning katten tittar. Yngre barn kan peka på saker med fingret när de beskriver dem.

Spelet är slut
Den första spelaren som samlar fyra kort vinner.

Tips: Om det finns fler än fyra spelare rekommenderas det att spela tills en av dem får 

tre kort.

Lämplig för barn från 5 år och uppåt
Nu är det dags för de symboliska tärningarna! Spelarna turas om att kasta tärningarna. 

Tärningarna har tre olika symboler som kräver åtgärder:

Säng: Nu är det spelarens tur som sitter till vänster. De drar ett kort med ett 

foto och visar det en kort stund. Sedan upprepar de två gånger 

(långsamt): ”Var är vår Monty?”. Omedelbart därefter lägger de kortet 

med fotot nedåt på bordet. Nu är det nästa spelares tur att upprepa 

situationen som visas på kortet. Sedan vänder de på kortet. Är allt 

korrekt? Om så är fallet får de kortet. Om inte, lägger de tillbaka det i 

kortleken.

stojka na hlave: Spelet spelas på samma sätt som ”säng”. Den endaskillnaden är  

att spelaren till vänster visar sitt kort med framsidan uppåt

Läppar: Om en spelare slår mun-symbolen väljer de en assistent som ska 

bygga åt dem. Först drar de ett kort och tittar på det – men de andra 

spelarna får inte se bilden! Medan spelaren tittar på kortet frågar de 

andra spelarna långsamt två gånger: ”Var är vår Monty?”. Kortet läggs 

sedan med framsidan nedåt på bordet. Nu försöker spelaren beskriva 

för sin assistent var föremålen och katten finns. Kortet vänds sedan 

och jämförs: har situationen återgivits korrekt? Om så är fallet får 

spelaren behålla kortet.



Upp, ner, höger och vänster (ålder: 4+)

Låt barnen sortera bildkorten efter var Monty befinner sig just nu. Sitter 

Monty i mitten av sängen, under sängen, till höger eller till vänster?

Jag heter Monty (ålder: 4+)

Katten Monty gillar att gömma sig. Barnen kan också gömma sig i 

barnkammaren. Ett barn som vet var hans kompis gömmer sig beskriver 

gömstället för de andra barnen.

Måla Monty (ålder: 4+)

Barnen ritar en bild utifrån en beskrivning (t.ex. Monty sitter på en röd 

säng på en kudde med gula prickar och har kastat av sig täcket från 

sängen). Du kan också lägga till andra föremål som barnen kan rita.

Allt om katter (ålder: 3+)

Prata med dina barn om katter. Varför gömmer sig Monty under sängen 

för hunden, till exempel? Varför morrar eller jamar katter? Är alla katter 

gråa som Monty? Detta hjälper barnen att bli mer bekanta med katter som 

husdjur.

Min vän Monty (ålder: 3+)

Vilka av barnen har en katt eller kattunge hemma? Vad måste man tänka 

på när man har ett husdjur? Vad innebär det att ta hand om ett husdjur 

och ta ansvar för det? Vilka erfarenheter har barnen av katter?

Montys lag (ålder: 3+)

Med en större grupp barn kan du också spela ”Hitta Monty” som ett 

lagspel. För att göra detta skapar du lag där ett eller flera barn ansvarar 

för olika föremål (säng, kudde, filt, Monty). Ett barn i gruppen beskriver för 

de andra barnen var föremålen ska placeras. Om allt placeras korrekt 

vinner hela laget.

Tips för föräldrar

Öva olika prepositioner (ord som anger position) med ditt barn. För att 

göra detta kan du välja ett föremål hemma och be ditt barn beskriva dess 

position. Förklara för ditt barn varför bestämningen av ”höger” och 

”vänster” beror på synvinkeln (t.ex. framför en spegel när två personer 

står mittemot varandra).

”Tips för lärare”



beleduc Lernspielwaren GmbH Heinrich-

Heine-Weg 2

09526 Olbernhau, Germany

Tel.: 0049 37360 162 0

Mail: info@beleduc.de 

www.beleduc.de

© beleduc 2017

”Spara adressen ifall du har frågor.”

EN71 and ASTM tested

SV: Varning! Ej lämplig för barn under tre år. Små delar. Kvävningsrisk.

mailto:info@beleduc.de
http://www.beleduc.de/

	Folie 1: FIND MONTY! spelinstruktioner
	Folie 2
	Folie 3: FIND MONTY!
	Folie 4
	Folie 5
	Folie 6
	Folie 7
	Folie 8

