
FIND MONTY!
peliohjeet



Peli kehittyy:

Matematiikan opetus: tilan hahmottaminen ja esittäminen, 

kuvioiden ja suhteiden tunnistaminen

Somaattinen

kehitys:hienomotoriikka

Kielikoulutus: kielitaidon, 

sanavaraston ja 

viestintätaidon 

kehittäminen

Pelitiedot:

15 min
4+

2 - 5



Sisältö

a) 1 sänky

b) 1 patja

c) tyyny ja 1 peitto

d) 34 valokuvakorttia

e) 1 matto

f) 1 symbolinen noppa

a)

b)

e)

f) 

d)

c)
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Kissa Monty piiloutui koiralta ja aiheutti sotkua. Hän heitti peiton ja tyynyn

matolle... mutta missä Monty on nyt? Kuvaile Montyn piilopaikkaa tai luo se

tyynyjen, peittojen ja sänkyjen avulla! Näin kehität paitsi tilan hahmottamista

myös kielitaitoa.

Find Monty on erinomainen peli tilan hahmottamisen, muistin ja kielitaidon 

kehittämiseen. Pelien ja hauskojen aktiviteettien avulla lapset harjoittelevat 

lauseiden muodostamista ja sanavarastonsa laajentamista. Lapset oppivat 

perussuunnat, kuten vasen ja oikea. He harjoittelevat erityisesti prepositioita 

(sanoja, jotka ilmaisevat sijaintia, kuten ”päälle”, ”alle”, ‘vieressä’, ”edessä”). Find 

Monty -peli on siksi ihanteellinen vieraan kielen oppimiseen tai integraatioon.

Vinkki: Kuvakortit sopivat hyvin tilallisen kuvailun harjoitteluun. Ennen pelin 

aloittamista katsokaa kortit yhdessä lasten kanssa ja pyytäkää heitä kuvaamaan, 

mitä he näkevät niissä!

Valmistelut ottelua varten

Aseta Montyn matto pöydälle ja petaa sänky tyynyillä, peitolla ja kissalla. Sekoita 

34 korttia ja aseta ne kuvapuoli alaspäin pöydän keskelle.

– Aseta matto pöydälle.

– Aseta kissa ja sänkytyynyineen ja  

peitteineen matolle.

– Aseta kortit kuvapuoli alaspäinpöydän  

keskelle.

– Valmista nopat peliä varten.



Virheellinen: laita 

kortti takaisin 

korttipakan alle

Peli

Pelaaja, joka viimeksi silitti oikeaa kissaa, aloittaa. He ottavat kortin, katsovat sitä 
nopeasti ja laittavat sen sitten takaisin kuvapuoli alaspäin. Muistavatko he kaikki 
yksityiskohdat? Pystyvätkö he rekonstruoimaan tilanteen? Missä kissa on, missä 
peitto, missä tyyny? Jos he ovat rekonstruoineet kaiken oikein, he saavat pitää 
kortin. Jos eivät, he laittavat sen takaisin korttipakkaan. Nyt on seuraavan 
pelaajan vuoro.

Valitse kortti 

ja katso 

sitä.

Aseta kortti

kuvapuoli

alaspäin.

Palauta aihe

Oikein: pelaaja saa 

pitää kortin.



Tips: Monet lapset kokevat helpommaksi kuvailla tilannetta avustajalle, kun 

tämä seisoo heidän takanaan – silloin he voivat nähdä tilanteen samasta 

kulmasta.

Ensimmäinen pelaaja, joka kerää neljä korttia, voittaa.

Tips: Jos pelaajia on enemmän kuin neljä, on suositeltavaa pelata, kunnes 

yhdellä heistä on kolme korttia.

Mahdollisia vaihtoehtoja yli 6-vuotiaille lapsille
Säännöt ovat samat kuin noppaversioissa. Yli 6-vuotiaat lapset kuvailevat 

symbolia ”suu” ilman eleitä tai osoittamista, käyttäen vain puhetta. Tämä antaa 

heille myös mahdollisuuden harjoitella suuntia ”vasen” ja ”oikea”. On 

suositeltavaa, että korttia kuvaileva pelaaja sulkee silmänsä ja kääntää selkänsä.

Vinkkejä pelaajille:

Tärkeää on vain esineiden ja kissan sijainti: vieressä, päällä, alla jne. Ei ole väliä, onko 

tyyny samassa kulmassa kuin kuvassa tai mihin suuntaan kissa katsoo. Pienemmät lapset 

voivat osoittaa esineitä sormella, kun he kuvailevat niitä.

Peli on päättynyt

Ensimmäinen pelaaja, joka kerää neljä korttia, voittaa.

Tips: Jos pelaajia on enemmän kuin neljä, on suositeltavaa pelata, kunnes yksi heistä 

saa kolme korttia.

Sopii 5-vuotiaille ja sitä vanhemmille lapsille
Nyt on symbolisten noppien vuoro! Pelaajat heittävät noppia vuorotellen. Nopissa on 

kolme erilaista symbolia, jotka vaativat toimia:

Sänky: Nyt on vasemmalla istuvan pelaajan vuoro. He vetävät kortin, jossa on 

valokuva, ja näyttävät sitä hetken ajan. Sitten he toistavat kahdesti 

(hitaasti): ”Missä Monty on?”. Heti sen jälkeen he laskevat kuvakortin 

pöydälle kuvapuoli alaspäin. Nyt on seuraavan pelaajan vuoro toistaa 

kortissa näkyvä tilanne. Sitten he kääntävät kortin. Onko kaikki oikein? 

Jos on, he saavat kortin. Jos ei, he laittavat sen takaisin korttipakkaan.

stojka na hlave: Peliä pelataan samalla tavalla kuin ”sänky”. Ainoa ero on, että  

vasemmalla oleva pelaaja näyttää korttinsa kuvapuoli ylöspäin.

Huulet: Jos pelaaja lyö suusymbolin, hän valitsee avustajan, joka rakentaa 

hänen puolestaan. Ensin hän vetää kortin ja katsoo sitä – mutta muut 

pelaajat eivät saa nähdä kuvaa! Kun pelaaja katsoo korttia, muut 

pelaajat kysyvät hitaasti kahdesti: ”Missä Monty on?”. Kortti laitetaan 

sitten pöydälle kuvapuoli alaspäin. Nyt pelaaja yrittää kuvailla 

avustajalleen, missä esineet ja kissa ovat. Kortti käännetään sitten 

ympäri ja verrataan: onko tilanne kuvattu oikein? Jos on, pelaaja saa 

pitää kortin.



Ylös, alas, oikealle ja vasemmalle (ikä: 4+)

Anna lasten lajitella kuvakortit sen mukaan, missä Monty on juuri nyt. 

Istuuko Monty sängyn keskellä, sängyn alla, oikealla vai vasemmalla?

Nimeni on Monty (ikä: 4+)

Kissa Monty tykkää piiloutua. Lapset voivat myös piiloutua 

lastenhuoneeseen. Lapsi, joka tietää, missä hänen kaverinsa piileskelee, 

kuvailee piilopaikkaa muille lapsille.

Maalaa Monty (ikä: 4+)

Lapset piirtävät kuvan kuvauksen perusteella (esim. Monty istuu 

punaisella sängyllä keltaisilla pisteillä koristellulla tyynyllä ja on heittänyt 

peiton sängyltä). Voit myös lisätä muita esineitä, joita lapset voivat piirtää.

Kaikki kissat (ikä: 3+)

Keskustele lastesi kanssa kissoista. Miksi Monty piiloutuu esimerkiksi 

koiran takia sängyn alle? Miksi kissat murisevat tai naukuvat? Ovatko 

kaikki kissat harmaita kuten Monty? Tämä auttaa lapsia tutustumaan 

kissoihin lemmikkeinä.

Minun ystäväni Monty (ikä: 3+)

Kuka lapsista on kotona kissa tai kissanpentu? Mitä pitää ottaa huomioon, 

kun on lemmikki? Mitä tarkoittaa lemmikin hoitaminen ja siitä vastuun 

ottaminen? Mitä kokemuksia lapsilla on kissoista?

Montyn joukkue (ikä: 3+)

Suuremmalla lapsiryhmällä voit myös pelata ”Löydä Monty” -peliä 

joukkuepelinä. Tätä varten luot joukkueita, joissa yksi tai useampi lapsi on 

vastuussa eri esineistä (sänky, tyyny, peitto, Monty). Yksi ryhmän lapsista 

kuvailee muille lapsille, mihin esineet sijoitetaan. Jos kaikki sijoitetaan 

oikein, koko joukkue voittaa.

Vinkkejä vanhemmille

Harjoittele erilaisia prepositioita (sijaintia ilmaisevia sanoja) lapsesi 

kanssa. Voit tehdä tämän valitsemalla kotona jonkin esineen ja pyytämällä 

lasta kuvaamaan sen sijainnin. Selitä lapsellesi, miksi oikean ja 

vasemman määrittäminen riippuu näkökulmasta (esim. peilin edessä, kun 

kaksi henkilöä seisoo vastakkain).

”Vinkkejä opettajille”
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FI: Varoitus! Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. Pieniä osia. Tukehtumisvaara.
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