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Peli kehittyy:

Matematiikan opetus: tilan hahmottaminen ja esittdminen,

kuvioiden ja suhteiden tunnistaminen

Somaattinen
kehitys:hienomotoriikka

@ Kielikoulutus: kielitaidon,
sanavaraston ja

viestintataidon
kehittaminen

Pelitiedot:

OO




FIND MONTY!

Sisalto

a) 1sanky

b) 1 patja

c) tyynyja 1 peitto

d) 34 valokuvakorttia
e) 1 matto

f) 1 symbolinen noppa




22411 Find Monty!

Kissa Monty piiloutui koiralta ja aiheutti sotkua. Han heitti peiton ja tyynyn
matolle... mutta missd Monty on nyt? Kuvaile Montyn piilopaikkaa tai luo se
tyynyjen, peittojen ja sdankyjen avulla! Nain kehitat paitsi tilan hahmottamista
my®ds kielitaitoa.

Find Monty on erinomainen peli tilan hahmottamisen, muistin ja kielitaidon
kehittdmiseen. Pelien ja hauskojen aktiviteettien avulla lapset harjoittelevat
lauseiden muodostamista ja sanavarastonsa laajentamista. Lapset oppivat
perussuunnat, kuten vasen ja oikea. He harjoittelevat erityisesti prepositioita
(sanoja, jotka ilmaisevat sijaintia, kuten “paalle”, "alle”, 'vieressa’, "edessa”). Find
Monty -peli on siksi ihanteellinen vieraan kielen oppimiseen tai integraatioon.

Vinkki: Kuvakortit sopivat hyvin tilallisen kuvailun harjoitteluun. Ennen pelin
aloittamista katsokaa kortit yndessa lasten kanssa ja pyytakaa heitéd kuvaamaan,
mité he nakevat niissa!

Valmistelut ottelua varten

Aseta Montyn matto poydalle ja petaa sanky tyynyilla, peitolla ja kissalla. Sekoita
34 korttia ja aseta ne kuvapuoli alaspain poydan keskelle.

— Aseta matto pdydalle.
ﬁ — Aseta kissa ja sankytyynyineen ja
E /o peitteineen matolle.
— Aseta kortit kuvapuoli alaspainpdydan

keskelle.
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— Valmista nopat pelia varten.



Peli

Pelaaja, joka viimeksi silitti oikeaa kissaa, aloittaa. He ottavat kortin, katsovat sita
nopeasti ja laittavat sen sitten takaisin kuvapuoli alaspain. Muistavatko he kaikki
yksityiskohdat? Pystyvétko he rekonstruoimaan tilanteen? Missé kissa on, missa
peitto, missé tyyny? Jos he ovat rekonstruoineet kaiken oikein, he saavat pitaa
kortin. Jos eivat, he laittavat sen takaisin korttipakkaan. Nyt on seuraavan
pelaajan vuoro.

Oikein: pelaaja saa
pitaa kortin.

Valitse kortti Aseta kortti Palauta aihe
ja katso kuvapuoli
sita. alaspain.

Virheellinen: laita
kortti takaisin
korttipakan alle




Vinkkeja pelaajille:

Tarkeaa on vain esineiden ja kissan sijainti: vieressa, paall3, alla jne. Ei ole vélia, onko
tyyny samassa kulmassa kuin kuvassa tai mihin suuntaan kissa katsoo. Pienemmét lapset
voivat osoittaa esineitd sormella, kun he kuvailevat niita.

Peli on paattynyt
Ensimmainen pelaaja, joka kerda nelja korttia, voittaa.

Tips: Jos pelaajia on enemman kuin nelja, on suositeltavaa pelata, kunnes yksi heista
saa kolme korttia.

Sopii 5-vuotiaille ja sitd vanhemmille lapsille

Nyt on symbolisten noppien vuoro! Pelaajat heittavat noppia vuorotellen. Nopissa on
kolme erilaista symbolia, jotka vaativat toimia:

Sanky:

Nyt on vasemmalla istuvan pelaajan vuoro. He vetavat kortin, jossa on
valokuva, ja nayttavat sitd hetken ajan. Sitten he toistavat kahdesti
(hitaasti): "Missd Monty on?". Heti sen jalkeen he laskevat kuvakortin
poydalle kuvapuoli alaspain. Nyt on seuraavan pelaajan vuoro toistaa
kortissa nakyva tilanne. Sitten he kdantavat kortin. Onko kaikki oikein?
Jos on, he saavat kortin. Jos ei, he laittavat sen takaisin korttipakkaan.

stojka na hlave: Pelia pelataan samalla tavalla kuin “sanky”. Ainoa ero on, etta

Huulet:

vasemmalla oleva pelaaja ndyttda korttinsa kuvapuoli ylospain.

Jos pelaaja Iy suusymbolin, hdn valitsee avustajan, joka rakentaa
hdnen puolestaan. Ensin hdn vetdd kortin ja katsoo sitd — mutta muut
pelaajat eivat saa nahda kuvaa! Kun pelaaja katsoo korttia, muut
pelaajat kysyvat hitaasti kahdesti: "Missa Monty on?". Kortti laitetaan
sitten poydalle kuvapuoli alaspéin. Nyt pelaaja yrittaa kuvailla
avustajalleen, missa esineet ja kissa ovat. Kortti kddnnetdan sitten
ympari ja verrataan: onko tilanne kuvattu oikein? Jos on, pelaaja saa
pitaa kortin.

Tips: Monet lapset kokevat hel[pommaksi kuvailla tilannetta avustajalle, kun
tdma seisoo heidan takanaan - silloin he voivat nahda tilanteen samasta
kulmasta.

Ensimmadinen pelaaja, joka kerda nelja korttia, voittaa.

Tips: Jos pelaajia on enemman kuin neljd, on suositeltavaa pelata, kunnes
yhdella heista on kolme korttia.

Mahdollisia vaihtoehtoja yli 6-vuotiaille lapsille
Saanndt ovat samat kuin noppaversioissa. Yli 6-vuotiaat lapset kuvailevat
symbolia "suu” ilman eleita tai osoittamista, kdyttden vain puhetta. Tama antaa
heille myds mahdollisuuden harjoitella suuntia “vasen” ja "oikea”. On
suositeltavaa, ettd korttia kuvaileva pelaaja sulkee silmansa ja kadntaa selkénsa.



"Vinkkeja opettajille”

Y16s, alas, oikealle ja vasemmalle (iki: 4+)

Anna lasten lajitella kuvakortit sen mukaan, missa Monty on juuri nyt.
Istuuko Monty sangyn keskella, sangyn alla, oikealla vai vasemmalla?

.. Nimeni on Monty (ika: 4+)
A ’i) Kissa Monty tykk&a piiloutua. Lapset voivat myds piiloutua
<27 |astenhuoneeseen. Lapsi, joka tietdd, missa hanen kaverinsa piileskelee,
kuvailee piilopaikkaa muille lapsille.

Maalaa Monty (ika: 4+)

Lapset piirtavat kuvan kuvauksen perusteella (esim. Monty istuu
punaisella sangylla keltaisilla pisteilla koristellulla tyynylla ja on heittanyt
peiton sangylta). Voit myos lisata muita esineitd, joita lapset voivat piirtaa.

Kaikki kissat (ika: 3+)
Keskustele lastesi kanssa kissoista. Miksi Monty piiloutuu esimerkiksi
koiran takia sangyn alle? Miksi kissat murisevat tai naukuvat? Ovatko
kaikki kissat harmaita kuten Monty? Tama auttaa lapsia tutustumaan
kissoihin lemmikkeina.

9 Minun ystavani Monty (ika: 3+)
Kuka lapsista on kotona kissa tai kissanpentu? Mita pitda ottaa huomioon,
kun on lemmikki? Mita tarkoittaa lemmikin hoitaminen ja siita vastuun
ottaminen? Mita kokemuksia lapsilla on kissoista?

Montyn joukkue (ika: 3+)

Suuremmalla lapsiryhmalla voit my6s pelata "Léyda Monty” -pelia
joukkuepelina. Tata varten luot joukkueita, joissa yksi tai useampi lapsi on
vastuussa eri esineista (sanky, tyyny, peitto, Monty). Yksi ryhman lapsista
kuvailee muille lapsille, mihin esineet sijoitetaan. Jos kaikki sijoitetaan
oikein, koko joukkue voittaa.

Vinkkeja vanhemmille

Harjoittele erilaisia prepositioita (sijaintia ilmaisevia sanoja) lapsesi
kanssa. Voit tehda taman valitsemalla kotona jonkin esineen ja pyytamalla
lasta kuvaamaan sen sijainnin. Selitd lapsellesi, miksi oikean ja
vasemman maarittaminen riippuu nakokulmasta (esim. peilin edessa, kun
kaksi henkiloa seisoo vastakkain).
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Tallenna osoite, jos sinulla on kysyttavaa.
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EN71 and ASTM tested

Fl: Varoitus! Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. Pienia osia. Tukehtumisvaara.
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