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Detta spel stoder:

Konstundervisning: att kanna igen och namnge farger,
att kombinera farger, att skilja mellan
grundfarger och sekundarfarger

A TR

: |drott: handling — reaktion, finmotorik vid
att ta tag i godisbitar

g Socialundervisning: gemensam lek, socialt beteende

Information om spelet:
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CANDY

Innehall

a) 41 fargglada trakarameller

b) 3 fargade tarningar

c) 1 spelbrade Q)
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22461 Candy

| det hér spelet handlar det om koncentration och snabba reaktioner. Det hédr spannande
spelet med godis utvecklar uppmarksamheten och férmagan att kénna igen
fargkombinationer.

Spelets koncept

Tobi och hans syster Lisa hjalpte sin mamma i tradgarden och fick i beléning en stor pase
full med férgglada karameller. Pa véagen till barnrummet vill de forstas bada bara pasen, och
eftersom de bada drar i den samtidigt gar den plotsligt sonder. Vilken rora! Alla fargglada
karameller har spillts ut pa mattan. Nu galler det att snabbt plocka upp dem! Vem blir
snabbast?

Forberedelser infor matchen
Alla godisar placeras slumpmassigt pa spelbradet med den fargade sidan uppat. Tre
fargade tarningar laggs fram. Nu finns det olika varianter av spelet.

Forloppet av matchen

Alternativ 1

| den hér versionen bestdms innan spelet bérjar hur médnga godisar man maste samla in
for att vinna, t.ex. den som forst samlar in fem godisar vinner omgéngen. Godisarna har
olika fargkombinationer, bestaende av hogst tre farger. Spelet inleds av det yngsta barnet,
som kastar alla tre tarningarna samtidigt. Malet ar att hitta en godisbit som motsvarar den
fargkombination som tarningarna visar. Alla spelare letar efter den samtidigt, och den som
hittar den visar den for de andra spelarna och far ta den. Darefter kastas tarningarna
turvis.
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Alternativ 2
Spelet gar till pa det satt som beskrivs ovan. Godisarna tas dock inte, utan spelaren pekar
bara pa dem nar hen upptacker dem. En aldre spelare eller en vuxen haller reda pa
poéangen. For varje godis som hittas korrekt far spelaren en poéng. Om ett forsok
misslyckas fortsétter omgangen tills ratt godis hittas. Speltiden kan till exempel begransas
till tio minuter. Den som har flest poang nar tiden &r slut vinner.

Alternativ 3

Godisarna delas ut mellan alla spelare sa att alla far lika ménga. Spelarna ldgger godisarna
med framsidan uppat framfor sig. De aterstdende godisarna laggs at sidan. Darefter
kastas tarningen och den som har godisar framfor sig i den fargkombination som
tarningskastet visar far Idgga dem pa spelbradet i mitten av bordet. Den som forst blir
utan godisar vinner.



Aven i det har fallet gar det att faststélla en tidsgréns eller ett antal godisar innan spelet
borjar, sa att spelet inte tar for ldng tid. Den som har minst antal godisar framfér sig nar
den faststéllda tiden har gatt ut vinner.

Tips for fordldrar

Beroende pa barnets alder kan du valja att uteldmna eller lagga till godis. For att barnet
ska lara sig att skilja pd och namnge farger bér du till en bérjan enbart anvanda
enfirgade godisar. Oka svérighetsgraden gradvis genom att férst lagga till tvafargade
godisar och till slut alla godisar samtidigt. Dessa varianter av leken behdver inte spelas
pa tid. Ge barnet tillrackligt med tid att i lugn och ro hitta ratt godisbit, &ven om du
sjalv redan har sett den. Spelet passar hela familjen. Ta med det till mormor och morfar
— aven de kommer att ha jattekul.

Tips for uppfostrare
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Beskrivningsleken (alder: 4+): | den har versionen av leken behdvs inga térningar.
Man bestdmmer vem som ska bdrja, och den spelaren véljer i hemlighet en
godisbit som hen vill beskriva for de andra spelarna. Nar man beskriver godisbiten
ska man lagga marke till dess form, ménster och farger. Den som hittar godisbiten
forst far ta den.

Lara sig grundfarger och blandféarger (alder: 4+): Lat barnen rita sina dromgodisar
och favoritgodisar. Ge dem till att borja med endast grundfargerna: rétt, gult och
blatt, samt vitt och svart for att gora fargerna ljusare eller mérkare. Lat barnen
experimentera pa egen hand och blanda de mest intressanta fargerna. Darefter
kan du visa gruppen i vilka proportioner sekundarfargerna uppstar

.Halsosam kost (alder: fran 4 ar): Godis ar s6tt och gott, men bor inte atas for ofta.
Diskutera @mnet "halsosam kost” med barnen och skapa en anslagstavla med
"matpyramiden” som visar halsosamma och mindre halsosamma livsmedel. Pa s
satt ser barnen vilka livsmedel som &r sarskilt viktiga och vilka det &r battre att ata
bara ibland.



ON FACEBOOK

MORE \NFORMAT\ON UNDER:

ZUSATZMATERIAL

LIKE US ON INSTAGRAM! ADDITIONAL MATERIAL

@BELEDUC_ LERNSPIELNAREN
@ReELEDUC_EURDPE

GAME VIDEOS ON YOUTUBE!

beleduc Lernspielwaren GmbH
Heinrich-Heine-Weg 2
09526 Olbernhau, Germany
Tel.: 0049 37360 162 0
Mail: info@beleduc.de

www.beleduc.de

© beleduc 2017

Spara géarna den har adressen ifall ni skulle ha
nagra fragor.

K CER®

Tester har utforts i enlighet med standarderna EN 71 och ASTM

SV: Varning! Ej lampligt for barn under tre ar. Sma delar. Kvavningsrisk.



mailto:info@beleduc.de
http://www.beleduc.de/

	Folie 1: CANDY Spelinstruktioner
	Folie 2
	Folie 3: CANDY
	Folie 4
	Folie 5
	Folie 6

