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Tama peli tukee:

%' Taideopetus: varien tunnistaminen ja nimeaminen,
varien yhdistaminen, perusvarien ja toissijaisten
varien erottaminen

@ Liikunta: toiminta — reaktio, hienomotoriikka karkkipaloja
tartuttaessa

9 Sosiaalikasvatus: yhteinen leikki, sosiaalinen kayttaytyminen

Tietoa pelista:
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CANDY

Sisaltd

a) 41 varikastd puukaramellia

b) 3 varillistd noppaa

c) 1 pelilauta Q)
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22461 Candy

Tassa pelissa on kyse keskittymiskyvysta ja nopeista reaktioista. Tama jannittava
karkkipeli kehittaa tarkkaavaisuutta ja kykyd tunnistaa variyhdistelmia.

Pelin konsepti

Tobi ja hdnen sisarensa Lisa auttoivat ditiddn puutarhassa ja saivat palkinnoksi ison pussin
taynna varikkaitd karkkeja. Matkalla lastenhuoneeseen he tietysti haluavat molemmat kantaa
pussia, ja koska he vetdvat siitd samanaikaisesti, se repeda yhtakkia. Mika sotku! Kaikki
varikkaat karamellit ovat valuneet matolle. Nyt ne on kerattdva nopeasti talteen! Kuka ehtii
ensimmaisena?

Valmistautuminen ottelua varten
Kaikki karkit asetetaan satunnaisesti pelilaudalle varillinen puoli yléspain. Kolme
varillistd noppaa asetetaan poydalle. Tasta eteenpain pelissa on erilaisia muunnelmia.

Ottelun kulku
Vaihtoehto 1

Tassa versiossa sovitaan ennen pelin alkua, kuinka monta karkkia on kerattava
voittaakseen; esimerkiksi se, joka kerda ensimmaisena viisi karkkia, voittaa kierroksen.
Karkeissa on erilaisia variyhdistelmia, jotka koostuvat enintddn kolmesta varista. Pelin
aloittaa nuorin lapsi, joka heittda kaikki kolme noppaa samanaikaisesti. Tavoitteena on
|6ytaa karkki, joka vastaa noppien ndyttamaa variyhdistelmaa. Kaikki pelaajat etsivat sita
samanaikaisesti, ja se, joka 10ytaa sen, nayttaa sen muille pelaajille ja saa sen itselleen. Sen
jalkeen noppia heitetaan vuorotellen.
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Vaihtoehto 2
Peli etenee edelld kuvatulla tavalla. Karkkeja ei kuitenkaan oteta, vaan pelaaja vain
osoittaa niitd, kun han huomaa ne. Vanhempi pelaaja tai aikuinen pitaa kirjaa pisteista.
Jokaisesta oikein |6ydetysta karkista pelaaja saa yhden pisteen. Jos yritys epdonnistuu,
kierros jatkuu, kunnes oikea karkki 16ytyy. Peliaika voidaan esimerkiksi rajoittaa
kymmeneen minuuttiin. Se, jolla on eniten pisteitd ajan paatyttya, voittaa.

Vaihtoehto 3

Karkit jaetaan kaikkien pelaajien kesken niin, ettd jokainen saa yhtad monta. Pelaajat
asettavat karkit etupuoli ylospain eteensa. Jaljelle jadvat karkit laitetaan sivuun. Sen
jalkeen heitetdaan noppaa, ja se pelaaja, jonka edessa on karkkeja nopan heiton
osoittamassa variyhdistelmassa, saa laittaa ne pelilaudalle poydan keskelle. Se, jolta karkit
loppuvat ensimmaéisend, voittaa.



My®s téssa tapauksessa voidaan ennen pelin alkua sopia aikarajasta tai karkkien
maarasta, jotta peli ei kestaisi liilan kauan. Se, jolla on vahiten karkkeja edessaan sovitun
ajan umpeuduttua, voittaa.

Vinkkeja vanhemmille

Lapsen ian mukaan voit jattaa karkit pois tai lisdta niita. Jotta lapsi oppisi erottamaan vérit
toisistaan ja nimedmaan ne, sinun tulisi aluksi kayttaa vain yksivarisia karkkeja. Lisaa
vaikeustasoa vahitellen lisddmalld ensin kaksivarisia karkkeja ja lopulta kaikki karkit kerralla.
N&ita pelivariaatioita ei tarvitse pelata aikarajalla. Anna lapselle riittavasti aikaa l6ytaa
oikea karkki rauhassa, vaikka olisit itse jo ndhnyt sen. Peli sopii koko perheelle. Vie se
mummille ja ukkille — hekin pitdvat siitd varmasti kovasti.

Vinkkeja lastenhoitajille

Q Kuvailuleikki (ika: 4+): Tassa leikin versiossa ei tarvita noppia. Paatetaan, kuka aloittaa, ja
kyseinen pelaaja valitsee salaa yhden karkin, jota han haluaa kuvata muille pelaajille.
Karkkia kuvatessa on kiinnitettdvd huomiota sen muotoon, kuviin ja vareihin. Se, joka
|0ytaa karkin ensimmaisend, saa sen.

Perusvérien ja sekoitusvdrien oppiminen (ika: 4+): Anna lasten piirtdd unelmiensa ja
suosikkikarkkejaan. Anna heille aluksi vain perusvarit: punainen, keltainen ja sininen seka
valkoinen ja musta, joilla vareja voi vaalentaa tai tummentaa. Anna lasten kokeilla itse ja
sekoittaa mielenkiintoisimpia véreja. Sen jalkeen voit ndyttaa ryhmalle, missa suhteissa
toissijaiset varit syntyvat.

Terveellinen ruokavalio (ika: 4 vuotta ja yldspadin): Karkit ovat makeita ja maukkaita, mutta
niita ei pitaisi sydda liian usein. Keskustele lasten kanssa aiheesta "terveellinen ruokavalio”
ja luo ilmoitustaulu, jossa on "ruokapyramidi’, joka esittelee terveellisia ja vahemman
terveellisia elintarvikkeita. Nain lapset nakevat, mitka elintarvikkeet ovat erityisen tarkeita ja
mitka on parempi sydda vain silloin talldin.
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Testit on suoritettu standardien EN 71 ja ASTM mukaisesti

FI: Varoitus! Ei sovellu alle kolmivuotiaille lapsille. Pienia osia. Tukehtumisvaara
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