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Tämä peli tukee:

Taideopetus: värien tunnistaminen ja nimeäminen,                                

värien yhdistäminen, perusvärien ja toissijaisten  

värien erottaminen

Liikunta: toiminta – reaktio, hienomotoriikka karkkipaloja 

tartuttaessa

Sosiaalikasvatus: yhteinen leikki, sosiaalinen käyttäytyminen

Tietoa pelistä:

4+
15 min1 - 8



Sisältö

a) 41 värikästä puukaramellia

b) 3 värillistä noppaa

c) 1 pelilauta
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Vaihtoehto 2
Peli etenee edellä kuvatulla tavalla. Karkkeja ei kuitenkaan oteta, vaan pelaaja vain 

osoittaa niitä, kun hän huomaa ne. Vanhempi pelaaja tai aikuinen pitää kirjaa pisteistä. 

Jokaisesta oikein löydetystä karkista pelaaja saa yhden pisteen. Jos yritys epäonnistuu, 

kierros jatkuu, kunnes oikea karkki löytyy. Peliaika voidaan esimerkiksi rajoittaa 

kymmeneen minuuttiin. Se, jolla on eniten pisteitä ajan päätyttyä, voittaa.

Vaihtoehto 3
Karkit jaetaan kaikkien pelaajien kesken niin, että jokainen saa yhtä monta. Pelaajat 

asettavat karkit etupuoli ylöspäin eteensä. Jäljelle jäävät karkit laitetaan sivuun. Sen 

jälkeen heitetään noppaa, ja se pelaaja, jonka edessä on karkkeja nopan heiton 

osoittamassa väriyhdistelmässä, saa laittaa ne pelilaudalle pöydän keskelle. Se, jolta karkit 

loppuvat ensimmäisenä, voittaa.
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Tässä pelissä on kyse keskittymiskyvystä ja nopeista reaktioista. Tämä jännittävä 

karkkipeli kehittää tarkkaavaisuutta ja kykyä tunnistaa väriyhdistelmiä.

Pelin konsepti
Tobi ja hänen sisarensa Lisa auttoivat äitiään puutarhassa ja saivat palkinnoksi ison pussin 

täynnä värikkäitä karkkeja. Matkalla lastenhuoneeseen he tietysti haluavat molemmat kantaa 

pussia, ja koska he vetävät siitä samanaikaisesti, se repeää yhtäkkiä. Mikä sotku! Kaikki 

värikkäät karamellit ovat valuneet matolle. Nyt ne on kerättävä nopeasti talteen! Kuka ehtii 

ensimmäisenä?

Valmistautuminen ottelua varten
Kaikki karkit asetetaan satunnaisesti pelilaudalle värillinen puoli ylöspäin. Kolme 

värillistä noppaa asetetaan pöydälle. Tästä eteenpäin pelissä on erilaisia muunnelmia.

Ottelun kulku

Vaihtoehto 1
Tässä versiossa sovitaan ennen pelin alkua, kuinka monta karkkia on kerättävä 

voittaakseen; esimerkiksi se, joka kerää ensimmäisenä viisi karkkia, voittaa kierroksen. 

Karkeissa on erilaisia väriyhdistelmiä, jotka koostuvat enintään kolmesta väristä. Pelin 

aloittaa nuorin lapsi, joka heittää kaikki kolme noppaa samanaikaisesti. Tavoitteena on 

löytää karkki, joka vastaa noppien näyttämää väriyhdistelmää. Kaikki pelaajat etsivät sitä 

samanaikaisesti, ja se, joka löytää sen, näyttää sen muille pelaajille ja saa sen itselleen. Sen 

jälkeen noppia heitetään vuorotellen.
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Myös tässä tapauksessa voidaan ennen pelin alkua sopia aikarajasta tai karkkien 

määrästä, jotta peli ei kestäisi liian kauan. Se, jolla on vähiten karkkeja edessään sovitun 

ajan umpeuduttua, voittaa.

Vinkkejä vanhemmille
Lapsen iän mukaan voit jättää karkit pois tai lisätä niitä. Jotta lapsi oppisi erottamaan värit 

toisistaan ja nimeämään ne, sinun tulisi aluksi käyttää vain yksivärisiä karkkeja. Lisää 

vaikeustasoa vähitellen lisäämällä ensin kaksivärisiä karkkeja ja lopulta kaikki karkit kerralla. 

Näitä pelivariaatioita ei tarvitse pelata aikarajalla. Anna lapselle riittävästi aikaa löytää 

oikea karkki rauhassa, vaikka olisit itse jo nähnyt sen. Peli sopii koko perheelle. Vie se 

mummille ja ukkille – hekin pitävät siitä varmasti kovasti.

Vinkkejä lastenhoitajille

Kuvailuleikki (ikä: 4+): Tässä leikin versiossa ei tarvita noppia. Päätetään, kuka aloittaa, ja 

kyseinen pelaaja valitsee salaa yhden karkin, jota hän haluaa kuvata muille pelaajille. 

Karkkia kuvatessa on kiinnitettävä huomiota sen muotoon, kuviin ja väreihin. Se, joka 

löytää karkin ensimmäisenä, saa sen.

Perusvärien ja sekoitusvärien oppiminen (ikä: 4+): Anna lasten piirtää unelmiensa ja 

suosikkikarkkejaan. Anna heille aluksi vain perusvärit: punainen, keltainen ja sininen sekä 

valkoinen ja musta, joilla värejä voi vaalentaa tai tummentaa. Anna lasten kokeilla itse ja 

sekoittaa mielenkiintoisimpia värejä. Sen jälkeen voit näyttää ryhmälle, missä suhteissa 

toissijaiset värit syntyvät. 

Terveellinen ruokavalio (ikä: 4 vuotta ja ylöspäin): Karkit ovat makeita ja maukkaita, mutta 

niitä ei pitäisi syödä liian usein. Keskustele lasten kanssa aiheesta ”terveellinen ruokavalio” 

ja luo ilmoitustaulu, jossa on ”ruokapyramidi”, joka esittelee terveellisiä ja vähemmän 

terveellisiä elintarvikkeita. Näin lapset näkevät, mitkä elintarvikkeet ovat erityisen tärkeitä ja 

mitkä on parempi syödä vain silloin tällöin.
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