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Tato hra podporuje:

Umelecka vychova: rozpoznavanie a pomenuvanie farieb,
kombinovanie farieb, rozliSovanie
zakladnych a odvodenych farieb
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: Telesnéa vychova: akcia — reakcia, jemna motorika pri
uchopovani cukrikov

g Socialna vychova: spoloc¢na hra, socialne spravanie

Informéacie o hre:

4+




CANDY

Obsah

a) 41 farebnych drevenych
cukrikov
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22461 Candy

V tejto hre zalezi na sustredeni a rychlej reakcii. Tato vzrusujuca hra s cukrovinkami
rozvija vnimavost' a schopnost' rozoznavat farebné kombinacie.

Koncepcia hry

Tobi a jeho sestra Lisa pomahali mame v zdhrade a na oplétku dostali velkd tasku pInd
farebnych cukrikov. Na ceste do detskej izby samozrejme kazdy z nich chce niest tasku, a
kedZe ju obaja tahaju naraz, taska sa zrazu roztrhne. Aky neporiadok! Vetky farebné cukriky
sa rozsypali po koberci. Teraz ich treba rychlo pozbierat! Kto bude najrychlejsi?

Priprava na zapas
Vsetky cukriky sa ndhodne rozmiestnia na hraciu dosku, farebnou stranou nahor.
Pripravia sa tri farebné kocky. Teraz existuju rézne varianty hry.

Priebeh zapasu

Variant 1

V tejto verzii sa pred zadiatkom hry stanovi, kolko cukrikov je potrebné nazbierat, aby sa
vyhralo, napr. ten, kto ako prvy nazbiera pat cukrikov, vyhrava kolo. Cukriky maju rézne
farebné kombinacie, pozostavajuce z maximalne troch farieb. Hru zacina najmladsie dieta,
ktoré hodi vSetkymi tromi kockami naraz. Cielom je ndjst’ cukrik, ktory zodpoveda
vyhodenej farebnej kombinécii. V3etci hradi ho hladaju stcasne a ten, kto ho objavi, ukaze
ho ostatnym hracom a méze si ho vziat. Potom sa kockami hadze postupne.

Variant 2
Hra prebieha tak, ako je opisané vyssie. Cukriky sa vsak nebery, hra¢ na ne len ukaze, ked’
ich odhali. Starsi hrac alebo dospeld osoba vedie zoznam bodov. Za kazdy spravne
najdeny cukrik dostane hrac jeden bod. V pripade nelspesného pokusu kolo trva
dovtedy, kym sa nendjde spravna cukrova bonbdnka. Trvanie hry sa tu moze obmedzit
napriklad na desat minut. Vyhrava ten, kto po uplynuti tohto ¢asu ma najviac bodov.

Variant 3

Cukriky sa rozdelia medzi vietkych hracov tak, aby mal kazdy rovnaky pocet. Hradi si
cukriky polozia odkryté pred seba. Zvy3né cukriky sa odloZia nabok. Potom sa hodi
kockou a ten, kto ma pred sebou cukriky v farebnej kombinécii urcenej vysledkom hodu,
ich moze polozit na hraciu dosku uprostred stola. Vyhrava ten, kto ako prvy nebude mat’
uz ziadne cukriky.



Aj v tomto pripade je mozné pred zaciatkom hry stanovit' ¢asovy limit alebo pocet
cukrikov, aby hra netrvala prili$ dlho. Vyhréava ten, kto mé po uplynuti stanoveného ¢asu
pred sebou najmenej cukrikov.

Rady pre rodi¢ov

V zévislosti od veku dietata mozete cukriky vynechat alebo pridat. Aby sa dieta naucilo
rozoznavat' a pomenuvat farby, na zaciatku pouzivajte vylucne jednofarebné cukriky.
Postupne zvysujte Uroven obtiaznosti tak, Ze najskor pridate dvojfarebné cukriky a
nakoniec vSetky cukriky naraz. Tieto varianty hry nemusite hrat' na rychlost. Dajte
dietatu dostatok Casu, aby si mohlo v pokoji vyhladat spravnu cukrovinku, aj ked'ste ju
vy uz zbadali. Hra je vhodna pre celd rodinu. Zoberte ju so sebou k babicke a deduskovi
— aj oni sa budu skvele bavit'.

Tipy pre vychovavatelov

zacina, a ten si tajne vyberie cukrovinku, ktorl chce opisat’ ostatnym hracom. Pri
popise je potrebné venovat’ pozornost’ tvaru, vzoru a farbam cukrovinky. Ten, kto
tato cukrovinku najde ako prvy, si ju moze vziat.

@ Popisovanie (vek: 4+):V tejto verzii hry nie su potrebné kocky. Urci sa hrac, ktory

Spoznavanie zékladnych a odvodenych farieb (vek: 4+):Nech deti nakreslia svoje
vysnivané a oblibené cukriky. Na zaciatku im poskytnite len zakladné farby:
Cervend, ZItd a modry, ako aj bielu a ¢iernu na zosvetlenie alebo stmavenie.
Nechajte deti samostatne experimentovat a miesat’ najzaujimavejsie farby.
Néasledne mézete skupine ukazat, v akych pomeroch vznikaju sekundarne farby.

Zdrava vyziva (vek: od 4 rokov):Cukrovinky su sladké a chutné, ale nemali by sa
jest prilis ¢asto. Preberte s detmi tému ,zdravé stravovanie” a vytvorte nastennu
tabulu ,Potravinovéa pyramida” so zdravymi a menej zdravymi potravinami. Vdaka
tomu deti uvidia, ktoré potraviny su obzvlast dolezité a ktoré je lepsie jest len
obdas.
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Boli vykonané testy v stlade s normami EN 71 a ASTM

SK: Pozor! Nevhodné pre deti mladSie ako tri roky. Malé ¢asti. Riziko zadusenia.
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