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Ova igra podrzava:

A TR

Likovni odgoj: prepoznavanje i imenovanje boja,
mijeSanje boja, razlikovanje primarnih i
sekundarnih boja

Tjelesni i zdravstveni odgoj: akcija—reakcija, fina motorika pri
uzimanju komadica slatkisa

Drustveni odgoj: zajednicko igranje, drustveno ponasanje

Oigri:




CANDY

Sadrzaj

a) 41 sarena drvena slatkisa

b) 3 obojene kockice

¢) 1igrada ploca 19)
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Ova igra se svodi na koncentraciju i brze reakcije. Ova uzbudljiva igra slatkisa pomaze
razviti vasu paznju na detalje i sposobnost prepoznavanja kombinacija boja.

Koncept igre

Tobi i njegova sestra Lisa pomogli su mami u vrtu i nagradeni su velikom vre¢om punom
Sarenih slatkisa. Na putu do djecje sobe oboje su, naravno, htjeli nositi vrecu, a buduéi da su
je oboje povladili u isto vrijeme, ona se iznenada pocepala. Kakva zbrka! Sve Sarene slatkise
su se prosuli po tepihu. Sada ih treba brzo pokupiti! Tko ée prvi zavrsiti?

Priprema za utakmicu

Sve slatkise nasumic¢no postavite na plocu za igru, s obojenom stranom okrenutom prema
gore. Tri obojena kocka stavite na stol. Od tog trenutka nadalje postoje razlicite varijacije
igre.

Sazetak utakmice

Opcija1

U ovoj verziji igraci se prije pocetka igre dogovore koliko slatkisa trebaju prikupiti da bi
pobijedili; na primjer, prvi igrac koji sakupi pet slatkisa pobjeduje u krugu. Slatkisi dolaze u
raznim kombinacijama boja, koje se sastoje od najvise tri boje. Najmlade dijete zapocinje
igru bacanjem sva tri kocka istovremeno. Cilj je pronaci slatkis$ koji odgovara kombinaciji
boja prikazanoj na kockama. Svi igraci ga traze istovremeno, a tko ga pronade, pokaze ga
ostalim igracima i zadrzi za sebe. Nakon toga, kockice se bacaju naizmjence.

Opcija 2

Igra se odvija kao $to je opisano gore. Medutim, slatkiSi se ne uzimaju; umjesto toga,
igrac ih jednostavno pokaze kad ih uodi. Stariji igrac ili odrasla osoba vodi ra¢un o
bodovima. Igra¢ dobiva jedan bod za svaki slatki$ koji ispravno uoci. Ako pokusaj ne
uspije, runda se nastavlja dok se ne pronade ispravna slastica. Vrijeme igre moze se, na
primjer, ograniciti na deset minuta. Igrac s najvise bodova na kraju vremena pobjeduje..

Opcija 3

Slatkisi se dijele medu svim igrac¢ima tako da svatko dobije isti broj. Igraci postavljaju
slatkise licem prema gore ispred sebe. Preostali slatkisi se ostavljaju sa strane. Zatim se
bacaju kockice, a igrac koji ima slatkiSe ispred sebe u boji prikazanoj bacanjem moze ih
postaviti na plocu za igru u sredistu stola. Prvi igrac koji ostane bez slatkisa pobjeduje.



| 'u ovom slucaju mozete se dogovoriti o vremenskom ogranicenju ili broju slatkisa prije
pocetka igre, kako igra ne bi trajala predugo. Igra¢ s najmanje preostalih slatkisa na
kraju dogovorenog vremena pobjeduje.

Savjeti za roditelje

Ovisno o djetetovoj dobi, mozete izostaviti neke slatkise ili ih dodati vise. Kako biste
djetetu pomogli da naudi razlikovati boje i imenovati ih, trebali biste zapoceti s
koristenjem samo jednobojnih slatkiSa. Postupno povecavajte razinu tezine tako da prvo
dodate dvoslojne slatkise, a na kraju ukljucite sve slatkiSe odjednom. Nema potrebe igrati
ove varijacije igre protiv sata. Dajte djetetu dovoljno vremena da vlastitim tempom
pronade pravu bombonu, ¢ak i ako ste je vi ve¢ uodili. Igra je pogodna za cijelu obitelj.
Ponesite je bakama i djedovima - sigurno ¢e im se takoder svidjeti.

Savjeti za dadilje

a taj igrac tajno odabere jednu slasticu koju Zeli opisati ostalim igracima. Prilikom
opisivanja slastice mora se usredotociti na njezin oblik, uzorke i boje. Prvo dijete koje
primijeti slatkis zadrzava ga.

Q Igra opisivanja (uzrast: 4+) Za ovu verziju igre nisu potrebni kockice. Odlucite tko ¢e prvi,

Ucenje o primarnim i mijeSanim bojama (uzrast: 4+): Neka djeca nacrtaju svoje slatkise iz
snova i one koje najvise vole. Za pocetak im dajte samo primarne boje: crvenu, Zutu i
plavu, kao i bijelu i crnu, koje se mogu koristiti za posvjetljivanje ili potamnjivanje boja.
Neka djeca sama eksperimentiraju i mijesaju najzanimljivije boje. Nakon toga mozete grupi
pokazati omjere u kojima se stvaraju sekundarne boje

Zdrava prehrana (uzrast: 4 godine i vise): Slatkisi su slatki i ukusni, ali ih ne bi trebalo jesti
precesto. Razgovarajte s djecom o temi 'zdrave prehrane' i izradite oglasnu plocu s
'prehrambenom piramidom' koja ilustrira zdravu i manje zdravu hranu. To ¢e pomodi djeci
da vide koja su hrana posebno vazna, a koju je najbolje jesti samo povremeno.
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beleduc Lernspielwaren GmbH
Heinrich-Heine-Weg 2
09526 Olbernhau, Germany
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Molimo vas da zabiljeZite ovu adresu u slu¢aju
da imate bilo kakvih pitanja.

K CE

Testovi su provedeni u skladu sa standardima EN 71 i ASTM.

HR: Upozorenje! Nije prikladno za djecu mladu od tri godine. Mali dijelovi.
Opasnost od guSenja.
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