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Ova igra podržava:

Likovni odgoj: prepoznavanje i imenovanje boja,                       

miješanje boja, razlikovanje primarnih i 

sekundarnih boja

Tjelesni i zdravstveni odgoj: akcija–reakcija, fina motorika pri               

uzimanju komadića slatkiša

Društveni odgoj: zajedničko igranje, društveno ponašanje

O igri:

4+
15 min1 - 8



Sadržaj

a) 41 šarena drvena slatkiša

b) 3 obojene kockice

c) 1 igraća ploča
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Opcija 2
Igra se odvija kao što je opisano gore. Međutim, slatkiši se ne uzimaju; umjesto toga, 

igrač ih jednostavno pokaže kad ih uoči. Stariji igrač ili odrasla osoba vodi račun o 

bodovima. Igrač dobiva jedan bod za svaki slatkiš koji ispravno uoči. Ako pokušaj ne 

uspije, runda se nastavlja dok se ne pronađe ispravna slastica. Vrijeme igre može se, na 

primjer, ograničiti na deset minuta. Igrač s najviše bodova na kraju vremena pobjeđuje..

Opcija 3
Slatkiši se dijele među svim igračima tako da svatko dobije isti broj. Igrači postavljaju 

slatkiše licem prema gore ispred sebe. Preostali slatkiši se ostavljaju sa strane. Zatim se 

bacaju kockice, a igrač koji ima slatkiše ispred sebe u boji prikazanoj bacanjem može ih 

postaviti na ploču za igru u središtu stola. Prvi igrač koji ostane bez slatkiša pobjeđuje.
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Ova igra se svodi na koncentraciju i brze reakcije. Ova uzbudljiva igra slatkiša pomaže 

razviti vašu pažnju na detalje i sposobnost prepoznavanja kombinacija boja.

Koncept igre
Tobi i njegova sestra Lisa pomogli su mami u vrtu i nagrađeni su velikom vrećom punom 

šarenih slatkiša. Na putu do dječje sobe oboje su, naravno, htjeli nositi vreću, a budući da su 

je oboje povlačili u isto vrijeme, ona se iznenada pocepala. Kakva zbrka! Sve šarene slatkiše 

su se prosuli po tepihu. Sada ih treba brzo pokupiti! Tko će prvi završiti?

Priprema za utakmicu
Sve slatkiše nasumično postavite na ploču za igru, s obojenom stranom okrenutom prema 

gore. Tri obojena kocka stavite na stol. Od tog trenutka nadalje postoje različite varijacije 

igre.

Sažetak utakmice

Opcija 1
U ovoj verziji igrači se prije početka igre dogovore koliko slatkiša trebaju prikupiti da bi 

pobijedili; na primjer, prvi igrač koji sakupi pet slatkiša pobjeđuje u krugu. Slatkiši dolaze u 

raznim kombinacijama boja, koje se sastoje od najviše tri boje. Najmlađe dijete započinje 

igru bacanjem sva tri kocka istovremeno. Cilj je pronaći slatkiš koji odgovara kombinaciji 

boja prikazanoj na kockama. Svi igrači ga traže istovremeno, a tko ga pronađe, pokaže ga 

ostalim igračima i zadrži za sebe. Nakon toga, kockice se bacaju naizmjence.
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I u ovom slučaju možete se dogovoriti o vremenskom ograničenju ili broju slatkiša prije 

početka igre, kako igra ne bi trajala predugo. Igrač s najmanje preostalih slatkiša na 

kraju dogovorenog vremena pobjeđuje.

Savjeti za roditelje
Ovisno o djetetovoj dobi, možete izostaviti neke slatkiše ili ih dodati više. Kako biste 

djetetu pomogli da nauči razlikovati boje i imenovati ih, trebali biste započeti s 

korištenjem samo jednobojnih slatkiša. Postupno povećavajte razinu težine tako da prvo 

dodate dvoslojne slatkiše, a na kraju uključite sve slatkiše odjednom. Nema potrebe igrati 

ove varijacije igre protiv sata. Dajte djetetu dovoljno vremena da vlastitim tempom 

pronađe pravu bombonu, čak i ako ste je vi već uočili. Igra je pogodna za cijelu obitelj. 

Ponesite je bakama i djedovima – sigurno će im se također svidjeti.

Savjeti za dadilje

Igra opisivanja (uzrast: 4+)  Za ovu verziju igre nisu potrebni kockice. Odlučite tko će prvi, 

a taj igrač tajno odabere jednu slasticu koju želi opisati ostalim igračima. Prilikom 

opisivanja slastice mora se usredotočiti na njezin oblik, uzorke i boje. Prvo dijete koje 

primijeti slatkiš zadržava ga.

Učenje o primarnim i miješanim bojama (uzrast: 4+): Neka djeca nacrtaju svoje slatkiše iz 

snova i one koje najviše vole. Za početak im dajte samo primarne boje: crvenu, žutu i 

plavu, kao i bijelu i crnu, koje se mogu koristiti za posvjetljivanje ili potamnjivanje boja. 

Neka djeca sama eksperimentiraju i miješaju najzanimljivije boje. Nakon toga možete grupi 

pokazati omjere u kojima se stvaraju sekundarne boje

Zdrava prehrana (uzrast: 4 godine i više): Slatkiši su slatki i ukusni, ali ih ne bi trebalo jesti 

prečesto. Razgovarajte s djecom o temi 'zdrave prehrane' i izradite oglasnu ploču s 

'prehrambenom piramidom' koja ilustrira zdravu i manje zdravu hranu. To će pomoći djeci 

da vide koja su hrana posebno važna, a koju je najbolje jesti samo povremeno.
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