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Ta gra sprzyja:

Edukacja artystyczna: rozpoznawanie i nazywanie kolordw,
taczenie koloréw, rozréznianie kolorow
podstawowych i pochodnych

NS
A Edukacja somatyczna: akcja—reakcja, motoryka mata podczas
chwytania cukierkow

e Edukacja spoteczna: wspdlna zabawa, zachowania spoteczne

Informacje o grze:

4+




CANDY

Zawartos¢

a) 41 kolorowych drewnianych
cukierkéw

b) 3 kolorowe kostki o)

c¢) 1 plansza do gry
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22461 Candy

W tej grze liczy sie koncentracja i szybka reakcja. Ta ekscytujgca gra z cukierkami rozwija
spostrzegawczo$¢ i umiejetnosc rozpoznawania kombinacji kolorow.

Koncepcja gry

Tobi i jego siostra Lisa pomagali mamie w ogrodzie i w zamian dostali duza torebke
kolorowych cukierkdéw. W drodze do pokoju dzieciecego oczywiscie kazde z nich chce nies¢
torebke, a poniewaz oboje ciagna jg jednoczesnie, torebka nagle peka. Co za batagan!
Wszystkie kolorowe cukierki rozsypaty sie po dywanie. Teraz trzeba szybko je zebrac! Kto
bedzie najszybszy?

Przygotowanie do meczu
Wszystkie cukierki rozktada sie losowo na planszy, kolorowa strong do géry. Trzy
kostki kolorowe przygotowuje sie. Teraz istniejg rozne warianty gry.

Przebieg meczu

Wariant 1

W tej wersji przed rozpoczeciem gry ustala sig, ile cukierkéw trzeba zebra¢, aby wygra¢,
np. ten, kto jako pierwszy zbierze pie¢ cukierkdw, wygrywa runde. Cukierki maja rézne
kombinacje koloréw, sktadajace sie z maksymalnie trzech barw. Najmtodsze dziecko
rozpoczyna gre i rzuca jednoczesnie wszystkimi trzema kostkami. Nalezy znalez¢ cukierka
pasujacego do tej wyrzuconejkombinacji koloréw. Wszyscy gracze szukaja go
jednoczesnie, a ten, kto go odkryje, pokazuje go pozostatym graczom i moze go zabrac.
Nastepnie kolejno rzuca sie kostkami.

Wariant 2
Gra przebiega tak, jak opisano powyzej. Cukierki nie sa jednak zabierane, a gracz jedynie
wskazuje na nie, gdy je odkryje. Starszy gracz lub osoba dorosta prowadzi liste punktow.
Za kazdy prawidtowo znaleziony cukierek gracz otrzymuje jeden punkt. W przypadku
nieudanej préby runda trwa do momentu, az zostanie znaleziony wtasciwy cukierek. Czas
trwania gry mozna tutaj ograniczy¢ np. do dziesieciu minut. Wygrywa ten, kto po uptywie
tego czasu ma najwiecej punktéw.

Wariant 3

Cukierki rozdziela sie miedzy wszystkich graczy tak, aby kazdy miat ich tyle samo. Gracze
ktada cukierki odkryte przed sobg. Pozostate cukierki odktada sie na bok. Nastepnie rzuca
sie kostka, a ten, kto ma przed soba cukierki w kombinacji kolorow wskazanej przez wynik
rzutu, moze potozyc je na planszy na srodku stotu. Wygrywa ten, kto jako pierwszy nie
bedzie miat juz zadnych cukierkow.



Réwniez w tym przypadku przed rozpoczeciem gry mozna ustali¢ limit czasowy lub
liczbe cukierkdéw, aby gra nie trwata zbyt dtugo. Wygrywa ten, kto po uptywie
wyznaczonego czasu ma przed soba najmniej cukierkow.

Porady dla rodzicéw

W zaleznosci od wieku dziecka mozna pomina¢ lub dodaé cukierki. Aby nauczy¢ sie
rozpoznawac i nazywac kolory, na poczatku uzywajcie wytacznie cukierkow
jednokolorowych. Stopniowo zwigkszajcie poziom trudnosci, dodajac najpierw cukierki
dwukolorowe, a na koniec wszystkie cukierki razem. Nie musicie tez gra¢ w te warianty
gry na szybkosé. Daj dziecku wystarczajaco duzo czasu, aby spokojnie mogto poszukac
odpowiedniego cukierka, nawet jesli Ty juz go dostrzegtes. Gra jest odpowiednia dla
catej rodziny. Zabierz jg ze soba do babci i dziadka — oni réwniez beda sie swietnie
bawic.

Porady dla wychowawcow

@ Opisywanie (wiek: 4+):

W tej wersji gry nie sa potrzebne kosci. Wyznacza sie gracza rozpoczynajacego,
ktory potajemnie wybiera cukierka, ktérego chce opisa¢ pozostatym graczom.
Podczas opisu nalezy zwréci¢ uwage na ksztalt, wzér i kolory cukierka. Ten, kto
pierwszy znajdzie ten cukierka, moze go zabrad.

Poznawanie koloréw podstawowych i pochodnych (wiek: 4+):

Niech dzieci namaluja swoje wymarzone i ulubione cukierki. Na poczatku
udostepnij im tylko kolory podstawowe: czerwony, zotty i niebieski, a takze biaty i
czarny do rozjasniania lub przyciemniania. Pozwol dzieciom samodzielnie
eksperymentowac i miesza¢ najciekawsze kolory. Nastepnie mozesz pokazac
grupie, w jakich proporcjach powstaja kolory wtérne.

@ Zdrowe odzywianie (wiek: od 4 lat):
Cukierki sa stodkie i smaczne, ale nie nalezy ich jes¢ zbyt czesto. Poruszcie z

dzie¢mi temat ,zdrowego odzywiania” i stwoérzcie gazetke Scienng ,Piramida
Zywieniowa” z produktami zdrowymi i mniej zdrowymi.Dzieki temu dzieci beda
mogtly zobaczy¢, ktére produkty sa szczegdlnie wazne, a ktére lepiej jes¢ tylko
sporadycznie.
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Prosze zachowac ten adres na wypadek pytan.

K CER

Przeprowadzono badania zgodne z normami EN71 i ASTM

PL: Uwaga! Nie nadaje sie dla dzieci ponizej trzeciego roku zycia. Mate elementy.
Ryzyko zadtawienia.
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