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Ta gra sprzyja:

Edukacja artystyczna: rozpoznawanie i nazywanie kolorów, 

łączenie kolorów, rozróżnianie kolorów 

podstawowych i pochodnych

Edukacja somatyczna: akcja–reakcja, motoryka mała podczas 

chwytania cukierków

Edukacja społeczna: wspólna zabawa, zachowania społeczne

Informacje o grze:

4+
15 min1 - 8



Zawartość

a) 41 kolorowych drewnianych 

cukierków

b) 3 kolorowe kostki

c) 1 plansza do gry

a)
b)

c)
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Wariant 2
Gra przebiega tak, jak opisano powyżej. Cukierki nie są jednak zabierane, a gracz jedynie 

wskazuje na nie, gdy je odkryje. Starszy gracz lub osoba dorosła prowadzi listę punktów. 

Za każdy prawidłowo znaleziony cukierek gracz otrzymuje jeden punkt. W przypadku 

nieudanej próby runda trwa do momentu, aż zostanie znaleziony właściwy cukierek. Czas 

trwania gry można tutaj ograniczyć np. do dziesięciu minut. Wygrywa ten, kto po upływie 

tego czasu ma najwięcej punktów.

Wariant 3
Cukierki rozdziela się między wszystkich graczy tak, aby każdy miał ich tyle samo. Gracze 

kładą cukierki odkryte przed sobą. Pozostałe cukierki odkłada się na bok. Następnie rzuca 

się kostką, a ten, kto ma przed sobą cukierki w kombinacji kolorów wskazanej przez wynik 

rzutu, może położyć je na planszy na środku stołu. Wygrywa ten, kto jako pierwszy nie 

będzie miał już żadnych cukierków.
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W tej grze liczy się koncentracja i szybka reakcja. Ta ekscytująca gra z cukierkami rozwija 

spostrzegawczość i umiejętność rozpoznawania kombinacji kolorów.

Koncepcja gry
Tobi i jego siostra Lisa pomagali mamie w ogrodzie i w zamian dostali dużą torebkę 

kolorowych cukierków. W drodze do pokoju dziecięcego oczywiście każde z nich chce nieść 

torebkę, a ponieważ oboje ciągną ją jednocześnie, torebka nagle pęka. Co za bałagan! 

Wszystkie kolorowe cukierki rozsypały się po dywanie. Teraz trzeba szybko je zebrać! Kto 

będzie najszybszy?

Przygotowanie do meczu
Wszystkie cukierki rozkłada się losowo na planszy, kolorową stroną do góry. Trzy 

kostki kolorowe przygotowuje się. Teraz istnieją różne warianty gry.

Przebieg meczu

Wariant 1
W tej wersji przed rozpoczęciem gry ustala się, ile cukierków trzeba zebrać, aby wygrać, 

np. ten, kto jako pierwszy zbierze pięć cukierków, wygrywa rundę. Cukierki mają różne 

kombinacje kolorów, składające się z maksymalnie trzech barw. Najmłodsze dziecko 

rozpoczyna grę i rzuca jednocześnie wszystkimi trzema kostkami. Należy znaleźć cukierka 

pasującego do tej wyrzuconejkombinacji kolorów. Wszyscy gracze szukają go 

jednocześnie, a ten, kto go odkryje, pokazuje go pozostałym graczom i może go zabrać. 

Następnie kolejno rzuca się kostkami.
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Również w tym przypadku przed rozpoczęciem gry można ustalić limit czasowy lub 

liczbę cukierków, aby gra nie trwała zbyt długo. Wygrywa ten, kto po upływie 

wyznaczonego czasu ma przed sobą najmniej cukierków.

Porady dla rodziców
W zależności od wieku dziecka można pominąć lub dodać cukierki. Aby nauczyć się 

rozpoznawać i nazywać kolory, na początku używajcie wyłącznie cukierków 

jednokolorowych. Stopniowo zwiększajcie poziom trudności, dodając najpierw cukierki 

dwukolorowe, a na koniec wszystkie cukierki razem. Nie musicie też grać w te warianty 

gry na szybkość. Daj dziecku wystarczająco dużo czasu, aby spokojnie mogło poszukać 

odpowiedniego cukierka, nawet jeśli Ty już go dostrzegłeś. Gra jest odpowiednia dla 

całej rodziny. Zabierz ją ze sobą do babci i dziadka – oni również będą się świetnie 

bawić.

Porady dla wychowawców

Opisywanie (wiek: 4+):

W tej wersji gry nie są potrzebne kości. Wyznacza się gracza rozpoczynającego, 

który potajemnie wybiera cukierka, którego chce opisać pozostałym graczom. 

Podczas opisu należy zwrócić uwagę na kształt, wzór i kolory cukierka. Ten, kto 

pierwszy znajdzie ten cukierka, może go zabrać.

Poznawanie kolorów podstawowych i pochodnych (wiek: 4+):

Niech dzieci namalują swoje wymarzone i ulubione cukierki. Na początku 

udostępnij im tylko kolory podstawowe: czerwony, żółty i niebieski, a także biały i 

czarny do rozjaśniania lub przyciemniania. Pozwól dzieciom samodzielnie 

eksperymentować i mieszać najciekawsze kolory. Następnie możesz pokazać 

grupie, w jakich proporcjach powstają kolory wtórne.

Zdrowe odżywianie (wiek: od 4 lat):

Cukierki są słodkie i smaczne, ale nie należy ich jeść zbyt często. Poruszcie z

dziećmi temat „zdrowego odżywiania” i stwórzcie gazetkę ścienną „Piramida

żywieniowa” z produktami zdrowymi i mniej zdrowymi.Dzięki temu dzieci będą

mogły zobaczyć, które produkty są szczególnie ważne, a które lepiej jeść tylko

sporadycznie.
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Proszę zachować ten adres na wypadek pytań.

Przeprowadzono badania zgodne z normami EN71 i ASTM

PL: Uwaga! Nie nadaje się dla dzieci poniżej trzeciego roku życia. Małe elementy. 

Ryzyko zadławienia.
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