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Dette spil understotter:

Kunstundervisning: genkendelse og navngivning af farver,
kombination af farver, skelnen mellem primaerfarver og sekundaerfarver

@ Fysisk aktivitet: handling — reaktion, finmotorik ved at tage fat i
Slikstykker

e Social opdragelse: feelles leg, social adfeerd

Oplysninger om spillet:

4+




CANDY

Indhold
a) 41 farvestralende
traekarameller
b) 3 farvede terninger 19)
c) 1 spillebreet
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22461 Candy

Dette spil handler om koncentration og hurtige reaktioner. Dette spaendende slikspil
traener opmaerksomheden og evnen til at genkende farvekombinationer.

Spillets koncept

Tobi og hans sgster Lisa hjalp deres mor i haven og fik som belagnning en stor pose fuld af
farvestralende slik. P& vej ind pa barnevaerelset vil de selvfglgelig begge to baere posen, og
fordi de treekker i den p& samme tid, gar den pludselig i stykker. Sikke et rod! Alle de
farvestralende karameller er rullet ud pa teeppet. Nu skal de hurtigt samles op! Hvem nar det
farst?

Forberedelse til kampen
Alle slikstykker placeres tilfeeldigt pa spillebreettet med den farvede side opad. Tre
farvede terninger leegges pa bordet. Herefter er der forskellige varianter af spillet.

Kampens forlgb

Alternativ 1

| denne version aftales det inden spillets start, hvor mange slik der skal samles for at vinde;
for eksempel vinder den, der farst samler fem slik, runden. Slikket har forskellige
farvekombinationer, der bestar af hgjst tre farver. Det yngste barn starter spillet ved at
kaste alle tre terninger pa samme tid. Malet er at finde et stykke slik, der matcher den
farvekombination, som terningerne viser. Alle spillere leder efter det pa samme tid, og
den, der finder det, viser det til de andre spillere og far det selv. Derefter kastes
terningerne pa skift.

Mulighed 2
Spillet forlgber som beskrevet ovenfor. Man tager dog ikke slikket, men spilleren peger
blot pa det, nar han eller hun ser det. En aeldre spiller eller en voksen holder styr pa
pointene. For hvert stykke slik, der findes korrekt, far spilleren et point. Hvis forsgget
mislykkes, fortseetter runden, indtil det rigtige slik er fundet. Spilletiden kan f.eks.
begraenses til ti minutter. Den, der har flest point, nar tiden er gaet, vinder.

Mulighed 3

Slikket fordeles mellem alle spillerne, sa hver far lige mange. Spillerne lzegger slikket med
forsiden opad foran sig. Det resterende slik laegges til side. Derefter kastes terningen, og
den spiller, der har slik foran sig i den farvekombination, som terningen viser, ma laegge

dem pé spillebraettet midt pa bordet. Den, der farst lgber ter for slik, vinder.



Ogsa i dette tilfeelde kan man inden spillets start aftale en tidsgraense eller et antal slik,
sa spillet ikke varer for leenge. Den, der har feerrest slik foran sig, nar den aftalte tid er
gaet, vinder.

Tips til foraeldre

Afhaengigt af barnets alder kan du udelade slik eller tilfgje mere. For at barnet kan laere at
skelne farverne fra hinanden og navngive dem, bar du i starten kun bruge slik i én farve.
@g sveerhedsgraden gradvist ved farst at tilfgje slik i to farver og til sidst alle slik pa én
gang. Disse spilvarianter behaver ikke at spilles pa tid. Giv barnet god tid til at finde det
rigtige slik i ro og mag, selvom du selv allerede har set det. Spillet er velegnet til hele
familien. Tag det med til mormor og morfar — de vil helt sikkert ogsa synes rigtig godt om
det.

Tips til bernepassere

Beskrivelsesleg (alder: 4+): | denne version af legen er der ikke brug for terninger. Man
aftaler, hvem der skal starte, og den pageeldende spiller veelger i al hemmelighed et stykke
slik, som han eller hun vil beskrive for de andre spillere. Nar man beskriver slikket, skal man
laegge meerke til dets form, menstre og farver. Den, der ferst finder slikket, far det.

Leere om grundfarver og blandingsfarver (alder: 4+): Lad bgrnene tegne deres drammeslik
og yndlingsslik. Giv dem i fgrste omgang kun grundfarverne: red, gul og bla samt hvid og
sort, som kan bruges til at lysne eller mgrkne farverne. Lad barnene selv eksperimentere og
blande de mest spaendende farver. Derefter kan du vise gruppen, i hvilke forhold
sekundeerfarverne opstar.

Sund kost (alder: 4 &r og opefter): Slik er sgdt og laekkert, men man bar ikke spise det for
ofte. Tal med bgrnene om emnet »sund kost«, og lav en opslagstavle med en
»fgdevarepyramides, der viser sunde og mindre sunde fadevarer. Pa den made kan
barnene se, hvilke fadevarer der er seerligt vigtige, og hvilke der er bedst kun at spise en
gang imellem.
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