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Tama peli tukee:

Matematiikan opetus: numeroiden tunnistaminen ja nimeaminen, laskeminen,
ensimmaiset laskutoimitukset, yhteenlasku,

koko ja méaara valisten yhteyksien havaitseminen,
ensimmaiset
strateginen ajattelu

Fyysinen kehitys: hienomotoriikka tornien rakentamisessa, sormindpparyys

@ Kielellinen kehitys: koon ja maaran erojen nimeaminen ja vertailuy,
laskentatulosten esittdminen

Tietoa pelista:

15 min




TORRETA

Sisaltod

25 puupalaa

1 varillinen noppa

1 pisteenoppa (1-6)




22451 Torreta

Eri lukumaarat tai varit, eri pituudet tai paksuudet: oikean palikkayhdistelman valitseminen ei
kuitenkaan ole niin helppoa, silla vain se, joka rakentaa korkeimman tornin, voittaa. Peli kehittaa
varien tunnistamistaitoa, auttaa ymmartamaan koon ja lukumaaran valisia yhteyksia seka harjoittaa
motorisia taitoja.

Pelikonsepti

Noppien kanssa leikkiminen on tosi hauskaa, mutta niiden pelkkd pinoaminen on vdhan tylsaa.
Nopat ovathan eri vareja ja kokoja. Ja koska niissa on liséksi pisteita, niilla voi leikkia kahdella eri
tavalla. Lapset leikkivat joko varillisilld tai pisteellisilld nopilla. Heitetyista noppista rakennetaan
torneja, mutta voittaa vain se, joka pinoaa nopat taitavasti ja rakentaa korkeimman tornin.

Ottelun valmistelut

Poydalle asetetaan 25 erivarista noppaa, ja pelaajat valitsevat, milld nopalla haluavat pelata. Jos
kaytetaan pistenoppaa, peli etenee vuorotellen. Jos kaytetaan varillista noppaa, kannattaa heti
pohtia tiettyja taktisia nakdkohtia. Ennen pelin alkua on sovittava siitd, mita tapahtuu, jos pelaaja
kaataa torninsa. Joko pelaaja haviaa kierroksen ja kaikki aloittavat uuden kierroksen, tai kaikki
pelaajan nopat laitetaan keskelle ja hdn saa aloittaa alusta.

Ottelun kulku

Pistekuution peli

Nuorin pelaaja heittdd noppaa ja ottaa nopan, jossa on sama luku. Jos nopassa nakyy hymid, han
saa valita minkd tahansa nopan. Nyt on seuraavan lapsen vuoro. Jokainen pelaaja pinoaa nopat
paallekkain siina jarjestyksessa, jossa ne nakyivat nopassa.

Peli, jossa kdytetaan varillista noppaa

Nuorin pelaaja heittdd noppaa, valitsee nopan, jonka vari vastaa heitetyn nopan varig, ja asettaa
sen eteensd. Jos nopassa nakyy hymid, han saa valita minka tahansa nopan. Nyt on seuraavan
lapsen vuoro. Jokainen pelaaja pinoaa nopat paallekkain heittotuloksen mukaisesti. Téssa
peliversiossa pelaajien tulisi harkita huolellisesti, minka kokoisia noppia he valitsevat. Litteat, leveat
nopat on helpompi pinota, mutta niistéd ei muodostu kovin korkeaa tornia. Koska vain korkeimman
tornin rakentanut pelaaja voittaa, kapeat, korkeat nopat voivat olla viisaampi valinta, vaikka niita
onkin vaikeampi pinota.




ROR

Peli on ohi

Heti kun tietyn varinen tai pistearvoinen viimeinen kappale loppuu, peli pdattyy ja pelaaja,
joka on rakentanut korkeimman tornin, voittaa.

Vinkkeja vanhemmille

Taman hauskan noppapinoamispelin ansiosta lapset voivat helposti tehda ensimmaisia
laskuharjoituksiaan ja tutustua erilaisiin koko- ja maarasuhteisiin. Siksi Torreta on
erinomainen lahja lapsille, jotka ovat juuri aloittaneet koulun. Lapset oppivat leikkisalla
tavalla kasittelemaan lukuja ja maaria. Koska viisi yhta pistetta sisaltavaa kuutiota on yhta
korkea kuin yksi viisi pistetta sisaltava kuutio, lapset voivat itse tarkistaa tuloksensa
leikkisalla tavalla tehdessaan ensimmaisia laskuharjoituksiaan.

Ohjeet kasvattajille

Koon ja lukumaaran vélinen yhteys (ika: 5+): Koska noppien korkeus on valittu siten, ettad
esimerkiksi viisi yhden silman noppaa on yhta korkeita kuin yksi viiden silméan noppa, talla
tavalla voidaan helposti selittda koon ja lukumaaran valinen yhteys. Téman jaottelun avulla
voidaan yhdessa lasten kanssa tehda ensimmaisia laskuyrityksia

Jaa osiin (ikd: 5+ / 6+): Aseta kuutio pdydan keskelle. Miettikaa yhdessd, voidaanko luku
jakaa osiin, esimerkiksi luku 5. Se voidaan jakaa esimerkiksi ndin:5=1+4/5=2+3/5
=2 + 2 + 1. Ottakaa yksittaiset kuutiot ja pinoa ne paallekkain vertailun vuoksi. N&in
voitte selvasti nahda, ettd nilden summa on alkuperdinen luku.

Motoriikan harjoittelu (ika: 4 vuotta alkaen): Jotta pelaajat voisivat harjoitella
motoriikkaansa, oikeakatisten pelaajien tulisi kayttaa vain vasenta katta palikoita

!' yhdistellesséan, ja vasenkatisten pelaajien vain oikeaa katta.
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Tallentakaa tdma osoite mieluusti, jos teilld
sattuu olemaan kysyttavaa.

ZUSATZMATERIAL

ADDITIONAL MATERIAL
MATERIEL SUPPLEMENTAIRE

Fl: Varoitus! Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. Siséltad pienia osia. Tukehtumisvaara.
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