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Ova igra podrzava:

Poducavanje matematike: prepoznavanje i imenovanje brojeva, brojanje,
‘ prve aritmeticke operacije, zbrajanje,
ﬁ primjecivanje veza izmedu velicine i koli¢ine,
prvo
stratesko razmisljanje

Fizicki razvoj: fina motorika pri slaganju tornjeva, spretnost

@ Jezikovni razvoj: imenovanje i usporedivanje razlika u velicini i kolicini,
iznosenje rezultata izracuna

Oigri:

15 min




TORRETA

Sadrzaj

25 drvenih kockica

1 obojena kocka

1 kocka za bodovanje (1-6)




22451 Torreta

Razliciti brojevi ili boje, razli¢ite duljine ili debljine: odabir prave kombinacije kocki nije bas
jednostavan, jer pobjeduje samo igrac koji sagradi najvisi toranj. Igra razvija vjestine prepoznavanja
boja, pomaze djeci razumjeti odnose izmedu velicine i koli¢ine te vjezba njihove motoricke vjestine.

Koncept igre

Igranje kockicama je jako zabavno, ali njihovo samo slaganje je pomalo dosadno. Kockice dolaze u
razlicitim bojama i veli¢inama. A buduci da na njima ima tockica, mozes se s njima igrati na dva
razli¢ita nacina. Djeca se igraju ili s obojenim kockama ili s onima s tockicama. Grade kule od kocki
koje su bacili, ali pobjednik je onaj tko vjesto slozi kockice i sagradi najvisu kulu.

Pripreme za utakmicu

Dvadeset pet kocki razli¢itih boja postavljeno je na stol, a igraci biraju s kojom kockom Zele igrati.
Ako se koristi kocka za bodovanje, igra se odvija na poteze. Ako se koristi obojena kocka, vrijedi
odmah razmotriti odredene takticke aspekte. Prije pocetka igre igraci se moraju dogovoriti Sto se
dogada ako igrac srusi svoju kulu. Ili igrac gubi rundu i svi zapocinju novu rundu, ili se svi kockice
tog igraca stavljaju u sredinu i on ponovno pocinje od pocetka.

Sazetak utakmice

Pistekuutio's performance

Najmladi igrac baca kocku i uzima onu na kojoj je isti broj. Ako se na kocki pojavi smajli¢, moze
odabrati bilo koju kocku. Sada je red na sljede¢em djetetu. Svaki igrac slaze kockice jedna na
drugu u redu u kojem su se pojavile na kocki.
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Igra koja se igra obojenim kockama

Najmladi igrac baca kocku, odabire kocku iste boje kao ona bacena i stavlja je ispred sebe. Ako se
na kocki pojavi smajli¢, moze odabrati bilo koju kocku. Sada je red na sljede¢em djetetu. Svaki
igrac slaze kockice jedna na drugu prema bacenom broju. U ovoj verziji igre igraci bi trebali
pazljivo razmisliti o veli¢ini kocki koje odabiru. Plosnate, Siroke kockice lakse je slagati, ali ne
stvaraju vrlo visoke kule. Buduci da pobjeduje samo igrac koji sagradi najvisu kulu, uske, visoke
kockice mogu biti mudriji izbor, iako ih je teze slagati.
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Igra je gotova
Cim se potrosi posljednji komad odredene boje ili vrijednosti, igra zavriava i pobjeduje
igrac koji je sagradio najvisi toranj.

Savjeti za roditelje

Zahvaljujudi ovoj zabavnoj igri slaganja kocki, djeca mogu jednostavno vjezbati svoje prve
matematicke zadatke i istrazivati razlic¢ite odnose izmedu velicine i koli¢ine. Zato je Torreta
izvrstan poklon za djecu koja su tek krenula u $kolu. Djeca na zabavan nacin uce raditi s
brojevima i kolicinama. Bududi da su pet kocki, svaka s pet tockica, iste visine kao jedna
kocka s pet tockica, djeca mogu na zabavan nacin sama provjeriti svoje odgovore dok
rjeSavaju svoje prve matematicke zadatke.

Smjernice za uzgajivace

l Odnos izmedu velicine i kolicine (dob: 5+): Buduci da je visina kocki odabrana tako da su,
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) na primjer, pet jednotocnih kocki iste visine kao jedna petoto¢na kocka, to olakiava
objasnjavanje odnosa izmedu veli¢ine i koli¢ine. Koristeci ovu klasifikaciju, mozete
napraviti svoje prve pokusaje brojanja zajedno s djecom

Dijeljenje na dijelove (dob: 5+ / 6+): Stavite kocku u sredinu stola. Razmislite zajedno o
tome moze li se neki broj podijeliti na dijelove, na primjer broj 5. Moze se podijeliti na
sliedece nacine, na primjer:5=1+4/5=2+3/5=2+ 2 + 1. Uzmite pojedinacne
kockice i slozite ih jedna na drugu radi usporedbe. Na taj nacin mozete jasno vidjeti da je
njihov zbroj izvorni broj.

Trening motorickih vjestina (uzrast: 4 godine i vise): Kako bi se igracima pomoglo u
£555  Viezbanju motorickih vjestina, desnoruki igraci trebaju koristiti samo lijevu ruku pri
l!‘ !I spajanju blokova, a ljevoruki igraci samo desnu ruku.
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CE

Molimo vas da zabiljezite ovu adresu u slucaju
da imate bilo kakvih pitanja.

ZUSATZMATERIAL

ADDITIONAL MATERIAL
MATERIEL SUPPLEMENTAIRE

HR: Upozorenje! Nije prikladno za djecu mladu od 3 godine. Sadrzi male dijelove. Opasnost od gusenja.
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