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Ta gra sprzyja:

Edukacja matematyczna: rozpoznawanie i nazywanie liczb, liczenie,

pierwsze dziatania arytmetyczne, taczenie,
rozrdznianie stosunkéw wielkosci i ilosci, pierwsze
myslenie strategiczne

Rozwdj somatyczny: motoryka mata podczas budowania wiez, zrecznos¢

Rozwdj jezykowy: nazywanie i porownywanie réznic wielkosci i ilosci, podawanie
wynikéw obliczeh

Informacje o grze:

15 min




TORRETA

Zawartos¢
a) 25 drewnianych klockéw
b) 1 kostka kolorow

¢) 1 kostka punktowa (1-6)




22451 Torreta

Rézna liczba lub kolor, rézna dhugos¢ lub grubosé: wybdr odpowiedniej kombinagji klockéw nie jest
jednak taki prosty, poniewaz wygrywa tylko ten, kto zbuduje najwyzsza wieze. Gra rozwija zdolno$¢
rozpoznawania koloréw, pomaga zrozumiec relacje wielkosci i ilosci oraz ¢wiczy zdolnosci
motoryczne.

Koncepcja gry

Zabawa klockami jest super, ale samo uktadanie ich w stosy jest troche nudne. Klocki maja przeciez
rozne kolory i rozmiary. Poniewaz majg one dodatkowo kropki, mozna gra¢ na dwa sposoby. Dzieci
graja kostka kolorowa lub kropkowa. Z rzuconych klockéw buduje sie wieze, ale wygrywa tylko ten,
kto umiejetnie uktada klocki i zbuduje najwyzsza wieze.

Przygotowanie do meczu

25 klockéw rozktada sie na stole w roznych kolorach, a gracze decyduja, ktora kostka chca grac.
Jesli uzywa sie kostki punktowej, gra opiera sie na szczesciu. Jesli uzywa sie kostki kolorowej,
warto od razu zastosowac pewne taktyczne rozwazania. Przed rozpoczeciem gry nalezy ustalic,
co sie stanie, jesli gracz przewrdci swoja wieze. Albo przegra runde i wszyscy rozpoczynaja nowa
runde, albo wszystkie klocki gracza sa odktadane na Srodek, a on moze zacza¢ od nowa.

Przebieg meczu

Zabawa kostka punktowa

Najmtodszy gracz rzuca kostka i bierze klocka o odpowiedniej wartosci. Jesli na kostce pojawi sie
usmiechnieta buzka, moze wybra¢ dowolny klocek. Teraz kolej na nastepne dziecko. Kazdy gracz
uktada klocki jeden na drugim w kolejnosci, w jakiej wypadty na kostce.

Zabawa kostka koloréw

Najmtodszy gracz rzuca kostka, wybiera klocka w kolorze wskazanym przez kostke i ktadzie go
przed soba. Jesli na kostce pojawi sie usmiechnieta buzka, moze wybra¢ dowolny klocek. Teraz
kolej na nastepne dziecko. Kazdy gracz uktada klocki jeden na drugim zgodnie z wynikiem rzutu.
W tej wersji gry gracze powinni dobrze przemysle¢, jaki rozmiar klockdéw wybrad. Ptaskie, szerokie
klocki tatwiej sie uktada, ale nie tworzg zbyt wysokiej wiezy. Poniewaz wygrywa tylko gracz z
najwyzsza wieza, waskie, wysokie klocki sg wprawdzie trudniejsze do utozenia, ale moga by¢
madrzejszym wyborem.




Koniec gry

Gdy zostanie wykorzystany ostatni element danego koloru lub wartosci punktowej, gra sie
konczy, a wygrywa gracz, ktory zbudowat najwyzsza wieze.

Porady dla rodzicéw

Dzieki tej zabawnej grze w uktadanie klockow dzieci moga w prosty sposéb podejmowac
pierwsze préby liczenia i zapoznawac sie z réznymi proporcjami wielkosci i ilosci. Dzieki
temu Torreta to réwniez Swietny prezent dla dzieci rozpoczynajacych nauke w szkole. W
zabawowy sposéb dzieci ucza sie postugiwac sie wartosciami liczbowymi i ilosciami.
Poniewaz piec¢ klockéw z jednym punktem ma taka sama wysokos¢ jak jeden klocek z 5
punktami, dzieci moga podczas pierwszych préb liczenia w zabawowy sposéb
samodzielnie sprawdzaé swoje wyniki.

Wskazéwki dla wychowawcéw

Stosunki wielkosci i ilodci (wiek: 5+):

Poniewaz wysokos¢ klockow jest tak dobrana, ze np. 5 klockdéw z jednym punktem ma
taka sama wysokos¢ jak jeden klocek z 5 punktami, mozna w ten sposob fatwo wyjasni¢
stosunki wielkosci i ilosci.Korzystajac z tego podziatu, mozna wspdlnie z dzie¢mi podjaé
pierwsze proby wykonywania obliczen.

Rozktadanie na czesci (wiek: 5+ / 6+):

Kostke ktadzie sie na srodku stotu. Zastandwcie sie wszyscy razem, czy liczbe mozna
roztozy¢ na czesci, np. liczbe 5. Mozna ja roztozy¢ na przyktad w ten sposéb:5 =1 + 4 /5
=2+3/5=2+ 2+ 1Dla porownania wezcie poszczegolne klocki i utdzcie je jeden na
drugim. Dzieki temu mozna dokfadnie zobaczy¢, ze ich suma daje liczbe wyjsciowa.

Cwiczenie zdolnoéci motorycznych (wiek: od 4 lat):
Aby ¢wiczy¢ zdolnosci motoryczne, gracze praworeczni powinni podczas uktadania
klockéw uzywac wytgcznie lewej reki, a leworeczni — prawej.
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PL: Uwaga! Nie nadaje sie dla dzieci ponizej 3 roku zycia. Zawiera mate elementy. Ryzyko zadtawienia.
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