
22451

TORRETA
Spilvejledning

TORRETA
Spilvejledning



Dette spil understøtter:

Matematikundervisning: genkendelse og navngivning af tal, tælling,                                                                                  

de første regneoperationer, addition,                                                 

at opdage sammenhængen mellem størrelse og  

mængde, de første                                                                     

strategisk tænkning

Fysisk udvikling: finmotorik ved opbygning af tårne, fingerfærdighed

Sproglige udvikling: navngivning og sammenligning af forskelle i størrelse og 

mængde, fremstilling af regneresultater

Oplysninger om spillet:

4+
15 min2 - 4



Indhold

25 træbrikker

1 farvet terning

1 pointterning (1–6)
a)

b)

c)
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Forskellige antal eller farver, forskellige længder eller tykkelser: Det er dog ikke så let at vælge den 

rigtige kombination af klodser, for kun den, der bygger det højeste tårn, vinder. Spillet udvikler evnen 

til at genkende farver, hjælper med at forstå sammenhængen mellem størrelse og antal og træner de 

motoriske færdigheder.

Spilkoncept

Det er rigtig sjovt at lege med terninger, men det er lidt kedeligt bare at stable dem. Terningerne 

findes jo i forskellige farver og størrelser. Og fordi der også er prikker på dem, kan man lege med 

dem på to forskellige måder. Børnene leger enten med de farvede eller de prikkede terninger. De 

kastede terninger bruges til at bygge tårne, men kun den, der stabler terningerne dygtigt og 

bygger det højeste tårn, vinder.

Forberedelserne til kampen
Der lægges 25 terninger i forskellige farver på bordet, og spillerne vælger, hvilken terning de vil 

spille med. Hvis der bruges en pointterning, foregår spillet på skift. Hvis der bruges en farvet 

terning, er det en god idé straks at overveje visse taktiske aspekter. Inden spillet begynder, skal 

man aftale, hvad der sker, hvis en spiller vælter sit tårn. Enten taber spilleren runden, og alle starter 

en ny runde, eller også lægges alle spillerens terninger i midten, og han må starte forfra.

Kampens forløb
Pistekuution-spillet
Den yngste spiller kaster terningen og tager den terning, der viser det samme tal. Hvis der vises 

et smiley på terningen, må vedkommende vælge en vilkårlig terning. Nu er det den næste barns 

tur. Hver spiller stabler terningerne oven på hinanden i den rækkefølge, de dukkede op på 

terningen.

Et spil, hvor der bruges en farvet terning
Den yngste spiller kaster terningen, vælger en terning, hvis farve svarer til den kastede ternings 

farve, og lægger den foran sig. Hvis der er et smiley-symbol på terningen, må vedkommende 

vælge en vilkårlig terning. Nu er det den næste barns tur. Hver spiller stabler terningerne oven på 

hinanden i henhold til kastets resultat. I denne version af spillet bør spillerne nøje overveje, hvilken 

størrelse terninger de vælger. Flade, brede terninger er nemmere at stable, men de danner ikke et 

særlig højt tårn. Da det kun er den spiller, der bygger det højeste tårn, der vinder, kan smalle, høje 

terninger være et klogere valg, selvom de er sværere at stable.

✓

✓



Spillet er slut
Så snart det sidste stykke med en bestemt farve eller pointværdi er brugt op, slutter spillet, 

og den spiller, der har bygget det højeste tårn, vinder.

Tips til forældre
Takket være dette sjove terningestabel-spil kan børnene nemt lave deres første 

regneøvelser og stifte bekendtskab med forskellige størrelses- og mængdeforhold. Derfor 

er Torreta en fremragende gave til børn, der lige er begyndt i skolen. Børnene lærer på en 

legende måde at håndtere tal og mængder. Da fem terninger med hver fem prikker er lige 

så høje som én terning med fem prikker, kan børnene selv kontrollere deres resultater på 

en legende måde, når de laver deres første regneøvelser.

Vejledning til opdrættere

Sammenhængen mellem størrelse og antal (alder: 5+): Da terningernes højde er valgt 

således, at for eksempel fem terninger med ét øje er lige så høje som én terning med fem 

øjne, kan man på denne måde nemt forklare sammenhængen mellem størrelse og antal. 

Ved hjælp af denne inddeling kan man sammen med børnene foretage de første 

regneforsøg

Opdel i dele (alder: 5+ / 6+): Placer terningen midt på bordet. Overvej sammen, om tallet 

kan opdeles i dele, for eksempel tallet 5. Det kan for eksempel opdeles således: 5 = 1 + 4 / 

5 = 2 + 3 / 5 = 2 + 2 + 1. Tag de enkelte terninger og stabel dem oven på hinanden til 

sammenligning. På den måde kan I tydeligt se, at deres sum er det oprindelige tal.

Træning af motoriske færdigheder (alder: fra 4 år): For at spillerne kan træne deres 

motoriske færdigheder, bør højrehåndede spillere kun bruge venstre hånd, når de sætter 

klodserne sammen, og venstrehåndede spillere kun bruge højre hånd.
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