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Dette spil understgatter:

Matematikundervisning: genkendelse og navngivning af tal, teelling,

de farste regneoperationer, addition,

at opdage sammenhangen mellem starrelse og
meaengde, de farste

strategisk teenkning

OR

K Fysisk udvikling: finmotorik ved opbygning af tarne, fingerfeerdighed

e Sproglige udvikling: navngivning og sammenligning af forskelle i starrelse og
meaengde, fremstilling af regneresultater

Oplysninger om spillet:
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TORRETA

Indhold

25 traebrikker

1 farvet terning

1 pointterning (1-6)
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e
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22451 Torreta

Forskellige antal eller farver, forskellige leengder eller tykkelser: Det er dog ikke sa let at veelge den
rigtige kombination af klodser, for kun den, der bygger det hgjeste tarn, vinder. Spillet udvikler evnen
til at genkende farver, hjeelper med at forstd sammenhaengen mellem starrelse og antal og treener de
motoriske feerdigheder.

Spilkoncept

Det er rigtig sjovt at lege med terninger, men det er lidt kedeligt bare at stable dem. Terningerne
findes jo i forskellige farver og starrelser. Og fordi der ogsé er prikker pa dem, kan man lege med
dem pa to forskellige méder. Barnene leger enten med de farvede eller de prikkede terninger. De
kastede terninger bruges til at bygge tdrne, men kun den, der stabler terningerne dygtigt og
bygger det hgjeste tarn, vinder.

Forberedelserne til kampen

Der laegges 25 terninger i forskellige farver pa bordet, og spillerne veelger, hvilken terning de vil
spille med. Hvis der bruges en pointterning, foregar spillet pa skift. Hvis der bruges en farvet
terning, er det en god idé straks at overveje visse taktiske aspekter. Inden spillet begynder, skal
man aftale, hvad der sker, hvis en spiller veelter sit tarn. Enten taber spilleren runden, og alle starter
en ny runde, eller ogsa leegges alle spillerens terninger i midten, og han ma starte forfra.

Kampens forlgb

Pistekuution-spillet

Den yngste spiller kaster terningen og tager den terning, der viser det samme tal. Hvis der vises
et smiley pa terningen, ma vedkommende veelge en vilkarlig terning. Nu er det den naeste barns
tur. Hver spiller stabler terningerne oven pa hinanden i den reekkefelge, de dukkede op pa
terningen.
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Et spil, hvor der bruges en farvet terning

Den yngste spiller kaster terningen, veaelger en terning, hvis farve svarer til den kastede ternings
farve, og laegger den foran sig. Hvis der er et smiley-symbol pa terningen, méa vedkommende
veelge en vilkérlig terning. Nu er det den naeste barns tur. Hver spiller stabler terningerne oven pa
hinanden i henhold til kastets resultat. | denne version af spillet bar spillerne ngje overveje, hvilken
stagrrelse terninger de veelger. Flade, brede terninger er nemmere at stable, men de danner ikke et
saerlig hgjt tarn. Da det kun er den spiller, der bygger det hgjeste tarn, der vinder, kan smalle, hgje
terninger veere et klogere valg, selvom de er sveerere at stable.
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Spillet er slut

Sa snart det sidste stykke med en bestemt farve eller pointveerdi er brugt op, slutter spillet,
og den spiller, der har bygget det hgjeste tarn, vinder.

Tips til forzeldre

Takket veere dette sjove terningestabel-spil kan bgrnene nemt lave deres farste
regnegvelser og stifte bekendtskab med forskellige starrelses- og maengdeforhold. Derfor
er Torreta en fremragende gave til barn, der lige er begyndt i skolen. Barnene laerer pa en
legende made at handtere tal og maengder. Da fem terninger med hver fem prikker er lige
sa hgje som én terning med fem prikker, kan bgrnene selv kontrollere deres resultater pa
en legende made, nér de laver deres farste regnegvelser.

Vejledning til opdraettere

Sammenhaengen mellem stgrrelse og antal (alder: 5+): Da terningernes hgjde er valgt
saledes, at for eksempel fem terninger med ét gje er lige sa hgje som én terning med fem
gjne, kan man pa denne made nemt forklare sammenhaengen mellem starrelse og antal.
Ved hjeelp af denne inddeling kan man sammen med bgrnene foretage de farste
regneforsgg

Opdel i dele (alder: 5+ / 6+): Placer terningen midt pa bordet. Overvej sammen, om tallet
kan opdeles i dele, for eksempel tallet 5. Det kan for eksempel opdeles séledes: 5 =1 + 4/
5=2+3/5=2+2+ 1.Tag de enkelte terninger og stabel dem oven pa hinanden til
sammenligning. Pa den made kan | tydeligt se, at deres sum er det oprindelige tal.

Traening af motoriske feerdigheder (alder: fra 4 ar): For at spillerne kan treene deres
motoriske faerdigheder, bar hgjrehandede spillere kun bruge venstre hand, nar de saetter

!I klodserne sammen, og venstrehandede spillere kun bruge hgjre hand.
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Gem gerne denne adresse, hvis | skulle have
spargsmal.
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ADDITIONAL MATERIAL
MATERIEL SUPPLEMENTAIRE

DA: Advarsel! Ikke egnet til barn under 3 ar. Indeholder sma dele. Risiko for kveelning.
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