
22451

TORRETA
Spelinstruktioner

TORRETA
Spelinstruktioner



Det här spelet stöder:

Matematikundervisning: att känna igen och benämna siffror, räkna,                                                                                   

första räkneoperationer, addition,                                                                                     

att urskilja samband mellan storlek och mängd, första                                                                        

strategiskt tänkande

Fysisk utveckling: finmotorik vid tornbyggande, fingerfärdighet

Språklig utveckling: benämning och jämförelse av skillnader i storlek och  

mängd, redogörelse för beräkningsresultat

Information om spelet:

4+
15 min2 - 4



Innehåll

25 träklossar

1 färgad tärning

1 poängtärning (1–6)
a)

b)

c)
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Olika antal eller färger, olika längder eller tjocklekar: att välja rätt kombination av klossar är dock inte 

så enkelt, eftersom endast den som bygger det högsta tornet vinner. Spelet utvecklar förmågan att 

känna igen färger, hjälper till att förstå sambanden mellan storlek och antal och tränar motoriken.

Spelkonceptet

Att leka med tärningar är jättekul, men att bara stapla dem i högar är lite tråkigt. Tärningarna har 

ju olika färger och storlekar. Och eftersom de dessutom har prickar kan man leka på två olika sätt. 

Barnen leker med antingen färgade eller prickiga tärningar. Man bygger torn av de kastade 

tärningarna, men det är bara den som staplar tärningarna skickligt och bygger det högsta tornet 

som vinner.

Förberedelser inför matchen
25 tärningar i olika färger läggs ut på bordet och spelarna bestämmer vilken tärning de vill spela 

med. Om man använder en poängtärning bygger spelet på tur. Om man använder en färgad 

tärning lönar det sig att genast överväga vissa taktiska aspekter. Innan spelet börjar måste man 

komma överens om vad som ska hända om en spelare välter sitt torn. Antingen förlorar spelaren 

omgången och alla börjar en ny omgång, eller så läggs alla spelarens tärningar i mitten och han 

eller hon får börja om.

Matchförloppet
Spelet med poängtärningen
Den yngsta spelaren kastar tärningen och tar en tärning med motsvarande siffra. Om det visas en 

smiley på tärningen får hen välja vilken tärning som helst. Nu är det nästa barns tur. Varje spelare 

staplar tärningarna på varandra i den ordning de visades på tärningen.

Spel med en färgad tärning
Den yngsta spelaren kastar tärningen, väljer en tärning i den färg som tärningen anger och lägger 

den framför sig. Om det visas en smiley på tärningen får hen välja vilken tärning som helst. Nu är 

det nästa barns tur. Varje spelare staplar tärningarna på varandra enligt resultatet av kastet. I den 

här versionen av spelet bör spelarna noga överväga vilken storlek på tärningarna de väljer. Platta, 

breda tärningar är lättare att stapla, men de bildar inte ett särskilt högt torn. Eftersom endast den 

spelare som har det högsta tornet vinner kan smala, höga tärningar vara ett klokare val, även om 

de är svårare att stapla.
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Spelet är slut
Så snart den sista pjäsen i en viss färg eller poängvärde tar slut avslutas spelet och den 

spelare som har byggt det högsta tornet vinner.

Tips till föräldrar
Tack vare detta roliga spel med att stapla tärningar kan barnen enkelt göra sina första 

försök att räkna och bekanta sig med olika storleks- och mängdförhållanden. Det gör 

Torreta till en utmärkt present till barn som just har börjat skolan. Barnen lär sig på ett 

lekfullt sätt att hantera siffror och mängder. Eftersom fem kuber med en prick är lika höga 

som en kub med fem prickar kan barnen själva kontrollera sina resultat på ett lekfullt sätt 

när de gör sina första räkneförsök.

Anvisningar för uppfostrare

Sambandet mellan storlek och antal (ålder: 5+): Eftersom tärningarnas höjd är vald så att 

till exempel 5 tärningar med en öga har samma höjd som en tärning med 5 ögon, kan 

man på detta sätt enkelt förklara sambandet mellan storlek och antal. Med hjälp av denna 

indelning kan man tillsammans med barnen göra de första försöken att utföra beräkningar

Dela upp i delar (ålder: 5+ / 6+): Lägg kuben mitt på bordet. Fundera tillsammans på om 

siffran kan delas upp i delar, t.ex. siffran 5. Den kan till exempel delas upp så här: 5 = 1 + 4 

/ 5 = 2 + 3 / 5 = 2 + 2 + 1. Ta de enskilda tärningarna och stapla dem på varandra för att 

jämföra. På så sätt kan ni tydligt se att summan av dem ger den ursprungliga siffran.

Träning av motoriska färdigheter (ålder: från 4 år): För att spelarna ska träna sina 

motoriska färdigheter bör högerhänta spelare använda enbart vänster hand när de lägger 

ihop klossarna, och vänsterhänta spelare enbart höger hand.



SV: Varning! Ej lämpligt för barn under 3 år. Innehåller små delar. Risk för kvävning.
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