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Det hér spelet stoder:

forsta rékneoperationer, addition,
att urskilja samband mellan storlek och mangd, férsta
strategiskt tankande

Matematikundervisning: att kédnna igen och benédmna siffror, rakna,
]

-‘ Fysisk utveckling: finmotorik vid tornbyggande, fingerfardighet

Spraklig utveckling: benamning och jamforelse av skillnader i storlek och
mangd, redogorelse for berdkningsresultat

Information om spelet:

-+ NS



TORRETA

Innehall

25 traklossar

1 fargad tarning

1 poangtérning (1-6)




22451 Torreta

Olika antal eller farger, olika langder eller tjocklekar: att valja ratt kombination av klossar &r dock inte
sa enkelt, eftersom endast den som bygger det hogsta tornet vinner. Spelet utvecklar férmégan att
kénna igen farger, hjalper till att forstd sambanden mellan storlek och antal och tranar motoriken.

Spelkonceptet

Att leka med tarningar ar jattekul, men att bara stapla dem i hogar ér lite trakigt. Térningarna har
ju olika farger och storlekar. Och eftersom de dessutom har prickar kan man leka pa tva olika satt.
Barnen leker med antingen férgade eller prickiga tarningar. Man bygger torn av de kastade
tarningarna, men det ar bara den som staplar tarningarna skickligt och bygger det hégsta tornet
som vinner.

Forberedelser infor matchen

25 tarningar i olika farger laggs ut pa bordet och spelarna bestammer vilken térning de vill spela
med. Om man anvander en poangtarning bygger spelet pa tur. Om man anvander en fargad
tarning I6nar det sig att genast Gvervaga vissa taktiska aspekter. Innan spelet bérjar maste man
komma 6verens om vad som ska handa om en spelare vélter sitt torn. Antingen forlorar spelaren
omgangen och alla bérjar en ny omgang, eller sa laggs alla spelarens tarningar i mitten och han
eller hon far borja om.

Matchforloppet

Spelet med poangtarningen

Den yngsta spelaren kastar térningen och tar en tarning med motsvarande siffra. Om det visas en
smiley pa tarningen far hen vélja vilken tarning som helst. Nu &r det nasta barns tur. Varje spelare
staplar tarningarna pa varandra i den ordning de visades pa tarningen.

Spel med en fargad tarning

Den yngsta spelaren kastar tarningen, valjer en tarning i den farg som tarningen anger och lagger
den framfor sig. Om det visas en smiley pa térningen far hen valja vilken térning som helst. Nu &r
det nasta barns tur. Varje spelare staplar tarningarna pa varandra enligt resultatet av kastet. | den
har versionen av spelet bor spelarna noga 6vervaga vilken storlek pa tarningarna de véljer. Platta,
breda tarningar ar lattare att stapla, men de bildar inte ett sarskilt hogt torn. Eftersom endast den
spelare som har det hogsta tornet vinner kan smala, hoga tarningar vara ett klokare val, dven om
de &r svarare att stapla.




Spelet ar slut

Sa snart den sista pjasen i en viss farg eller poangvérde tar slut avslutas spelet och den
spelare som har byggt det hdgsta tornet vinner.

Tips till foraldrar

Tack vare detta roliga spel med att stapla térningar kan barnen enkelt gora sina forsta
forsok att rékna och bekanta sig med olika storleks- och mangdférhallanden. Det gor
Torreta till en utmarkt present till barn som just har borjat skolan. Barnen lar sig pa ett
lekfullt satt att hantera siffror och méangder. Eftersom fem kuber med en prick ar lika hoga
som en kub med fem prickar kan barnen sjélva kontrollera sina resultat pa ett lekfullt satt
nar de gor sina forsta rakneforsok.

Anvisningar for uppfostrare

lﬁ Sambandet mellan storlek och antal (alder: 5+): Eftersom tarningarnas hojd ar vald sa att
till exempel 5 tarningar med en 6ga har samma hojd som en tarning med 5 6gon, kan
man pa detta satt enkelt forklara sambandet mellan storlek och antal. Med hjalp av denna
indelning kan man tillsammans med barnen gora de forsta forsoken att utfora berdkningar

Dela upp i delar (alder: 5+ / 6+): Ldgg kuben mitt pa bordet. Fundera tillsammans pa om
siffran kan delas upp i delar, t.ex. siffran 5. Den kan till exempel delas upp sd har: 5 =1+ 4
/5=2+3/5=2+ 2+ 1.Ta de enskilda térningarna och stapla dem pa varandra for att
jamfora. Pa sa satt kan ni tydligt se att summan av dem ger den ursprungliga siffran.

Traning av motoriska fardigheter (alder: fran 4 ar): For att spelarna ska tréna sina
= Motoriska fardigheter bor hégerhanta spelare anvanda enbart vanster hand nér de lagger
ihop klossarna, och vansterhanta spelare enbart héger hand.
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Spara gérna den héar adressen ifall ni skulle ha
nagra fragor.

ZUSATZMATERIAL

ADDITIONAL MATERIAL
MATERIEL SUPPLEMENTAIRE

SV: Varning! Ej lampligt for barn under 3 ar. Innehéller sméa delar. Risk for kvévning.
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