
22451

TORRETA
Spillveiledning

TORRETA
Spillveiledning



Dette spillet støtter:

Matematikkundervisning: gjenkjenning og navngiving av tall, telling,                                                                                 

de første regneoperasjonene, addisjon,                                                                                       

å oppdage sammenhengen mellom størrelse og                                            

mengde, de første                                                                                                            

strategisk tenkning

Fysisk utvikling: finmotorikk ved å bygge tårn, fingerferdighet

Språklig utvikling: å sette navn på og sammenligne forskjeller i størrelse og                                    

mengde, å uttrykke regneutfall

Informasjon om spillet:

4+
15 min2 - 4



Innhold

25 trebrikker

1 farget terning

1 poengterning (1–6)
a)

b)

c)
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Ulike antall eller farger, ulike lengder eller tykkelser: Det er imidlertid ikke så lett å velge den riktige 

kombinasjonen av klosser, for bare den som bygger det høyeste tårnet, vinner. Spillet utvikler evnen 

til å gjenkjenne farger, bidrar til å forstå sammenhengen mellom størrelse og antall og trener 

motoriske ferdigheter.

Spillkonsept

Det er veldig gøy å leke med terninger, men det er litt kjedelig å bare stable dem. Terningene 

finnes jo i forskjellige farger og størrelser. Og fordi det også er prikker på dem, kan man leke med 

dem på to forskjellige måter. Barna leker enten med de fargede eller de prikkete terningene. De 

kastede terningene brukes til å bygge tårn, men bare den som stabler terningene flinkest og 

bygger det høyeste tårnet, vinner.

Forberedelsene til kampen
Det legges 25 terninger i forskjellige farger på bordet, og spillerne velger hvilken terning de vil 

spille med. Hvis man bruker en poengterning, foregår spillet etter tur. Hvis man bruker en farget 

terning, er det lurt å vurdere visse taktiske aspekter med en gang. Før spillet begynner, må man 

avtale hva som skal skje hvis en spiller velter tårnet sitt. Enten taper spilleren runden, og alle starter 

en ny runde, eller så legges alle spillerens terninger i midten, og han må starte på nytt.

Kampens forløp
Pistekuution-spillet
Den yngste spilleren kaster terningen og tar den terningen som viser det samme tallet. Hvis det 

vises en smiley på terningen, må vedkommende velge en vilkårlig terning. Nå er det neste barns 

tur. Hver spiller stabler terningene oppå hverandre i den rekkefølgen de dukket opp på 

terningen.

Et spill der man bruker en farget terning
Den yngste spilleren kaster terningen, velger en terning med samme farge som den kastede 

terningen og legger den foran seg. Hvis det er et smiley-symbol på terningen, må vedkommende 

velge en vilkårlig terning. Nå er det neste barns tur. Hver spiller stabler terningene oppå hverandre 

i henhold til kastets resultat. I denne versjonen av spillet bør spillerne tenke nøye gjennom hvilken 

størrelse terninger de velger. Flate, brede terninger er lettere å stable, men de danner ikke et 

særlig høyt tårn. Siden det bare er den spilleren som bygger det høyeste tårnet som vinner, kan 

smale, høye terninger være et klokere valg, selv om de er vanskeligere å stable.

✓

✓



Spillet er over
Så snart den siste brikken med en bestemt farge eller poengverdi er brukt opp, avsluttes 

spillet, og den spilleren som har bygget det høyeste tårnet, vinner.

Tips til foreldre
Takket være dette morsomme terningstablingsspillet kan barna enkelt gjøre sine første 

regneøvelser og bli kjent med ulike størrelses- og mengdeforhold. Derfor er Torreta en 

utmerket gave til barn som nettopp har begynt på skolen. Barna lærer på en leken måte å 

håndtere tall og mengder. Siden fem terninger med fem prikker hver er like høye som én 

terning med fem prikker, kan barna selv sjekke resultatene sine på en leken måte når de 

gjør sine første regneoppgaver.

Veiledning for oppdrettere
Sammenhengen mellom størrelse og antall (alder: 5+): Siden høyden på terningene er 

valgt slik at for eksempel fem terninger med ett øye er like høye som én terning med fem 

øyne, kan man på denne måten enkelt forklare sammenhengen mellom størrelse og antall. 

Ved hjelp av denne inndelingen kan man sammen med barna gjøre de første 

regneforsøkene

Del opp i deler (alder: 5+ / 6+): Plasser terningen midt på bordet. Tenk sammen over om 

tallet kan deles opp i deler, for eksempel tallet 5. Det kan for eksempel deles opp slik: 5 = 

1 + 4 / 5 = 2 + 3 / 5 = 2 + 2 + 1. Ta de enkelte terningene og stabl dem oppå hverandre 

for å sammenligne. På den måten kan dere tydelig se at summen av dem er det 

opprinnelige tallet.

Trening av motoriske ferdigheter (alder: fra 4 år): For at spillerne skal kunne trene sine 

motoriske ferdigheter, bør høyrehendte spillere kun bruke venstre hånd når de setter 

klossene sammen, og venstrehendte spillere kun bruke høyre hånd.



NO: Advarsel! Ikke egnet for barn under 3 år. Inneholder små deler. Fare for kvelning.
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