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Informacje o grze:

5+
20 min2 - 4

Ta gra sprzyja:

Edukacja matematyczna: liczenie, pierwsze działania 

arytmetyczne, dzielenie zbiorów, przyporządkowywanie liczb do 

obrazków na kostkach

Edukacja językowa: rozwój mowy podczas zbierania i 

dodawania liczb, swobodne wypowiadanie się

Edukacja artystyczna: rozpoznawanie i nazywanie kolorów



Zawartość

a) 40 drewnianych cyfr

b) 1 duża kostka z cyframi

c) 1 kostka punktowa

d) 1 kostka joker

e) 4 pionki

f) 4 plansze do gry
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Jak grać
Rozgrywkę rozpoczyna najmłodszy gracz. Najpierw ustala liczbę docelową, rzucając dużą 

kostką. Następnie może rzucić kostką z symbolem jokera. Jeśli na kostce pojawi się liczba, 

może ją wziąć ze środka. Jeśli kostka w pierwszym rzucie wyląduje na symbolu jokera, 

gracz niestety wraca z pustymi rękami i kolej przechodzi na następnego gracza.Gracze 

rzucają teraz po kolei kostką jokerową i zbierają odpowiednią liczbę zgodnie z tym, co 

pokazuje kostka. Kto pierwszy ułoży liczbę docelową z zebranych liczb, kładzie je na 

środku i może przesunąć swoją figurkę do przodu na planszy zgodnie z liczbą punktów, 

zaczynając od 1. Duża kostka pokazuje jeden lub dwa punkty wygrane za to obok liczby 

docelowej. Punkty te są wygrane, gdy uda się położyć tę liczbę. Jeśli liczba docelowa 

została ułożona przez gracza, następny gracz ustala nową liczbę docelową za pomocą 

dużej kostki. Liczba docelowa jest zawsze ustalana za pomocą dużej kostki dopiero 

wtedy, gdy inny gracz zdołał ułożyć poprzednią liczbę docelową w swojej turze.Gracz 

może zawsze umieszczać swoje liczby zgodnie z liczbą docelową tylko wtedy, gdy jest 

jego kolej. Jeśli gracz wyrzuci symbol jokera na kostce, może zabrać dowolną liczbę od 

innego gracza. Jeśli dzięki temu uda mu się ułożyć liczbę docelową, umieszcza 

odpowiednie liczby i przesuwa swoją figurkę do przodu na planszy.
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Kto jako pierwszy zdobędzie wystarczającą liczbę punktów, by wygrać wyścig liczbowy? W 

tej grze chodzi o to, by jako pierwszy zebrać określoną liczbę. Potrzebna jest szybkość i 

spostrzegawczość, ale uważaj! Nie pozwól, by sąsiad ukradł ci liczby!

Przygotowanie do gry
Najpierw wybierz jedną z dwóch wersji gry. Możesz zagrać w wersję 1 z kostką-jokerem, 

bez cyfry 1 i z możliwością przejmowania cyfr od innych graczy, albo w prostszą wersję 

2 z normalną kostką i cyfrą 1 w grze, bez możliwości przejmowania cyfr od innych 

graczy.

Wersja 1 z jokerem na kostce
W tej wersji należy najpierw usunąć z gry kostkę z cyfrą 1. W tej wersji potrzebna jest

kostka-joker, na której zamiast cyfry 1 widnieje niebieska gwiazdka. Pozostałą małą

kostkę z cyframimożna odłożyć na bok, ponieważ nie jest ona używana w tej wersji.

Następnie należy umieścić wszystkie pozostałe kostki z cyframi, kostkę-jokera oraz dużą

kostkę z cyframi na środku stołu. Każdy gracz otrzymuje planszę oraz pionek do

zaznaczania swojej łącznej liczby punktów.

- Usuń cyfrę 1

- Umieść cyfry na środku 

stołu

- Trzymaj pod ręką kostkę 

z dzikim symbolem i 

kostkę z dużymi cyframi

- Każdy gracz otrzymuje 

planszę do gry



Jeśli gracz nie jest w stanie uzyskać liczby docelowej po rzucie kostką, zachowuje swoje 

wyniki i próbuje ponownie rzucić kostką-jokerem w następnej turze. Jeśli uda mu się 

uzyskać liczbę docelową, ale nadal ma pozostałe wyniki, może je również zachować. 

Wyniki uzyskane rzutem kostką-jokerem są zachowywane do momentu, aż będzie można 

je położyć na planszy, a zatem mogą zostać przeniesione do następnej rundy. Położone 

wyniki zawsze wracają na środek planszy.

Po rzucie kością z jokerem:

Koniec meczu
Gra kończy się, gdy pierwszy gracz zdobędzie siedem punktów.

Wersja 2 z normalną matrycą
W tej wersji należy pozostawić w grze wszystkie kostki z cyframi i używać zwykłej kostki z 

cyframi zamiast kostki z dziką. Ta kostka ma wszystkie cyfry od 1 do 6 i nie ma na sobie 

niebieskiej gwiazdki. Następnie należy umieścić wszystkie pozostałe kostki, małą kostkę z 

cyframi oraz dużą kostkę z cyframi na środku stołu. Każdy gracz otrzymuje planszę oraz 

pionek do zaznaczania swojej łącznej liczby punktów.

Określ liczbę 

docelową za 

pomocą kostkido 

liczb docelowych

Pod koniec tury:

Gracz nie ma

wystarczającej liczby

elementów, aby

uzyskać wynik

docelowy

Gracz ma 

wystarczającą 

liczbę cyfr, aby 

uzyskać liczbę 

docelową

Rzuć kostką z 

jokerem

Na kostce Jokera 

widnieje 

liczba

Następny 

gracz rzuca 

kostką z 

jokerem

Gracz kładzie swoje 

żetony na środku 

planszy i przesuwa 

swoją figurkę o jedno 

pole do przodu

Na kostce Jokera 

widnieje 

gwiazda

Następny gracz 

ponownie rzuca kostką, 

aby wyznaczyć nową 

liczbę, a dopiero potem 

rzuca kostką z dzikim 

symbolem

Rozpoczyn

a się kolejna

runda

Wpisz odpowiednią

liczbę

Zabierz punkt 

innemu

graczowi



Jak grać
Rozgrywkę rozpoczyna najmłodszy gracz. Najpierw ustala on liczbę docelową, rzucając

dużą kostką. Następnie może rzucić kostką liczbową. Gracz może wtedy zabrać z centrum

liczbę wskazaną przez kostkę.

Gracze rzucają teraz po kolei kostką liczbową i zbierają odpowiednią liczbę zgodnie z

wynikiem rzutu. Kto pierwszy ułoży liczbę docelową z zebranych liczb, ten umieszcza je w

środku i może przesunąć swoją figurkę do przodu na planszy zgodnie z liczbą punktów,

zaczynając od 1. Duża kostka pokazuje jeden lub dwa punkty obok liczby docelowej.

Punkty te są zdobyte, gdy uda się umieścić liczbę na planszy. Jeśli liczba docelowa została

już ułożona przez gracza, następny gracz ustala nową liczbę docelową za pomocą dużej

kostki liczbowej. Liczba docelowa jest zawsze ustalana za pomocą dużej kostki dopiero

wtedy, gdy inny gracz zdołał ułożyć poprzednią liczbę docelową w swojej turze.

Gracz może układać swoje liczby zgodnie z liczbą docelową wyłącznie w swojej turze. Jeśli

gracz nie jest w stanie ułożyć liczby docelowej po rzucie kostką, zatrzymuje swoje liczby i

próbuje ponownie rzucić kostką liczbową w swojej następnej turze. Jeśli jest w stanie

ułożyć liczbę docelową, ale nadal ma pozostałe liczby, może je również zatrzymać. Liczby

docelowe wyznaczone przez rzut kostką jokerową są zatrzymywane do momentu, aż

zostaną ułożone przez jednego z graczy, a zatem mogą być również zatrzymane do

następnej rundy.

Po rzucie kostką z cyframi:

Określ liczbę 

docelową za 

pomocą kostki do 

liczb docelowych

Pod koniec tury:

Gracz nie ma

wystarczającej liczby

elementów, aby

uzyskać wynik

docelowy

Rzuć kostką z 

cyframi

Na kostce widnieje

liczba

Następny 

gracz rzuca 

kostką z 

liczbami

Wprowadź odpowiednią

liczbę

- Rozłóż wszystkie kostki na stole

- Trzymaj pod ręką kostki z 

małymi i dużymi liczbami

- Każdy gracz otrzymuje planszę 

do gry



Koniec meczu
Również w tej wersji gra kończy się, gdy pierwszy gracz zdobędzie siedem punktów.

Porady dla rodziców
Na początku liczby są dla dzieci pojęciami bardzo abstrakcyjnymi. Pomóż dziecku, 

zapoznając je z liczbami w zabawny sposób. Gdzie w codziennym życiu można spotkać 

liczby i co one oznaczają? W jaki sposób liczby w życiu codziennym pomagają nam się 

orientować (np. numery telefonów, informacje o wadze produktów spożywczych, 

ograniczenia prędkości...)?

Porady dla nauczycieli

Gry matematyczne (wiek: od 5 lat):Wykorzystaj cyfry, aby rozwiązywać z dziećmi 

proste zadania matematyczne. Możesz również użyć koralików lub innych 

materiałów, aby zilustrować wartość cyfr. Do jakiej liczby potrafią już liczyć dzieci?

Kącik liczbowy (wiek: od 5 lat):W tę grę należy grać w dużym pomieszczeniu. 

Wszystkie dzieci zbierają się na środku sali. Gdy padnie komenda, na przykład „po 

pięcioro w każdym rogu”, grupa rozdziela się i biegnie do rogów. Jeśli w danym 

rogu zgromadzi się więcej osób niż podano, uczestnicy muszą poszukać innego 

rogu lub zostaną pominięci.

Sztuka liczbowa (wiek: od 5 lat):Poproś dzieci, aby wspólnie narysowały obrazek z 

liczbami. Każde dziecko może narysować lub przykleić swoją ulubioną liczbę. Na 

koniec wszystkie kartki łączy się w jedną, tworząc duży obrazek z liczbami. Czy 

któraś z liczb pojawia się częściej niż pozostałe? Policzcie razem z dziećmi, jak 

często występują poszczególne liczby.

Gracz ma 

wystarczającą 

liczbę cyfr, aby 

uzyskać liczbę 

docelową

Gracz kładzie swoje 

żetony na środku 

planszy i przesuwa 

swoją figurkę o jedno 

pole do przodu

Następny gracz 

ponownie rzuca 

kostką, aby 

wyznaczyć nową 

liczbę docelową, 

a następnie 

rzuca kostką 

liczbową

Rozpoczy

na się

kolejna

runda



PL: Uwaga! Nie nadaje się dla dzieci poniżej 3 roku życia. Zawiera małe elementy. Ryzyko zadławienia.
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