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Tietoa pelistä:

5+
20 min2 - 4

Tämä peli tukee:

Matematiikan opetus: laskeminen, ensimmäiset  

laskutoimitukset, määrien jakaminen,  

numeroiden yhdistäminen noppien kuviin

Kielten opetus: kielellinen kehitys laskemisen yhteydessä, 

vapaa ilmaisukyky

Kuvataiteen opetus: värien tunnistaminen ja nimeäminen



Sisältö

a) 40 puulukua

b) 1 iso noppa, jossa on numeroita

c) 1 pistekuutio

d) 1 jokerikuutio

e) 4 pelinappulaa

f) 4 pelilautaa
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b) c)

e)

d)
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Kuinka pelata
Nuorin pelaaja aloittaa pelin. Ensin hän määrittää tavoiteluvun heittämällä ison nopan. Sen 

jälkeen hän saa heittää jokerimerkillä varustetun nopan. Jos nopassa näkyy numero, hän saa 

ottaa sen keskeltä. Jos nopassa näkyy ensimmäisellä heitolla jokerimerkki, pelaaja jää 

valitettavasti tyhjin käsin ja on seuraavan pelaajan vuoro. Pelaajat heittävät nyt vuorotellen 

jokerikuutiota ja keräävät vastaavan määrän pisteitä sen mukaan, mitä kuutiossa näkyy. Se, 

joka ensimmäisenä kokoaa tavoiteluvun saaduista numeroista, laittaa ne keskelle ja saa siirtää 

pelinappulaansa eteenpäin pelilaudalla pisteiden määrän verran, alkaen numerosta 1. Iso 

kuutio näyttää yhden tai kaksi pistettä, jotka saadaan tavoiteluvun lisäksi. Nämä pisteet 

saadaan, kun tämä luku onnistutaan kokoamaan. Jos pelaaja on koonnut tavoiteluvun, 

seuraava pelaaja määrittää uuden tavoiteluvun ison nopan avulla. Tavoiteluku määritetään aina 

ison nopan avulla vasta, kun toinen pelaaja on onnistunut kokoamaan edellisen tavoiteluvun 

vuorollaan. Pelaaja saa sijoittaa numeronsa tavoiteluvun mukaisesti vain silloin, kun on hänen 

vuoronsa. Jos pelaaja heittää noppaa ja saa jokerin, hän saa ottaa minkä tahansa numeron 

toiselta pelaajalta. Jos hän onnistuu tällä tavoin saavuttamaan tavoiteluvun, hän sijoittaa 

kyseiset numerot ja siirtää pelinappulaansa eteenpäin pelilaudalla.

22800 Catch The Number

Kuka kerää ensimmäisenä tarpeeksi pisteitä voittaakseen numerokilpailun? Tämän pelin 

tavoitteena on kerätä tietty määrä pisteitä ensimmäisenä. Sinun on oltava nopea ja 

tarkkaavainen, mutta varo! Älä anna naapurisi varastaa numeroitasi!

Ottelun valmistelut
Valitse ensin yksi pelin kahdesta versiosta. Voit pelata versiota 1, jossa on jokerinuppu, 

jossa ei ole numeroa 1 ja jossa on mahdollisuus ottaa haltuunsa muiden pelaajien 

numeroita, tai yksinkertaisempaa versiota 2, jossa on tavallinen noppa ja numero 1, mutta 

jossa ei ole mahdollisuutta ottaa haltuunsa muiden pelaajien numeroita.

Versio 1, jossa noppassa on jokeri
Tässä versiossa on ensin poistettava noppa, jossa on numero 1. Tässä versiossa tarvitaan 

jokerinoppa, jossa on sininen tähti numeron 1 sijaan. Jäljelle jäävän pienen numeronoppan 

voit laittaa sivuun, koska sitä ei käytetä tässä versiossa. Sen jälkeen sinun on asetettava 

kaikki muut numeron sisältävät nopat, jokerinoppa ja suuri numeron sisältävä noppa 

pöydän keskelle. Jokainen pelaaja saa pelilaudan ja pelinappulan, johon merkitään 

kokonaispistemäärä.

- Poista numero 1

- Aseta numerot pöydän 

keskelle

- Pidä käsillä yksi noppa, 

jossa on jokeri-symboli, 

ja yksi noppa, jossa on 

suuret numerot

- Jokainen pelaaja saa 

pelilaudan



Jos pelaaja ei saavuta tavoitelukua noppakierroksen jälkeen, hän säilyttää tuloksensa ja 

yrittää heittää jokerinuppaa uudelleen seuraavalla vuorollaan. Jos hän onnistuu 

saavuttamaan tavoiteluvun, mutta hänellä on vielä tuloksia jäljellä, hän voi myös säilyttää 

ne. Jokerinuppakierroksen tulokset säilytetään, kunnes ne voidaan sijoittaa pelilaudalle, 

ja ne voidaan siten siirtää seuraavalle kierrokselle. Sijoitetut tulokset palautetaan aina 

pelilaudan keskelle.

Nopan ja jokerikortin heiton 

jälkeen:

Ottelu on päättynyt
Peli päättyy heti, kun ensimmäinen pelaaja on saanut seitsemän pistettä.

Versio 2 tavallisella mutterilla
Tässä versiossa pidät kaikki numeronuppulaiset nopat pelissä ja käytät tavallista 

numeronuppulaista noppaa jokerinuopan sijaan. Tässä nopassa on numerot 1–6, mutta 

siinä ei ole sinistä tähteä. Aseta sitten kaikki muut nopat, pieni numeronuppulainen 

noppa ja iso numeronuppulainen noppa pöydän keskelle. Jokainen pelaaja saa pelilaudan 

ja pelinappulan, jolla voi seurata kokonaispisteitään.

Määritä 

tavoiteluku nopan 

avulla.

Vuoron lopussa:

Pelaajalla ei ole tarpeeksi

pelimerkkejä

tavoitepistemäärän

saavuttamiseksi

Pelaajalla on 

tarpeeksi pisteitä 

tavoiteluvun 

saavuttamiseksi

Heitä noppaa

jokerilla

Jokerkubessa on 

kuvattu numero

Seuraava 

pelaaja 

heittää 

noppaa 

jokerilla

Pelaaja asettaa 

pelimerkkinsä 

pelilaudan keskelle ja 

siirtää nappulaansa 

yhden askeleen 

eteenpäin

Jokerkubessa on 

kuvattu tähti

Seuraava pelaaja heittää 

noppaa uudelleen uuden 

numeron 

määrittämiseksi, ja vasta 

sen jälkeen hän heittää 

noppaa, jossa on jokeri-

symboli

Seuraava

kierros alkaa

nyt

Syötä oikea numero

Ota piste 

toiselta 

pelaajalta



Kuinka pelata
Nuorin pelaaja aloittaa pelin. Ensin hän heittää ison nopan ja määrittää tavoitearvon. Sen 

jälkeen hän saa heittää numeronopan. Pelaaja saa sitten poistaa keskeltä sen määrän 

pisteitä, jonka noppa osoittaa.

Pelaajat heittävät nyt noppaa yksi kerrallaan ja saavat tuloksen mukaisen pistemäärän. Se,

joka ensimmäisenä kokoaa tavoiteluvun keräämistään numeroista, asettaa ne keskelle ja

saa siirtää pelinappulaansa eteenpäin pelilaudalla pisteiden määrän verran, alkaen

numerosta 1. Suuri noppa näyttää yhden tai kaksi pistettä tavoiteluvun vieressä. Nämä

pisteet saa, kun onnistuu sijoittamaan numeron pelilaudalle. Jos tavoiteluku on jo koottu

yhteen jonkun pelaajan toimesta, seuraava pelaaja päättää uuden tavoiteluvun numeron

sisältävän ison nopan avulla. Tavoiteluku määritetään aina ison nopan avulla vasta, kun

toinen pelaaja on onnistunut kokoamaan edellisen tavoiteluvun vuorollaan.

Pelaaja saa asettaa numeronsa tavoiteluvun mukaisesti vain omalla vuorollaan. Jos pelaaja

ei onnistu saamaan tavoitelukua noppakierroksen jälkeen, hän pitää numeronsa ja yrittää

heittää numeronoppaa uudelleen seuraavalla vuorollaan. Jos pelaaja onnistuu

muodostamaan tavoiteluvun, mutta hänellä on vielä numeroita jäljellä, hän voi myös pitää

ne. Jokerin heitolla määritetty tavoiteluku pysyy voimassa, kunnes joku pelaajista

saavuttaa sen, ja voi siten olla voimassa myös seuraavalla kierroksella.

Heitettyäsi noppaa, jossa on seuraavat numerot:

Määritä kohdeluku 

nopan avulla

Vuoron lopussa:

Pelaajalla ei ole

tarpeeksi

pelimerkkejä

tavoitepistemäärä

n saavuttamiseksi

Heitä

numeronuppua

Nopassa on numero

Seuraava 

pelaaja 

heittää 

noppaa, jossa 

on numerot

Syötä haluttu määrä

- Aseta kaikki nopat pöydälle

- Pidä matalan ja korkean 

silmäluvun nopat käden 

ulottuvilla

- Jokainen pelaaja saa pelilaudan



Ottelu on päättynyt
Myös tässä versiossa peli päättyy heti, kun ensimmäinen pelaaja on saanut seitsemän 

pistettä.

Vinkkejä vanhemmille
Alussa numerot ovat lapsille hyvin abstrakti käsite. Auta lasta tutustumaan numeroihin 

hauskalla tavalla. Missä kohtaamme numeroita arjessa ja mitä ne tarkoittavat? Miten 

numerot auttavat meitä suunnistamaan arjessa (esim. puhelinnumerot, elintarvikkeiden 

painotiedot, nopeusrajoitukset...)?

Vinkkejä opettajille

Matematiikkaleikkejä (ikä: 5 vuotta ja ylöspäin): Käyttäkää numeroita ratkaistessanne 

y          ksinkertaisia matematiikkatehtäviä yhdessä lasten kanssa. Voitte käyttää myös helmiä  

tai muita apuvälineitä, jotta voitte havainnollisesti näyttää lapsille numeroiden arvon. 

Mihin lukuun asti lapset osaavat laskea?

Numeronurkkaus (ikä: 5 vuotta ja ylöspäin): Tämä leikki pelataan suuressa 

huoneessa. Kaikki lapset kokoontuvat huoneen keskelle. Heti kun annetaan käsky, 

esimerkiksi ”viisi joka nurkkaan”, ryhmä jakautuu ja juoksee nurkkiin. Jos johonkin 

nurkkaan kerääntyy enemmän kuin määrätty määrä ihmisiä, osallistujien on 

löydettävä toinen nurkka, muuten he putoavat pelistä.

Numeropeli (ikä: 5 vuotta ja ylöspäin): Pyydä lapsia piirtämään yhdessä kuva, 

jossa on numeroita. Jokainen lapsi saa piirtää tai liimata paperilapulle 

suosikkinumeronsa. Lopuksi kaikki paperilaput kootaan yhteen, jolloin ne 

muodostavat suuren numerokuvan. Onko joitakin numeroita, jotka esiintyvät 

useammin kuin toiset? Laskekaa yhdessä lasten kanssa, kuinka usein eri numerot 

esiintyvät.

Pelaajalla on 

tarpeeksi pisteitä 

tavoiteluvun 

saavuttamiseksi

Pelaaja asettaa 

pelimerkkinsä 

pelilaudan keskelle ja 

siirtää nappulaansa 

yhden askeleen 

eteenpäin

Seuraava pelaaja 

heittää noppaa 

uudelleen uuden 

tavoitearvon 

määrittämiseksi 

ja heittää sitten 

numeronopan

Seuraava

kierros alkaa

nyt



FI: Varoitus! Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. Sisältää pieniä osia. Tukehtumisvaara.
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