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Detta spel stoder:

Matematikundervisning: rakning, férsta rakneoperationer,
uppdelning av mangder, koppling av siffror till bilder pa tarningar

Sprakundervisning: sprakutveckling vid addition, fri
uttrycksformaga

Bildundervisning: att kdnna igen och namnge farger

Information om spelet:
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CATCH THE NUMBER

Innehall

a) 40 traciffror a) 5

b) 1 stor téarning med siffror

c) 1 poangtarning « 3 e

d) 1 jokertarning
e) 4 spelpjaser h a
f) 4 spelbrador 0
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22800 Catch The Number

Vem blir forst att samla ihop tillréackligt med poéng for att vinna siffertavlingen? Malet
med det hér spelet ar att vara forst med att samla ihop ett visst antal podng. Du beh&ver
vara snabb och skérpt, men se upp! Lat inte grannen stjala dina siffror!

Forberedelser infér matchen

Vélj forst en av de tva versionerna av spelet. Du kan spela version 1 med en
jokertarning, utan siffran 1 och med maojligheten att ta éver siffror fran andra spelare,
eller den enklare versionen 2 med en vanlig térning och siffran 1 i spelet, utan
mojligheten att ta 6ver siffror fran andra spelare.

Version 1 med jokern pa tarningen

| den har versionen maste man forst ta bort tarningen med siffran 1. | den har versionen
behdvs en jokertdrning dar det finns en bl stjarna istallet for siffran 1. Den aterstdende
lilla tarningen med siffran kan du lagga at sidan, eftersom den inte anvands i denna
version. Dérefter maste du placera alla 6vriga térningar med siffror, jokertarningen och
den stora tarningen med siffror i mitten av bordet. Varje spelare far ett spelbrade och en
figur for att notera sin totala podngsumma.

o P « - Ta bort siffran 1
: R - Lagg siffrorna mitt pa

A bordet
. - Haentarning med
jokersymbol och en
tarning med stora siffror
till hands
=y 2, - Varje spelare far ett
spelbrade

Hur man spelar

Den yngsta spelaren inleder spelet. Forst bestammer hen méltalet genom att kasta den
stora tarningen. Déarefter far hen kasta tarningen med jokersymbolen. Om ett tal visas pa
tarningen far hen ta det fran mitten. Om tarningen vid forsta kastet visar jokersymbolen
gar spelaren tyvérr tomhéant och det ar nésta spelares tur. Spelarna kastar nu turvis
jokertarningen och samlar in motsvarande antal podng beroende pa vad tarningen visar.
Den som forst sammanstaller méltalet fran de erhallna siffrorna ldgger dem i mitten och
far flytta sin pjas framat pa spelbrédet enligt antalet poang, med start fran 1. Den stora
tarningen visar en eller tva poang som erhalls vid sidan av maltalet. Dessa poang erhalls
nar man lyckas sammanstélla detta tal. Om en spelare har sammanstéllt maltalet
bestammer nésta spelare ett nytt maltal med hjélp av den stora tarningen. Maltalet
bestams alltid med hjalp av den stora térningen forst nar en annan spelare har lyckats
sammanstélla det foregaende maltalet under sin tur. En spelare far endast placera sina
siffror enligt maltalet nér det ar dennes tur. Om en spelare kastar en joker pa tarningen
far denne ta vilken siffra som helst frdn en annan spelare. Om denne darmed lyckas
uppna maltalet placerar denne de aktuella siffrorna och flyttar sin pjas framat pa
spelbradet.



Om spelaren inte ndr maltalet efter ett tarningskast behaller hen sina resultat och
forsoker kasta jokertarningen igen i nasta drag. Om han lyckas nd maltalet men
fortfarande har resultat kvar kan han ockséa behalla dem. Resultaten fran
jokertarningskastet sparas tills de kan placeras pa spelbradet och kan darfor 6verforas till
nasta omgang. Placerade resultat aterfors alltid till mitten av spelbradet.
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Bestdm maéltalet Kasta tarningen Pa Jokerkuben finns  Ange ratt nummer
med hjélp av med jokern ett nummer
tarningen for att avbildat

bestamma maltal

7

Pa Jokerkuben Ta en podng
finns en frdn en annan
stjdrna spelare

Efter ett kast med tarningen och avbildad
jokern:
| slutet av draget:
Spelaren har inte B
tillrackligt med brickor fér ™ Nasta spelare
att n& malpoangen O kastar
tarningen
med jokern
H Nu borj
= u bérjar
- 10 nasta
e |
= aas omgang
R
Spelaren har Spelaren lagger sina Nésta spelare kastar
tillrackligt manga marker i mitten av tarningen igen for att
siffror for att na spelbradet och flyttar bestdamma ett nytt
maltalet sin pjas ett steg framat nummer, och forst

darefter kastar hen
tarningen med
Slut pa matchen jokersymbolen
Spelet avslutas sa snart den forsta spelaren har fatt sju poang.

Version 2 med vanlig mutter

| den hér versionen behaller du alla tarningar med siffror i spelet och anvéander en vanlig
tarning med siffror istéllet for jokertarningen. Denna tarning har alla siffror fran 1 till 6
och saknar den bla stjarnan. Placera sedan alla 6vriga tarningar, den lilla tdrningen med
siffror och den stora tarningen med siffror i mitten av bordet. Varje spelare far ett
spelbrade och en figur for att halla reda pa sin totala podngsumma.



- Lagg ut alla tarningar pa

; == bordet
s S - Ha térningar med ldga och
+ : <« (*‘?& héga siffror till hands
- - \ - Varje spelare far ett spelbrade
%,

=

Hur man spelar

Den yngsta spelaren inleder spelet. Forst kastar hen den stora tdrningen och bestammer
malvardet. Darefter far hen kasta siffertarningen. Spelaren far sedan ta bort det antal
poang fran mitten som tarningen visar.

Spelarna kastar nu térningen en efter en och far motsvarande antal poang beroende pa
resultatet. Den som forst satter ihop maltalet av de insamlade siffrorna placerar dem i
mitten och far flytta sin pjas framat pa spelbradet med antalet poang, med start fran 1.
Den stora tarningen visar en eller tva poang bredvid maltalet. Dessa poéang erhalls nar
man lyckas placera siffran pa spelbradet. Om malsiffran redan har satts ihop av en spelare
bestammer nasta spelare en ny malsiffra med hjalp av den stora térningen med siffror.
Malsiffran bestams alltid med hjalp av den stora térningen forst nar en annan spelare har
lyckats satta ihop den féregdende malsiffran under sin tur.

En spelare far endast lagga sina siffror enligt malsiffran under sin egen tur. Om en spelare
inte lyckas lagga malsiffran efter ett tarningskast behaller hen sina siffror och forsoker
kasta siffertdrningen igen under sin nasta tur. Om spelaren lyckas bilda maltalet men
fortfarande har siffror kvar kan hen ocksa behalla dem. Méltal som bestdams genom ett
kast med jokertérningen kvarstér tills en av spelarna bildar dem, och kan darfér dven
finnas kvar i nasta omgang.
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Bestam maltalet Kasta tarningen P& tarningen finns ett  Ange 6nskat antal
med hjélp av med siffror tal

tarningen for att
bestamma maltal

Efter ett kast med en térning med siffrorna:

| slutet av draget:

Spelaren  har inte SE Nasta spelare
tillrackligt med o gy kastar
brickor for att na térningen
malpoangen med siffrorna
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Nu bédrjar
P - 10 nasta
. b 7= omgang
Spelaren har Spelaren lagger sina Nésta spelare
tillrackligt manga marker i mitten av kastar tarningen
siffror for att na spelbradet och flyttar igen for att
maltalet sin pjas ett steg framat bestamma ett

nytt maltal och
kastar sedan
siffertarningen

Slut pa matchen
Aven i den har versionen avslutas spelet s& snart den forsta spelaren har fatt sju poéng.

Tips for fordldrar

I borjan ar siffror ett mycket abstrakt begrepp for barn. Hjalp barnet genom att
introducera siffrorna pa ett roligt sétt. Var stoter vi pa siffror i vardagen och vad betyder
de? Hur hjalper siffrorna oss att orientera oss i vardagen (t.ex. telefonnummer,
information om livsmedelsvikt, hastighetsbegrénsningar...)?

Tips for larare

Matematiska lekar (alder: fran 5 ar): Anvand siffror for att |6sa enkla matematiska
uppgifter tillsammans med barnen. Ni kan &ven anvéanda parlor eller andra
hjélpmedel for att pa ett konkret satt visa barnen siffrornas vérde. Upp till vilket tal
kan barnen rakna?

Sifferhornan (alder: fran 5 ar): Den har leken ska spelas i ett stort rum. Alla barn
samlas i mitten av rummet. Sa snart en kommando ges, till exempel "fem i varje
horn”, delar sig gruppen och springer till hornen. Om fler personer an angivet

samlas i ett horn maste deltagarna hitta ett annat horn, annars blir de utslagna.

Sifferlek (alder: fran 5 ar): Be barnen att tillsammans rita en bild med siffror. Varje
barn far rita eller klistra in sitt favoritnummer. Till slut satts alla lappar ihop till en
helhet och bildar en stor bild med siffror. Finns det nagra siffror som dyker upp
oftare an andra? Rakna tillsammans med barnen hur ofta de olika siffrorna
forekommer.
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Spara gérna den héar adressen ifall du skulle ha
nagra fragor. Testad i enlighet med standarderna
EN 71 och ASTM

ZUSATZMATERIAL

ADDITIONAL MATERIAL
MATERIEL SUPPLEMENTAIRE

SV: Varning! Ej [ampligt for barn under 3 ar. Innehaller sma delar. Kvavningsrisk
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