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Information om spelet:

5+
20 min2 - 4

Detta spel stöder:

Matematikundervisning: räkning, första räkneoperationer, 

uppdelning av mängder, koppling av siffror till bilder på tärningar

Språkundervisning: språkutveckling vid addition, fri 

uttrycksförmåga

Bildundervisning: att känna igen och namnge färger



Innehåll

a) 40 träciffror

b) 1 stor tärning med siffror

c) 1 poängtärning

d) 1 jokertärning

e) 4 spelpjäser

f) 4 spelbrädor

a)

b) c)

e)

d)
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f )



Hur man spelar
Den yngsta spelaren inleder spelet. Först bestämmer hen måltalet genom att kasta den 

stora tärningen. Därefter får hen kasta tärningen med jokersymbolen. Om ett tal visas på 

tärningen får hen ta det från mitten. Om tärningen vid första kastet visar jokersymbolen 

går spelaren tyvärr tomhänt och det är nästa spelares tur. Spelarna kastar nu turvis 

jokertärningen och samlar in motsvarande antal poäng beroende på vad tärningen visar. 

Den som först sammanställer måltalet från de erhållna siffrorna lägger dem i mitten och 

får flytta sin pjäs framåt på spelbrädet enligt antalet poäng, med start från 1. Den stora 

tärningen visar en eller två poäng som erhålls vid sidan av måltalet. Dessa poäng erhålls 

när man lyckas sammanställa detta tal. Om en spelare har sammanställt måltalet 

bestämmer nästa spelare ett nytt måltal med hjälp av den stora tärningen. Måltalet 

bestäms alltid med hjälp av den stora tärningen först när en annan spelare har lyckats 

sammanställa det föregående måltalet under sin tur. En spelare får endast placera sina 

siffror enligt måltalet när det är dennes tur. Om en spelare kastar en joker på tärningen 

får denne ta vilken siffra som helst från en annan spelare. Om denne därmed lyckas 

uppnå måltalet placerar denne de aktuella siffrorna och flyttar sin pjäs framåt på 

spelbrädet.
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Vem blir först att samla ihop tillräckligt med poäng för att vinna siffertävlingen? Målet 

med det här spelet är att vara först med att samla ihop ett visst antal poäng. Du behöver 

vara snabb och skärpt, men se upp! Låt inte grannen stjäla dina siffror!

Förberedelser inför matchen
Välj först en av de två versionerna av spelet. Du kan spela version 1 med en 

jokertärning, utan siffran 1 och med möjligheten att ta över siffror från andra spelare, 

eller den enklare versionen 2 med en vanlig tärning och siffran 1 i spelet, utan 

möjligheten att ta över siffror från andra spelare.

Version 1 med jokern på tärningen
I den här versionen måste man först ta bort tärningen med siffran 1. I den här versionen

behövs en jokertärning där det finns en blå stjärna istället för siffran 1. Den återstående

lilla tärningen med siffran kan du lägga åt sidan, eftersom den inte används i denna

version. Därefter måste du placera alla övriga tärningar med siffror, jokertärningen och

den stora tärningen med siffror i mitten av bordet. Varje spelare får ett spelbräde och en

figur för att notera sin totala poängsumma.

- Ta bort siffran 1

- Lägg siffrorna mitt på 

bordet

- Ha en tärning med 

jokersymbol och en 

tärning med stora siffror 

till hands

- Varje spelare får ett 

spelbräde



Om spelaren inte når måltalet efter ett tärningskast behåller hen sina resultat och 

försöker kasta jokertärningen igen i nästa drag. Om han lyckas nå måltalet men 

fortfarande har resultat kvar kan han också behålla dem. Resultaten från 

jokertärningskastet sparas tills de kan placeras på spelbrädet och kan därför överföras till 

nästa omgång. Placerade resultat återförs alltid till mitten av spelbrädet.

Efter ett kast med tärningen och 

jokern:

Slut på matchen
Spelet avslutas så snart den första spelaren har fått sju poäng.

Version 2 med vanlig mutter
I den här versionen behåller du alla tärningar med siffror i spelet och använder en vanlig 

tärning med siffror istället för jokertärningen. Denna tärning har alla siffror från 1 till 6 

och saknar den blå stjärnan. Placera sedan alla övriga tärningar, den lilla tärningen med 

siffror och den stora tärningen med siffror i mitten av bordet. Varje spelare får ett 

spelbräde och en figur för att hålla reda på sin totala poängsumma.

Bestäm måltalet 

med hjälp av 

tärningen för att 

bestämma måltal

I slutet av draget:

Spelaren har inte

tillräckligt med brickor för

att nå målpoängen

Spelaren har 

tillräckligt många 

siffror för att nå 

måltalet

Kasta tärningen

med jokern

På Jokerkuben finns 

ett nummer 

avbildat

Nästa spelare 

kastar 

tärningen 

med jokern

Spelaren lägger sina 

marker i mitten av 

spelbrädet och flyttar 

sin pjäs ett steg framåt

På Jokerkuben 

finns en 

stjärna 

avbildad

Nästa spelare kastar 

tärningen igen för att 

bestämma ett nytt 

nummer, och först 

därefter kastar hen 

tärningen med 

jokersymbolen

Nu börjar

nästa

omgång

Ange rätt nummer

Ta en poäng 

från en annan 

spelare



Hur man spelar
Den yngsta spelaren inleder spelet. Först kastar hen den stora tärningen och bestämmer

målvärdet. Därefter får hen kasta siffertärningen. Spelaren får sedan ta bort det antal

poäng från mitten som tärningen visar.

Spelarna kastar nu tärningen en efter en och får motsvarande antal poäng beroende på

resultatet. Den som först sätter ihop måltalet av de insamlade siffrorna placerar dem i

mitten och får flytta sin pjäs framåt på spelbrädet med antalet poäng, med start från 1.

Den stora tärningen visar en eller två poäng bredvid måltalet. Dessa poäng erhålls när

man lyckas placera siffran på spelbrädet. Om målsiffran redan har satts ihop av en spelare

bestämmer nästa spelare en ny målsiffra med hjälp av den stora tärningen med siffror.

Målsiffran bestäms alltid med hjälp av den stora tärningen först när en annan spelare har

lyckats sätta ihop den föregående målsiffran under sin tur.

En spelare får endast lägga sina siffror enligt målsiffran under sin egen tur. Om en spelare

inte lyckas lägga målsiffran efter ett tärningskast behåller hen sina siffror och försöker

kasta siffertärningen igen under sin nästa tur. Om spelaren lyckas bilda måltalet men

fortfarande har siffror kvar kan hen också behålla dem. Måltal som bestäms genom ett

kast med jokertärningen kvarstår tills en av spelarna bildar dem, och kan därför även

finnas kvar i nästa omgång.

Efter ett kast med en tärning med siffrorna:

Bestäm måltalet 

med hjälp av 

tärningen för att 

bestämma måltal

I slutet av draget:

Spelaren har inte

tillräckligt med

brickor för att nå

målpoängen

Kasta tärningen

med siffror

På tärningen finns ett 

tal

Nästa spelare 

kastar 

tärningen 

med siffrorna

Ange önskat antal

- Lägg ut alla tärningar på 

bordet

- Ha tärningar med låga och 

höga siffror till hands

- Varje spelare får ett spelbräde



Slut på matchen
Även i den här versionen avslutas spelet så snart den första spelaren har fått sju poäng.

Tips för föräldrar
I början är siffror ett mycket abstrakt begrepp för barn. Hjälp barnet genom att 

introducera siffrorna på ett roligt sätt. Var stöter vi på siffror i vardagen och vad betyder 

de? Hur hjälper siffrorna oss att orientera oss i vardagen (t.ex. telefonnummer, 

information om livsmedelsvikt, hastighetsbegränsningar...)?

Tips för lärare

Matematiska lekar (ålder: från 5 år): Använd siffror för att lösa enkla matematiska 

uppgifter tillsammans med barnen. Ni kan även använda pärlor eller andra 

hjälpmedel för att på ett konkret sätt visa barnen siffrornas värde. Upp till vilket tal 

kan barnen räkna?

Sifferhörnan (ålder: från 5 år): Den här leken ska spelas i ett stort rum. Alla barn 

samlas i mitten av rummet. Så snart en kommando ges, till exempel ”fem i varje 

hörn”, delar sig gruppen och springer till hörnen. Om fler personer än angivet 

samlas i ett hörn måste deltagarna hitta ett annat hörn, annars blir de utslagna.

Sifferlek (ålder: från 5 år): Be barnen att tillsammans rita en bild med siffror. Varje 

barn får rita eller klistra in sitt favoritnummer. Till slut sätts alla lappar ihop till en 

helhet och bildar en stor bild med siffror. Finns det några siffror som dyker upp 

oftare än andra? Räkna tillsammans med barnen hur ofta de olika siffrorna 

förekommer.

Spelaren har 

tillräckligt många 

siffror för att nå 

måltalet

Spelaren lägger sina 

marker i mitten av 

spelbrädet och flyttar 

sin pjäs ett steg framåt

Nästa spelare 

kastar tärningen 

igen för att 

bestämma ett 

nytt måltal och 

kastar sedan 

siffertärningen

Nu börjar

nästa

omgång



SV: Varning! Ej lämpligt för barn under 3 år. Innehåller små delar. Kvävningsrisk

.
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