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Tato hra podporuje:

Matematicka vychova: pocitani, prvni aritmetické operace,
déleni mnozin, pfifazovani €isel k obrazkim na kostkach

Jazykova vychova: rozvoj fei pfi s€itani Cisel, volné
vyjadfovani

Vytvarna vychova: rozpoznavani a pojmenovavani barev

Informace o hre:
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CATCH THE NUMBER

Obsah

a) 40 drevénych islic a) 5

b) 1 velka kostka s cislicemi

¢) 1 bodova kostka « 3 e
d) 1 Zolike

e) 4 figurky h al

f) 4 hraci desky 0
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22800 Catch The Number

Kdo jako prvni ziska dostatek bodU k vitézstvi v Ciselném zavodé? Cilem této hry je jako
prvni nasbirat stanoveny pocet bodu. Potrebujes rychlost a bystrost, ale pozor! Nenech
souseda, aby ti ukrad] ¢isla!

Priprava na hru

Nejprve si vyber jednu ze dvou verzi hry. Mdze$ hrat verzi 1 s zolikovou kostkou, bez
Cisla 1 a s moznosti prebirat ¢isla od ostatnich hracd, nebo jednodussi verzi 2 s béznou
kostkou a ¢islem 1 ve hre, bez moznosti prebirat Cisla od ostatnich hract.

Verze 1 s zolikem na kostce

V této verzi je treba nejprve vyradit kostku s Cislem 1.V této verzi je zapotrebi Zolikova
kostka, na které je misto Cisla 1 modra hvézdicka. Zbyvajici malou kostku s cislem
mUzete odlozZit stranou, protoze se v této verzi nepouziva. Poté je nutné umistit vSechny
ostatni kostky s Cisly, Zolikovou kostku a velkou kostku s Cisly doprostred stolu. Kazdy
hra¢ dostane hraci desku a figurku pro zaznamenavani svého celkového poctu bodd.

- Odstrante dislici 1
"o = - Polozte cislice
: 2 - doprostred stolu
+ - "we% 58 - Méjte po ruce kostku s
s X divokym symbolem a
kostku s velkymi ¢islicemi
- Kazdy hrac dostane herni
plan

Jak hrat

Hru zahajuje nejmladsi hrac. Nejprve hodem velkou kostkou urci cilové Cislo. Poté muize
hodit kostkou se symbolem Zolika. Pokud se na kostce objevi cislo, mlze si ho vzit ze
stredu. Pokud kostka pfi prvnim hodu padne na symbol Zolika, hrac¢ bohuzel odchéazi s
prézdnyma rukama a na fadu prichazi dalSi hrac. Hraci nyni postupné hazeji zolikovou
kostkou a sbiraji pfislusny pocet bod(l podle toho, co ukazuje kostka. Kdo jako prvni slozi
cilové (islo ze ziskanych Cisel, poloZi je do stfedu a mlze posunout svou figurku vpred na
hraci desce podle poctu bodl, pocinaje od 1. Velké kostka ukazuje jeden nebo dva body,
které se za to ziskavaji vedle cilového &isla. Tyto body se ziskavaji, kdyz se podafi toto
Cislo slozit. Pokud cilové ¢islo slozil hrac, urci dalsi hrac nové cilové Cislo pomoci velké
kostky. Cilové Cislo se vzdy urcuje pomoci velké kostky az tehdy, kdyz se jinému hraci
podafilo ve svém tahu slozit predchozi cilové Cislo. Hra¢ mize vzdy umistovat sva Cisla
podle cilového cisla pouze tehdy, kdyz je na rfadé. Pokud hrac hodi na kostce symbol
zolika, mUze si vzit libovolné cislo od jiného hrace. Pokud se mu tim podafi slozit cilové
Cislo, umisti prislusna ¢isla a posune svou figurku vpred na hraci desce.



Pokud hra¢ po hodu kostkou nedoséhne cilového &isla, ponecha si své vysledky a v
nasledujicim tahu se pokusi hodit Zolikovou kostkou znovu. Pokud se mu podafi
doséhnout cilového cisla, ale stale méa zbyvajici vysledky, mdze si je také ponechat.
Vysledky ziskané hodem Zolikovou kostkou se uchovavaji, dokud je nebude mozné
umistit na hraci desku, a proto mohou byt pfeneseny do nasledujiciho kola. Umisténé
vysledky se vzdy vraci do stfedu hraci desky.
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Urcete cilové ¢islo Hod kostkou s Na kostce Jokera Zadejte pfislusné cislo
pomoci kostky zolikem je vyobrazeno
pro urceni Cislo
cilovych cisel 54
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Na kostce Jokera Vezmi bod
je vyobrazena jinému hraci
hvézda

Po hodu kostkou s zolikem:

Na konci tahu: Hrac
nema dostatek dilkd k

dosazZeni cilového skore Dalsi hrac

sy hodi kostkou
s zolikem

- Zatina
5 10 dalii kolo
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=
Hra¢ ma Hrac polozi své Zetony Dalsi hra¢ znovu hodi
dostatek cislic k doprostred hraci desky kostkou, aby urcil nové
tomu, aby dosahl a posune svou figurku o Cislo, a teprve poté hodi
cilového disla jedno policko dopredu kostkou s divokym
symbolem

Konec zapasu
Hra konci, jakmile prvni hrac ziska sedm bodu.

Verze 2 s béznou matici

V této verzi nechte ve hre vSechny kostky s isly a misto divoké kostky pouzijte béznou
kostku s ¢isly. Tato kostka mé vSechna Cisla od 1 do 6 a neméa na sobé modrou
hvézdicku. Nasledné umistéte vSechny ostatni kostky, malou kostku s cisly a velkou
kostku s cCisly doprostred stolu. Kazdy hrac dostane hraci desku a figurku pro
zaznamenavani svého celkového poctu bodd.
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Jak hrat

Hru zahajuje nejmladsi hrac. Nejprve hodi velkou kostkou a urci cilovou hodnotu. Poté
mUze hodit ¢iselnou kostkou. Hra¢ pak mize z centra odebrat pocet bodU, ktery ukazuje
kostka.

Hraci nyni jeden po druhém héazeji kostkou a ziskavaji prislusny pocet bodl podle
vysledku hodu. Kdo jako prvni sestavi cilové ¢islo ze sebranych cisel, umisti je do stfedu a
muZze posunout svou figurku vpred na hraci desce podle poctu bod(, pocinaje od 1. Velka
kostka ukazuje jeden nebo dva body vedle cilového Cisla. Tyto body se ziskavaji, kdyz se
podafi umistit ¢islo na hraci desku. Pokud cilové Cislo jiz sestavil hrac, urci dalsi hrac nové
cilové cislo pomoci velké kostky s Cisly. Cilové Cislo se vzdy urcuje pomoci velké kostky az
tehdy, kdyz se jinému hraci podafilo sestavit predchozi cilové cislo ve svém tahu.

Hra¢ mulze skladat sva cisla podle cilového Eisla vyhradné ve svém tahu. Pokud hrac po
hodu kostkou nedokaze slozit cilové ¢islo, ponecha si sva ¢isla a pokusi se hodit Ciselnou
kostkou znovu ve svém nasledujicim tahu. Pokud dokaze slozit cilové Cislo, ale ma jesté
zbyvajici ¢isla, mze si je také ponechat. Cilova Cisla uréend hodem Zolikovou kostkou
zUstavaji, dokud je jeden z hracl neslozi, a proto mohou zlstat i do nasledujiciho kola.

S .
-~ @ ;
= . 232 <
Urcete cilové cislo Hod kostkou s Na kostce je Zadejte pfislusny pocet
pomoci kostky pro Cisly vyobrazeno ¢islo
uréovani cilovych
Cisel
Po hodu kostkou s cisly:
Na konci tahu: Hrac
nema dostatek dilkd k SE - Dalsi hrac
dosazeni cilového Yho, hodi kostkou

skore s Cisly
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Zacina
> 10 dalsi kolo
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Hra¢ ma Hrac polozi své zetony Dalsi hra¢ znovu
dostatek Cislic k  doprostred hraci desky hodi kostkou,
tomu, aby dosahl a posune svou figurku o aby urcil nové
cilového disla jedno policko vpred cilové cislo, a
poté hodi

Ciselnou kostkou

Konec zapasu
I v této verzii hra konci, jakmile prvni hrac ziska sedm bod.

Tipy pro rodice

Zpocatku jsou Cisla pro déti velmi abstraktnim pojmem. Pomozte ditéti tim, Ze ho
seznamite s Cisly zabavnou formou. Kde se v kazdodennim Zivoté setkavame s Cisly a co
znamenaji? Jak ném cisla v kazdodennim Zivoté pomahaiji orientovat se (napf. telefonni
Cisla, informace o hmotnosti potravin, rychlostni omezeni...)?

Tipy pro uéitele

Matematické hry (vék: od 5 let): VyuZijte Cisla k feSeni jednoduchych matematickych
’q Uloh s détmi. MUzete pouzit i koralky nebo jiné pomacky, abyste détem nazorné
5 ukazali hodnotu Eisel. Do jakého cisla uz déti umi poditat?
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Ciselny koutek (vék: od 5 let): Tuto hru je tfeba hrat ve velké mistnosti. Véechny
déti se shromazdi uprostred mistnosti. Jakmile zazni pokyn, napfiklad ,po péti do

@ kazdého rohu”, skupina se rozdéli a rozbéhne se do rohd. Pokud se v daném rohu
shromazdi vice lidi, nez bylo uvedeno, musi si U¢astnici najit jiny roh, jinak budou
vyrazeni.

Ciselna hra (vék: od 5 let): Pozadejte déti, aby spole¢né nakreslily obrazek s ¢isly.
Kazdé dité mlze nakreslit nebo nalepit své oblibené cislo. Na zavér se vSechny
papirky spoji do jednoho celku a vytvori velky obrazek s Cisly. Objevuje se nékteré
z Cisel Castéji nez ostatni? Spolecné s détmi spocitejte, jak Casto se jednotliva Cisla
vyskytuji.
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Tuto adresu si prosim ulozte pro pfipad, ze byste
méli néjaké dotazy. Testovano v souladu s
normami EN 71 a ASTM

ZUSATZMATERIAL

ADDITIONAL MATERIAL
MATERIEL SUPPLEMENTAIRE

CS: Upozornéni! Nevhodné pro déti do 3 let. Obsahuje malé ¢asti. Nebezpedi uduseni
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