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Informace o hře:

5+
20 min2 - 4

Tato hra podporuje:

Matematická výchova: počítání, první aritmetické operace, 

dělení množin, přiřazování čísel k obrázkům na kostkách

Jazyková výchova: rozvoj řeči při sčítání čísel, volné

vyjadřování

Výtvarná výchova: rozpoznávání a pojmenovávání barev



Obsah

a) 40 dřevěných číslic

b) 1 velká kostka s číslicemi

c) 1 bodová kostka

d) 1 žolíke

e) 4 figurky

f) 4 hrací desky
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Jak hrát
Hru zahajuje nejmladší hráč. Nejprve hodem velkou kostkou určí cílové číslo. Poté může 

hodit kostkou se symbolem žolíka. Pokud se na kostce objeví číslo, může si ho vzít ze 

středu. Pokud kostka při prvním hodu padne na symbol žolíka, hráč bohužel odchází s 

prázdnýma rukama a na řadu přichází další hráč. Hráči nyní postupně házejí žolíkovou 

kostkou a sbírají příslušný počet bodů podle toho, co ukazuje kostka. Kdo jako první složí 

cílové číslo ze získaných čísel, položí je do středu a může posunout svou figurku vpřed na 

hrací desce podle počtu bodů, počínaje od 1. Velká kostka ukazuje jeden nebo dva body, 

které se za to získávají vedle cílového čísla. Tyto body se získávají, když se podaří toto 

číslo složit. Pokud cílové číslo složil hráč, určí další hráč nové cílové číslo pomocí velké 

kostky. Cílové číslo se vždy určuje pomocí velké kostky až tehdy, když se jinému hráči 

podařilo ve svém tahu složit předchozí cílové číslo. Hráč může vždy umisťovat svá čísla 

podle cílového čísla pouze tehdy, když je na řadě. Pokud hráč hodí na kostce symbol 

žolíka, může si vzít libovolné číslo od jiného hráče. Pokud se mu tím podaří složit cílové 

číslo, umístí příslušná čísla a posune svou figurku vpřed na hrací desce.

22800 Catch The Number

Kdo jako první získá dostatek bodů k vítězství v číselném závodě? Cílem této hry je jako 

první nasbírat stanovený počet bodů. Potřebuješ rychlost a bystrost, ale pozor! Nenech 

souseda, aby ti ukradl čísla!

Příprava na hru
Nejprve si vyber jednu ze dvou verzí hry. Můžeš hrát verzi 1 s žolíkovou kostkou, bez 

čísla 1 a s možností přebírat čísla od ostatních hráčů, nebo jednodušší verzi 2 s běžnou 

kostkou a číslem 1 ve hře, bez možnosti přebírat čísla od ostatních hráčů.

Verze 1 s žolíkem na kostce
V této verzi je třeba nejprve vyřadit kostku s číslem 1. V této verzi je zapotřebí žolíková

kostka, na které je místo čísla 1 modrá hvězdička. Zbývající malou kostku s číslem

můžete odložit stranou, protože se v této verzi nepoužívá. Poté je nutné umístit všechny

ostatní kostky s čísly, žolíkovou kostku a velkou kostku s čísly doprostřed stolu. Každý

hráč dostane hrací desku a figurku pro zaznamenávání svého celkového počtu bodů.

- Odstraňte číslici 1

- Položte číslice 

doprostřed stolu

- Mějte po ruce kostku s 

divokým symbolem a 

kostku s velkými číslicemi

- Každý hráč dostane herní 

plán



Pokud hráč po hodu kostkou nedosáhne cílového čísla, ponechá si své výsledky a v 

následujícím tahu se pokusí hodit žolíkovou kostkou znovu. Pokud se mu podaří 

dosáhnout cílového čísla, ale stále má zbývající výsledky, může si je také ponechat. 

Výsledky získané hodem žolíkovou kostkou se uchovávají, dokud je nebude možné 

umístit na hrací desku, a proto mohou být přeneseny do následujícího kola. Umístěné 

výsledky se vždy vrací do středu hrací desky.

Po hodu kostkou s žolíkem:

Konec zápasu
Hra končí, jakmile první hráč získá sedm bodů.

Verze 2 s běžnou maticí
V této verzi nechte ve hře všechny kostky s čísly a místo divoké kostky použijte běžnou 

kostku s čísly. Tato kostka má všechna čísla od 1 do 6 a nemá na sobě modrou 

hvězdičku. Následně umístěte všechny ostatní kostky, malou kostku s čísly a velkou 

kostku s čísly doprostřed stolu. Každý hráč dostane hrací desku a figurku pro 

zaznamenávání svého celkového počtu bodů.

Určete cílové číslo 

pomocí kostky 

pro určení 

cílových čísel

Na konci tahu: Hráč

nemá dostatek dílků k

dosažení cílového skóre

Hráč má 

dostatek číslic k 

tomu, aby dosáhl 

cílového čísla

Hod kostkou s 

žolíkem

Na kostce Jokera 

je vyobrazeno 

číslo

Další hráč 

hodí kostkou 

s žolíkem

Hráč položí své žetony 

doprostřed hrací desky 

a posune svou figurku o 

jedno políčko dopředu

Na kostce Jokera 

je vyobrazena 

hvězda

Další hráč znovu hodí 

kostkou, aby určil nové 

číslo, a teprve poté hodí 

kostkou s divokým 

symbolem

Začíná

další kolo

Zadejte příslušné číslo

Vezmi bod

jinému hráči



Jak hrát
Hru zahajuje nejmladší hráč. Nejprve hodí velkou kostkou a určí cílovou hodnotu. Poté

může hodit číselnou kostkou. Hráč pak může z centra odebrat počet bodů, který ukazuje

kostka.

Hráči nyní jeden po druhém házejí kostkou a získávají příslušný počet bodů podle

výsledku hodu. Kdo jako první sestaví cílové číslo ze sebraných čísel, umístí je do středu a

může posunout svou figurku vpřed na hrací desce podle počtu bodů, počínaje od 1. Velká

kostka ukazuje jeden nebo dva body vedle cílového čísla. Tyto body se získávají, když se

podaří umístit číslo na hrací desku. Pokud cílové číslo již sestavil hráč, určí další hráč nové

cílové číslo pomocí velké kostky s čísly. Cílové číslo se vždy určuje pomocí velké kostky až

tehdy, když se jinému hráči podařilo sestavit předchozí cílové číslo ve svém tahu.

Hráč může skládat svá čísla podle cílového čísla výhradně ve svém tahu. Pokud hráč po

hodu kostkou nedokáže složit cílové číslo, ponechá si svá čísla a pokusí se hodit číselnou

kostkou znovu ve svém následujícím tahu. Pokud dokáže složit cílové číslo, ale má ještě

zbývající čísla, může si je také ponechat. Cílová čísla určená hodem žolíkovou kostkou

zůstávají, dokud je jeden z hráčů nesloží, a proto mohou zůstat i do následujícího kola.

Po hodu kostkou s čísly:

Určete cílové číslo 

pomocí kostky pro 

určování cílových 

čísel

Na konci tahu: Hráč

nemá dostatek dílků k

dosažení cílového

skóre

Hod kostkou s 

čísly

Na kostce je 

vyobrazeno číslo

Další hráč 

hodí kostkou 

s čísly

Zadejte příslušný počet

- Rozložte všechny kostky na stůl

- Mějte po ruce kostky s malými a     

velkými čísly

- Každý hráč dostane herní plán



Konec zápasu
I v této verzii hra končí, jakmile první hráč získá sedm bodů.

Tipy pro rodiče
Zpočátku jsou čísla pro děti velmi abstraktním pojmem. Pomozte dítěti tím, že ho 

seznámíte s čísly zábavnou formou. Kde se v každodenním životě setkáváme s čísly a co 

znamenají? Jak nám čísla v každodenním životě pomáhají orientovat se (např. telefonní 

čísla, informace o hmotnosti potravin, rychlostní omezení...)?

Tipy pro učitele

Matematické hry (věk: od 5 let): Využijte čísla k řešení jednoduchých matematických 

úloh s dětmi. Můžete použít i korálky nebo jiné pomůcky, abyste dětem názorně 

ukázali hodnotu čísel. Do jakého čísla už děti umí počítat?

Číselný koutek (věk: od 5 let): Tuto hru je třeba hrát ve velké místnosti. Všechny 

děti se shromáždí uprostřed místnosti. Jakmile zazní pokyn, například „po pěti do 

každého rohu“, skupina se rozdělí a rozběhne se do rohů. Pokud se v daném rohu 

shromáždí více lidí, než bylo uvedeno, musí si účastníci najít jiný roh, jinak budou 

vyřazeni.

Číselná hra (věk: od 5 let): Požádejte děti, aby společně nakreslily obrázek s čísly. 

Každé dítě může nakreslit nebo nalepit své oblíbené číslo. Na závěr se všechny 

papírky spojí do jednoho celku a vytvoří velký obrázek s čísly. Objevuje se některé 

z čísel častěji než ostatní? Společně s dětmi spočítejte, jak často se jednotlivá čísla 

vyskytují.

Hráč má 

dostatek číslic k 

tomu, aby dosáhl 

cílového čísla

Hráč položí své žetony 

doprostřed hrací desky 

a posune svou figurku o 

jedno políčko vpřed

Další hráč znovu 

hodí kostkou, 

aby určil nové 

cílové číslo, a 

poté hodí 

číselnou kostkou

Začíná

další kolo



CS: Upozornění! Nevhodné pro děti do 3 let. Obsahuje malé části. Nebezpečí udušení

.
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