


Hra podporuje
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Matematika: prvni seznameni s Ciselnymi fadami, rozpoznavani a
s¢itdni mnozstvi, co je vice a co je méné

Pohyb: koordinace zraku a rukou, jemna motorika

Jazyk a komunikace: komunikace s ostatnimi détmi
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Rozdéleni posloupnosti logickych Cisel do trojic

Informace o hre
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22906 MORMELS LOGIGO

Vsechny svisté dostaly Cislo a stradné rady stoji ,v fadé”. Po Cisle 1 vzdy nasleduje 2, po 2 vzdy
3 a tak dale. Také jejich nory jsou usporadany timto zplisobem a stejné tak stoji i na skupinové
fotografii. V této hre se to trochu pomichalo. Pomoz svistim vrétit Cisla do spravného poradi
po ,trojkach”.

Koncepce hry

V nasledujicich variantach hry se ocislovani Mormelové vzdy umistuji do stfedu hraci plochy. K
doplnéni rady Ize nyni na stdl polozit kartu, na které jsou a) déti Mormeld, b) ¢isla nebo c)
kostky. Déti musi nyni pochopit, co znamena ,jeden k tomu” (plus) a co znamena ,jeden pryc”
(minus).

bt Détské hfisté ,Koobas*
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€ Zacnéte s mapou Mormels .
€ Zmensit mapu o jednu aroven (-)

(3] Najdéte spravnou kartu pro
jiného uzivatele (+)

A~ f e
" ? | * ]
o U e l \ =

Mapa Mormelovy (iselna mapa Karta's

Mormelu kruhy kostkou
~ 3 Tip: Jednoducha varianta: mlzete si pfedem
2” vybrat vdechny karty s kostkami nebo vSechny

karty s Mormely; tak budete mit dobry pfehled
o kartach a presto mlzete zaplnit vSechna

( - policka v jeskyni. Nebo hrajte prosté bez

= policek!




Varianta 1 — Tvoreni logickych trojuhelnikt
Volna hra ve skupiné nebo sam

Pro tuto jednoduchou variantu hry naskladate deset karet Mormeli s isly 1 az 10 do hromadky.
Vsechny ostatni karty zamichate a rozloZite na stdl (nebo na podlahu). Velké herni desky ,Koobas”
polozite vedle nich. Déti nyni vezmou kartu s Cislem 1 ze stohu a poloZi ji do prostfedniho policka
jedné z hernich desek ,Koobas". Nyni zacina hledani: déti si pozorné prohlédnou vsechny karty,
které lezi na stole nebo na podlaze, a hledaji kartu, na které je vyobrazena nula (0). Tato karta
musi byt polozena do policka se znaménkem minus (-). Poté vyhledaji kartu s Cislem 2, kostku se
dvéma oc¢ima nebo kartu se dvéma détmi Mormel a poloZi ji do policka se znaménkem plus (+).
(Hledani bude o néco snazsi, pokud nejprve odlozZite vSechny karty s kostkami nebo vsechny déti
Mormeld zvlast.) Takto pokracujte, dokud nebudou viechna policka hry vyplnéna spravnymi
radami. Na konci mohou déti spolecné zkontrolovat, zda jsou vSechny fady spravné umistény.

Idealni pro samostatné hrani

Dité vezme vSechny hraci karty a nasklada je pred sebe. Poté vyhleda kartu s ¢islem 1 a polozi
ji doprostred stolu. Nyni vybere ze zbyvajicich karet ty, které k této radé pasuji, a polozi je na
stdl. Jakmile je tento ukol spinén, odlozi tyto karty s jeskyni stranou a zacne znovu pokladat
odpovidajici karty na dalsi kartu s jeskyni. Hraje se tak dlouho, dokud se vSech 10 Mormeli
nenachdzi v jedné jeskyni a trojjazycné sady nejsou kompletni. Timto zplsobem si dité hraje
svym vlastnim tempem, hravou formou si procvicuje Cisla a uéi se rozpoznavat a tridit mnozstvi.

Varianta 2 — Vytvoreni logické fady tfi
Skladaci hra pro dva hraée nebo dvé skupiny

Kazdy hrac nebo skupina dostane 5 ,jeskyriovych” dilkl a 5 karet MormelQ. Ty se rozlozi na
prostredni policka jeskyni. VSechny ostatni karty (déti MormelQ, cislované karty a karty s
kostkami) se dobre zamichaji a poté se polozi licem dold doprostred stolu. (Hledani bude o
néco snazsi, pokud na zacatku odlozite vSechny karty s kostkami nebo vsechny karty s
Mormelovymi détmi zvlast, nebo pokud budou karty lezet licem nahoru misto licem dold.)
Prvni hra¢ zacne otocenim karty. Pokud karta odpovida ,0 jednu méné” (-) nebo ,o0 jednu vice”
(+) vedle jedné z jeho figurek Mormeld na hernim planu jeskyné, maze kartu tam polozit.
Jakmile jiz nelze otocenou kartu umistit, otoci se zpét obrazkem doll a tah konéi. Nyni je na
fadé druhy hrac nebo druha skupina. Vyhrava hrac nebo skupina, kterd jako prvni vypini
vsechna policka jeskyné logickou fadou.

Déti si mohou karty sefadit podle vIasTnnhe uvazeni, pokud
Jje poradi-spravné. Vzdy'r na tom, kde lezi karty s Mormely,
nezalez. Hlavni je, aby je to bavilo.
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Testovano podle norem EN 71 a ASTM
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CS: Upozornéni! Nevhodné pro déti mladsi 3 let. Obsahuje malé ¢asti.

Nebezpeci uduseni.
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