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Matematika: první seznámení s číselnými řadami, rozpoznávání a 

sčítání množství, co je více a co je méně

Pohyb: koordinace zraku a rukou, jemná motorika

Jazyk a komunikace: komunikace s ostatními dětmi

Hra podporuje

Hra podporuje



Informace o hře

Rozdělení posloupností logických čísel do trojic



22906 MORMELS LOGIGO

Všechny sviště dostaly číslo a strašně rády stojí „v řadě“. Po čísle 1 vždy následuje 2, po 2 vždy 

3 a tak dále. Také jejich nory jsou uspořádány tímto způsobem a stejně tak stojí i na skupinové 

fotografii. V této hře se to trochu pomíchalo. Pomoz svištům vrátit čísla do správného pořadí 

po „trojkách“.

Koncepce hry
V následujících variantách hry se očíslovaní Mormelové vždy umisťují do středu hrací plochy. K 

doplnění řady lze nyní na stůl položit kartu, na které jsou a) děti Mormelů, b) čísla nebo c) 

kostky. Děti musí nyní pochopit, co znamená „jeden k tomu“ (plus) a co znamená „jeden pryč“ 

(mínus).

Dětské hřiště „Koobas“

Začněte s mapou Mormels

Zmenšit mapu o jednu úroveň (-)

Najděte správnou kartu pro 

jiného uživatele (+)

Mapa 

Mormelu

Mormelovy

kruhy
Číselná mapa Karta s 

kostkou

Tip: Jednoduchá varianta: můžete si předem 

vybrat všechny karty s kostkami nebo všechny 

karty s Mormely; tak budete mít dobrý přehled 

o kartách a přesto můžete zaplnit všechna 

políčka v jeskyni. Nebo hrajte prostě bez 

políček!



Varianta 1 – Tvoření logických trojúhelníků

Volná hra ve skupině nebo sám

Pro tuto jednoduchou variantu hry naskládáte deset karet Mormeli s čísly 1 až 10 do hromádky. 

Všechny ostatní karty zamícháte a rozložíte na stůl (nebo na podlahu). Velké herní desky „Koobas“ 

položíte vedle nich. Děti nyní vezmou kartu s číslem 1 ze stohu a položí ji do prostředního políčka 

jedné z herních desek „Koobas“. Nyní začíná hledání: děti si pozorně prohlédnou všechny karty, 

které leží na stole nebo na podlaze, a hledají kartu, na které je vyobrazena nula (0). Tato karta 

musí být položena do políčka se znaménkem minus (-). Poté vyhledají kartu s číslem 2, kostku se 

dvěma očima nebo kartu se dvěma dětmi Mormel a položí ji do políčka se znaménkem plus (+). 

(Hledání bude o něco snazší, pokud nejprve odložíte všechny karty s kostkami nebo všechny děti 

Mormelů zvlášť.) Takto pokračujte, dokud nebudou všechna políčka hry vyplněna správnými 

řadami. Na konci mohou děti společně zkontrolovat, zda jsou všechny řady správně umístěny.

Ideální pro samostatné hraní
Dítě vezme všechny hrací karty a naskládá je před sebe. Poté vyhledá kartu s číslem 1 a položí

ji doprostřed stolu. Nyní vybere ze zbývajících karet ty, které k této řadě pasují, a položí je na

stůl. Jakmile je tento úkol splněn, odloží tyto karty s jeskyní stranou a začne znovu pokládat

odpovídající karty na další kartu s jeskyní. Hraje se tak dlouho, dokud se všech 10 Mormeli

nenachází v jedné jeskyni a trojjazyčné sady nejsou kompletní. Tímto způsobem si dítě hraje

svým vlastním tempem, hravou formou si procvičuje čísla a učí se rozpoznávat a třídit množství.

Varianta 2 – Vytvoření logické řady tří

Skládací hra pro dva hráče nebo dvě skupiny

Každý hráč nebo skupina dostane 5 „jeskyňových“ dílků a 5 karet Mormelů. Ty se rozloží na 

prostřední políčka jeskyní. Všechny ostatní karty (děti Mormelů, číslované karty a karty s 

kostkami) se dobře zamíchají a poté se položí lícem dolů doprostřed stolu. (Hledání bude o 

něco snazší, pokud na začátku odložíte všechny karty s kostkami nebo všechny karty s 

Mormelovými dětmi zvlášť, nebo pokud budou karty ležet lícem nahoru místo lícem dolů.) 

První hráč začne otočením karty. Pokud karta odpovídá „o jednu méně“ (-) nebo „o jednu více“ 

(+) vedle jedné z jeho figurek Mormelů na herním plánu jeskyně, může kartu tam položit. 

Jakmile již nelze otočenou kartu umístit, otočí se zpět obrázkem dolů a tah končí. Nyní je na 

řadě druhý hráč nebo druhá skupina. Vyhrává hráč nebo skupina, která jako první vyplní 

všechna políčka jeskyně logickou řadou.

Děti si mohou karty seřadit podle vlastního uvážení, pokud 
je pořadí správné. Vždyť na tom, kde leží karty s Mormely, 
nezáleží. Hlavní je, aby je to bavilo.
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