
MARBELINO 1

MARBELINO 1
Järjestada suuruse ja värvi järgi

21022



Matematika: Prva iskustva sa nizovima brojeva, 

prepoznavanje i uspoređivanje količina, što je više (plus) i što 

je manje (minus)

Tjelesna i zdravstvena kultura: Koordinacija ruka-oko, fina 

motorika

Jezik i govor: Komunikacija s drugim djecom

Igra podržava

Igra podržava



O igri

Grupiranje logaritmičkih nizova u grupe od po tri



22906 MORMELS LOGIGO

Svi zemljari su nazvani po brojevima i zaista vole stajati u redu. Jedan je uvijek praćen dvojkom, 

dvojka trojkom i tako dalje. Tako su raspoređene i njihove jazbine, a tako stoje i na grupnoj 

fotografiji. U ovoj igri stvari su se malo zamutile. Pomozite krticama i brojevima da se vrate u 

ispravan "red od tri".

Koncept igre
U sljedećim varijacijama igre likovi Mormela s brojevima na njima uvijek se postavljaju na 

srednji kvadrat. Da biste dovršili red, sada možete na stol postaviti kartu koja prikazuje a) djecu 

Mormela, b) brojeve ili c) kockice. Djeca sada razmišljaju o tome što je veće (plus) i što je manje 

(minus).

Dječje igralište "Koobas"

Počni od karte Mormel

Odzoomiti za jednu razinu (-)

Pronađi odgovarajuću karticu za 

još jednu osobu (+)

Karta

Mormela

Mormelov

o dijete
Brojna kartica Kockasta

kartica

Savjet: Jednostavna opcija: unaprijed možete 

sortirati sve kockaste karte ili sve podređene 

Mormel karte – tako dobivate uredan špil 

karata i i dalje možete popuniti sve igraće 

kvadratiće u špilji. Ili slobodno igrajte bez 

igraćih kvadratića!



Opcija 1 – Sastavljanje logičkih trojki

Slobodna igra u grupi ili samostalno

U ovoj jednostavnoj varijaciji igre deset Mormeli kartica, numeriranih od 1 do 10, stavlja se u špil. 

Sve ostale karte se promiješaju i rasporede na stol (ili pod). Velike igre "Cave" postavljaju se pored 

njih. Djeca sada uzmu kartu s brojem 1 iz špila i postave je na središnji kvadrat jedne od ploča za 

igru. Sada započinje potraga: djeca pažljivo pregledaju sve okrenute prema gore karte na stolu ili 

podu, tražeći kartu s brojem nula (0). Taj se kartončić postavlja na polje sa znakom minus (-). 

Nakon toga traže kartončić s brojem 2, kockom s dva točkica ili kartončić s dvoje djece Mormel te 

ih postavljaju na polje sa znakom plus (+). (Pretraga je malo lakša ako prvo sortirate sve kockaste 

karte ili sve karte s Mormel djecom i odložite ih na stranu.) Nastavite na taj način dok se svi 

kvadrati na ploči s pećinom ne napune ispravnim redovima. Na kraju, djeca mogu zajedno 

provjeriti jesu li svi redovi na pravim mjestima.

Savršeno za igranje samostalno
Dijete uzme sve pločice za igru i složi ih ispred sebe. Zatim traži kartu s brojem 1 i stavlja je u 

sredinu hrpe pločica. Sada odabiru karte iz ostatka špila koje odgovaraju tom redu i postavljaju 

ih na mjesto. Čim je taj zadatak dovršen, te karte špilu stavljaju sa strane i počinju postavljati 

odgovarajuće karte na sljedeću kartu špilu. Igra se dok svih 10 Mormela ne bude u špilji i dok 

se ne dovrše setovi po tri. Na taj način dijete igra vlastitim tempom i na zabavan način vježba 

rad s brojevima, kao i prepoznavanje i razvrstavanje količina.

Opcija 2 – Formirajte logičan trio

Investicijska igra za dva igrača ili dva tima
Svaki igrač ili tim dobiva 5 kartica špilje i 5 kartica Mormela. One se postavljaju u prostore u 

središtu špilja. Sve ostale kartice (kartice Mormel djece, brojne kartice i kartice kockica) 

temeljito se promiješaju i zatim se postavljaju licem prema dolje u središte stola. (Pretraživanje 

je nešto lakše ako su kockarske karte ili karte Mormel djece sortirane i odvojene od početka, ili 

ako su karte okrenute licem prema gore umjesto prema dolje.) Prvi igrač počinje tako što 

otkrije jednu kartu. Ako se karta podudara s onom "jedan manji" (-) ili "jedan veći" (+) pored 

njihovog Mormela na ploči igre špilje, mogu je tamo postaviti. Čim se otkrivena karta ne može 

postaviti, ponovno se okreće licem prema dolje i potez završava. Sada je na potezu drugi igrač 

ili drugi tim. Igrač ili tim koji prvi popuni sve kvadratiće na ploči špilje u logičnom redu 

pobjeđuje.

Djeca također mogu rasporediti karte kako god žele, sve 
dok je redoslijed ispravan. Nije važno gdje su Mormelove 
karte. Najvažnije je da je zabavno.
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