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Matematikk: Første erfaringer med tallrekker, å gjenkjenne og 

sammenligne mengder, hva som er mer (pluss) og hva som er 

mindre (minus)

Bevegelse: hånd-øye-koordinasjon, finmotorikk

Språk og tale: Kommunikasjon med andre barn

Spillet støtter

Spillet støtter



Informasjon om
spillet

Inndeling av logaritmiske tallrekker i grupper på

tre



22906 MORMELS LOGIGO

Alle murmeldyrene er oppkalt etter tall, og de elsker virkelig å stå «i kø». Etter 1 kommer alltid 

2, etter 2 alltid 3 osv. Slik er også hulene deres plassert, og slik står de også på gruppebildet. I 

dette spillet har tingene blitt litt rotete. Hjelp murmeldyrene og tallene med å bli plassert i 

riktig «treer»-rekkefølge igjen.

Spillkonsept
I de følgende spillvariantene plasseres Mormel-figurene med tall alltid på det midterste feltet. 

For å fullføre rekken kan man nå legge et kort på bordet som viser a) Mormel-barna, b) tall 

eller c) terninger. Barna skal nå vurdere hva som er mer (pluss) og hva som er mindre (minus).

Lekeplassen «Koobas»

Begynn med Mormels kort

Forstørr kartet ett trinn (-)

Finn et passende kort til enda en 

(+)

Mormels kort Mormels 

laps
Nummerkort Terningekort

Tips: Et enkelt alternativ: Du kan på forhånd 

sortere ut enten alle terningkortene eller alle 

Mormels-barnekortene – da får du en 

oversiktlig kortstokk og kan likevel fylle ut alle 

spillefeltene i hulen. Eller spill fritt uten 

spillefelt!



Alternativ 1 – Lag logiske trekanter

Fri lek i grupper eller alene

I denne enkle spillvarianten legges ti Mormeli-kort med tallene 1–10 i en bunke. Alle de øvrige 

kortene blandes og legges ut på bordet (eller gulvet). De store spillbrettene «Grottan» plasseres 

ved siden av dem. Barna tar nå et kort med tallet 1 fra bunken og legger det på det midterste 

feltet på et av spillbrettene. Nå begynner letingen: barna ser nøye gjennom alle de åpne kortene 

på bordet eller gulvet og leter etter kortet med tallet null (0). Det kortet legges i feltet med 

minustegnet (-). Deretter leter de etter kortet med tallet 2, terningen med to øyne eller kortet 

med de to Mormel-barna og legger dem i feltet med plusstegnet (+). (Søket blir litt enklere hvis 

man først sorterer ut alle terningkortene eller alle Mormel-barna og legger dem til side.) Så 

fortsetter man til alle feltene i hulen er fylt med de riktige rekkefølgene. Til slutt kan barna 

sammen sjekke om alle rekkefølgene er plassert riktig.

Perfekt for å spille alene
Barnet tar alle spillbrikkene og legger dem i en bunke foran seg. Deretter finner barnet kortet 

med tallet 1 og legger det midt på spillbrikken. Nå velger barnet ut kortene som passer til den 

rekken blant de øvrige kortene, og legger dem ned. Så snart denne oppgaven er fullført, legger 

barnet disse hulekortene til side og begynner å legge passende kort på det neste hulekortet 

igjen. Man spiller til alle 10 murmeldyrene er i en hule, og treerne er komplette. På denne 

måten spiller barnet i sitt eget tempo og øver seg på en leken måte i å håndtere tall samt å 

gjenkjenne og sortere mengder.

Variant 2 – Dann en logisk trio

Plasseringsspill for to spillere eller to grupper

Hver spiller eller gruppe får 5 hulekort og 5 Mormel-kort. Disse plasseres på feltene midt i 

hulene. Alle de øvrige kortene (Mormel-barn, tallkort og terningkort) blandes grundig og 

legges deretter med bildesiden ned midt på bordet. (Det er litt enklere å finne kortene hvis 

enten alle terningkortene eller alle Mormel-barna sorteres ut og legges til side fra starten, eller 

hvis kortene ligger med bildesiden opp i stedet for ned.) Den første spilleren starter med å snu 

et kort. Hvis kortet passer til «en mindre» (-) eller «en større» (+) ved siden av en av hans 

Mormel på hulebrettet, må han legge det der. Så snart det vendte kortet ikke kan legges, 

legges det tilbake med bildesiden ned, og turen er slutt. Nå er det den andre spillerens eller 

den andre gruppens tur. Den spilleren eller gruppen som først fyller alle feltene i hulen med en 

logisk rekke, vinner.

Barna kan også plassere kortene fritt, slik at rekkefølgen 
blir riktig. Det spiller jo ingen rolle hvor Mormels kort ligger. 
Det viktigste er at det er gøy.



beleduc Lernspielwaren GmbH 

Heinrich-Heine-Weg 2

09526 Olbernhau, Germany

Tel.: 0049 37360 162 0

Mail: info@beleduc.de 

www.beleduc.de

© beleduc 2026

Du kan gjerne lagre denne adressen, 

hvis du skulle ha spørsmål senere.

Testet i henhold til standardene EN 71 og ASTM

NO: Advarsel! Ikke egnet for barn under 3 år. Små deler. Kvelningsfare.

mailto:info@beleduc.de
http://www.beleduc.de/

	Folie 1: MARBELINO 1
	Folie 2: Spillet støtter
	Folie 3
	Folie 4
	Folie 5
	Folie 6

