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Matematik: Första erfarenheterna av talserier, att känna igen och 

jämföra mängder, vad som är mer (plus) och vad som är mindre 

(minus)

Rörelse: hand-öga-koordination, finmotorik

Språk och tal : Kommunikation med andra barn

Spelet stöder

Spelet stöder



Information om
spelet

Placering av logaritmiska talföljder i grupper om 

tre



22906 MORMELS LOGIGO

Alla mormel är namngivna efter siffror och de gillar verkligen att stå ”i kö”. Efter 1 kommer 

alltid 2, efter 2 alltid 3 osv. Så är även deras grottor placerade och så står de också på 

gruppfotot. I det här spelet har saker och ting blivit lite röriga. Hjälp mormelerna och siffrorna 

att återigen placeras i rätt ”trea”-ordning.

Spelkoncept
I följande spelvarianter placeras Mormel-figurerna med siffror alltid på det mellersta fältet. För 

att komplettera raden går det nu att lägga ut ett kort på bordet som visar a) Mormel-barnen, 

b) siffror eller c) tärningar. Barnen funderar nu på vad som är ett mer (plus) och vad som är ett 

mindre (minus).

Lekplatsen ”Koobas”

Börja med Mormels karta

Minska kartan med ett steg (-)

Hitta ett passande kort till 

ytterligare en (+)

Mormels 

karta

Mormels 

laps
Nummerkort Tärningskort

Tips:Ett enkelt alternativ: du kan i förväg 

sortera ut antingen alla tärningskort eller alla 

Mormels-barnkort – då får du en överskådlig 

kortstapel och kan ändå fylla alla spelrutorna i 

grottan. Eller spela fritt utan spelrutor!



Alternativ 1 – Bilda logiska treor

Fri lek i grupp eller ensam

För denna enkla spelvariant läggs tio Mormeli-kort med siffrorna 1–10 i en kortlek. Alla övriga 

kort blandas och läggs ut på bordet (eller golvet). De stora spelplanerna ”Grottan” placeras 

bredvid dem. Barnen tar nu ett kort med siffran 1 ur leken och lägger det på det mellersta fältet 

på en av spelplanerna. Nu börjar sökandet: barnen tittar noga igenom alla öppna kort på bordet 

eller golvet och letar efter kortet med siffran noll (0). Det kortet läggs i rutan med minustecknet (-

). Därefter letar de efter kortet med siffran 2, tärningen med två ögon eller kortet med de två 

Mormel-barnen och lägger dem i rutan med plustecknet (+). (Sökandet blir lite enklare om man 

först sorterar bort alla tärningskort eller alla Mormel-barn och lägger dem åt sidan.) Så fortsätter 

man tills alla spelrutor i grottan är fyllda med rätt rader. Till slut kan barnen tillsammans 

kontrollera om alla rader är rätt placerade.

Perfekt för att spela ensam
Barnet tar alla spelbrickorna och lägger dem i en stapel framför sig. Därefter letar hen upp 

kortet med siffran 1 och lägger det i mitten av spelbrickan. Nu väljer hen ut de kort som passar 

till den raden bland de andra korten och lägger ner dem. Så snart den uppgiften är klar lägger 

hen undan dessa grottkort och börjar lägga passande kort på nästa grottkort igen. Man spelar 

så länge tills alla 10 Mormel är i en grotta och treorna är kompletta. På detta sätt spelar barnet 

i sin egen takt och övar sig lekfullt på att hantera siffror samt att känna igen och sortera 

mängder.

Variant 2 – Bilda en logisk trio

Placeringsspel för två spelare eller två grupper

Varje spelare eller grupp får 5 grottkort och 5 Mormel-kort. Dessa placeras på fälten i mitten av 

grottorna. Alla övriga kort (Mormel-barn, sifferkort och tärningskort) blandas noggrant och 

läggs sedan med bildsidan nedåt i mitten av bordet. (Det är lite enklare att leta om antingen 

alla tärningskort eller alla Mormels-barn sorteras bort och läggs åt sidan från början, eller om 

korten ligger med bildsidan uppåt istället för nedåt.) Den första spelaren börjar genom att 

vända ett kort. Om kortet passar ”en mindre” (-) eller ”en större” (+) bredvid en av hans Mormel 

på grottans spelplan, får han lägga det där. Så snart det öppnade kortet inte kan läggas, läggs 

det tillbaka med bilden nedåt och turen är slut. Nu är det den andra spelarens eller den andra 

gruppens tur. Den spelare eller grupp som först fyller alla spelrutor i grottan med en logisk rad 

vinner.

Barnen kan också helt fritt placera ut alla kort så att 
ordningen blir rätt. Det spelar ju ingen roll var Mormels 
kort ligger. Det viktigaste är att det är roligt.
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