


Spelet stoder

L)

Matematik: Forsta erfarenheterna av talserier, att kanna igen och
jamfora mangder, vad som ar mer (plus) och vad som ar mindre
(minus)

Rorelse: hand-6ga-koordination, finmotorik

Sprak och tal : Kommunikation med andra barn
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22906 MORMELS LOGIGO

Alla mormel ar namngivna efter siffror och de gillar verkligen att sta "i ko". Efter 1 kommer
alltid 2, efter 2 alltid 3 osv. Sa ar aven deras grottor placerade och sa star de ocksa pa
gruppfotot. | det har spelet har saker och ting blivit lite roériga. Hjalp mormelerna och siffrorna
att aterigen placeras i rétt “trea”-ordning.

Spelkoncept

| féljande spelvarianter placeras Mormel-figurerna med siffror alltid pa det mellersta féltet. For
att komplettera raden gar det nu att lagga ut ett kort pa bordet som visar a) Mormel-barnen,
b) siffror eller c) tarningar. Barnen funderar nu pa vad som ar ett mer (plus) och vad som &r ett
mindre (minus).

Lekplatsen "Koobas”

€ Borja med Mormels karta .
€ Minska kartan med ett steg (-)

O Hitta ett passande kort till
ytterligare en (+)
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Mormels Mormels Nummerkort Tarningskort
karta laps
"Z 3 Tips:Ett enkelt alternativ: du kan i férvag

sortera ut antingen alla tarningskort eller alla
Mormels-barnkort — da far du en éverskadlig
— 7 - kortstapel och kan anda fylla alla spelrutorna i
@ grottan. Eller spela fritt utan spelrutor!



Alternativ 1 — Bilda logiska treor
Fri lek i grupp eller ensam

For denna enkla spelvariant laggs tio Mormeli-kort med siffrorna 1-10 i en kortlek. Alla 6vriga
kort blandas och laggs ut pa bordet (eller golvet). De stora spelplanerna "Grottan” placeras
bredvid dem. Barnen tar nu ett kort med siffran 1 ur leken och lagger det pa det mellersta faltet
pa en av spelplanerna. Nu borjar sékandet: barnen tittar noga igenom alla 6ppna kort pa bordet
eller golvet och letar efter kortet med siffran noll (0). Det kortet laggs i rutan med minustecknet (-
). Dérefter letar de efter kortet med siffran 2, tarningen med tva 6gon eller kortet med de tva
Mormel-barnen och lagger dem i rutan med plustecknet (+). (Sokandet blir lite enklare om man
forst sorterar bort alla tarningskort eller alla Mormel-barn och lagger dem at sidan.) Sa fortsatter
man tills alla spelrutor i grottan &r fyllda med réatt rader. Till slut kan barnen tillsammans
kontrollera om alla rader ar ratt placerade.

Perfekt for att spela ensam

Barnet tar alla spelbrickorna och lagger dem i en stapel framfor sig. Déarefter letar hen upp
kortet med siffran 1 och lagger det i mitten av spelbrickan. Nu valjer hen ut de kort som passar
till den raden bland de andra korten och lagger ner dem. Sa snart den uppgiften ar klar lagger
hen undan dessa grottkort och bérjar lagga passande kort pa nasta grottkort igen. Man spelar
sa lange tills alla 10 Mormel &r i en grotta och treorna &r kompletta. P& detta satt spelar barnet
i sin egen takt och 6var sig lekfullt pa att hantera siffror samt att kdnna igen och sortera
mangder.

Variant 2 — Bilda en logisk trio
Placeringsspel for tva spelare eller tva grupper

Varje spelare eller grupp far 5 grottkort och 5 Mormel-kort. Dessa placeras pa falten i mitten av
grottorna. Alla dvriga kort (Mormel-barn, sifferkort och tarningskort) blandas noggrant och
laggs sedan med bildsidan nedat i mitten av bordet. (Det ar lite enklare att leta om antingen
alla tarningskort eller alla Mormels-barn sorteras bort och laggs at sidan fran bérjan, eller om
korten ligger med bildsidan uppat istallet for nedat.) Den forsta spelaren borjar genom att
vanda ett kort. Om kortet passar “en mindre” (-) eller "en storre” (+) bredvid en av hans Mormel
pa grottans spelplan, far han lagga det dar. Sa snart det 6ppnade kortet inte kan laggas, laggs
det tillbaka med bilden nedat och turen ar slut. Nu ar det den andra spelarens eller den andra
gruppens tur. Den spelare eller grupp som forst fyller alla spelrutor i grottan med en logisk rad
vinner.

Barnen kan ocksa helt ¢ritt placera ut alla kort sa att
ordninden blir rétt. Det spelar ju ingen roll var Mormels
kort ligger. Det viktigaste ar a']?

t det ar roligt.
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Spara géarna den héar adressen for
eventuella framtida fragor.
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Testad enligt standarderna EN 71 och ASTM
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ADDITIONAL MATERIAL
MATERIEL SUPPLEMENTAIRE

SV: Varning! Ej lampligt for barn under 3 ar. Sma delar. Kvavningsrisk.
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