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Dette spil understgtter:
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®| Kunstundervisning: genkendelse og navngivning af farver;
genkendelse af farvekombinationer
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Motion: finmotorik ved fiskeri

e Social opdragelse: felles aktiviteter; social adfeerd

Om spillet:
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Indhold
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22860 Punakai

Farvestralende fisk svmmer i regnbuens farver pa det strélende koralrev. Men ude pa det
store hav lurer farerne overalt, og derfor er fiskene nadt til hele tiden at camouflere sig —
hvilket lykkes bedst pa en baggrund i samme farve. Desuden svemmer fiskene altid i stimer og
aldrig alene

Forberedelse til kampen

Placer spillebraettet (koralrevet) midt pa bordet, og leeg den helt orange fisk pa en
firkant i samme farve midt pa revet. Bland de gvrige fisk, og leeg dem pa spillebreettet
med den farvede side nedad.
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Kampens forlob

Den yngste spiller starter og vender den fisk, han har valgt, med billedsiden opad.
Derefter tjekker han, om den valgte fisk kan placeres ved siden af den orange fisk og pa
en baggrund i samme farve — det er ikke nok, at fiskene kun rgrer hinanden ét sted.
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Hvis der ikke er plads til fisken, leegges den med billedsiden opad foran den aktive spiller
og teeller som et minuspoint. Derefter er det den naeste spillers tur til at vende fisken med
billedsiden opad og forsgge at placere den blandt de fisk, der allerede ligger pa

spillebraettet.
J Placer det pa det rette sted
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Spiller

Spillet slutter, nar der ikke lzengere kan placeres fisk pa spillebraettet.
Den spiller, der har feerrest minuspoint (fisk, der er tilbage pa braettet),
vinder.

Fiskeri (alder: fra 4 ar)

Placer spillebrzettet midt pa bordet, og laeg den orange fisk pa det
midterste felt. Hver spiller far 7 fisk — de gvrige fisk vendes med
billedsiden opad og placeres rundt om spillebreettet. Malet med spillet er
nu at placere fiskene en ad gangen pa spillebreettet (ogsa i dette tilfeelde
skal fiskene rgre hinanden pa mere end ét sted). Hvis den spiller, der er
pa tur, ikke kan placere en fisk, skal vedkommende tage en. Spillet
slutter, nar en spiller har formaet at placere alle sine fisk pa koralrevet.
Fisk-domino (alder: 3 ar og opefter)

Laeg spillebreettet til side og del 7 fisk ud til hver spiller. Bland de
resterende fisk og lzeg dem med billedsiden nedad. Tag en fisk og leeg
den i midten som startpunkt for keeden. Den yngste spiller starter og
lzegger en fisk fra sin bunke, der har samme farve som den forrige fisk —
saledes at halefinnen altid sidder fast i hovedet pa den naeste fisk (eller
omvendt), sa der ikke er mellemrum. Hvis spilleren ikke har en passende
fisk, skal vedkommende traekke en ny, og sa er det den naeste spillers
tur. Den spiller, der formar at placere alle sine fisk, vinder.

Tips til foraeldre

Lav farverige fisk (alder: 4+) Tegn fiskens omrids pa et A4-ark (eller lad
barnet tegne dem selv). Derefter klipper hvert barn fiskens omrids ud og
pynter den efter sin fantasi. Serg for, at der er nok materialer (saks, lim,
kreppepapir, brokadepapir, bevaegelige @jne, skumgummi, farveblyanter
osVv.).

"Find pa historier (alder: 5+)”

"Den lille fisk oplever havet’: Brug denne bogtitel som udgangspunkt, nar
| sammen med bgrnene finder pa spaendende eventyr for den lille fisk.
Forbered billedmateriale, sa | kan tale med bgrnene om koraller, andre
havdyr og forliste skibe.

Tips til foraeldre

Tag barnet med i akvariet og beundr fiskens mangfoldighed. Under
besgget kan | tale om fiskens ligheder og forskelle. Hvor store er de
forskellige fisk? Gemmer fiskene sig helst, eller viser de sig straks i al
deres pragt? Hvilke andre dyr lever i vandet?
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ENT1 and ASTM tested

DA: Advarsel! Ikke egnet til barn under 3 ar. Indeholder sma dele. Risiko for
kveelning
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