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Tato hra podporuje:

bi Umelecké vzdelavanie: rozoznavanie a
pomenuvanie farieb; rozoznavanie farebnych
kombinacii

@ Somaticka vychova: jemna motorika pri love ryb

Socialna vychova: spolo¢na zabava; socialne

e spravanie

Informacie o hre:
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Obsah
1 hracia doska
44 rybiek
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22860 Punakai

Farebné ryby plévaju v dihovom koralovom Utesu. Na rozlahlom mori viak viade cihaju
nebezpecenstvd, a preto sa ryby musia neustale maskovat — ¢o sa najlepsie dari na pozadi
podobnej farby. Okrem toho ryby vzdy plavaju v kidloch a nikdy osamote.

Priprava na zapas

Polozte hraciu dosku (koralovy Utes) doprostred stola a umiestnite Uplne oranzovu
rybku na policko rovnakej farby uprostred Utesu. Ostatné rybky zamiesajte a rozlozte
po doske farebnou stranou smerom nadol.
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Pribeh zapasu

Najmladsi hrac zacina a otoci lubovolnu rybku. Potom skontroluje, ¢i moze vybrand
rybku prilozit’ k oranzovej rybke a umiestnit ju na pozadie zodpovedajlcej farby —
pricom nestaci, aby sa rybky dotykali len v jednom bode.
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Ak sa neda najst’ miesto, kam by sa ryba mohla pridat, polozi sa odkryté pred aktivneho
hraca a povazuje sa za minusovy bod. Potom prichéddza na rad dalsi hrac, ktory rybu
odkryje a pokusi sa ju pridat’ k rybam, ktoré uz lezia na hracej doske.
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Nenaslo sa vhodné
miesto na
odlozenie: polozte
rybu otvorenu pred
seba

Otocit' rybu




Hraci
Hra konci, ked uz nie je mozné umiestnit’ na hraciu dosku zZiadnu rybu. Vyhrava hrac, ktory
nazbieral najmenej minusovych bodov (ryby zostavajuce na stole).

Rybolov (vek: od 4 rokov)

Hraciu dosku poloZzite doprostred stola a oranzovu rybku umiestnite na stredné polic¢ko.
Kazdy hrac dostane 7 rybiek — ostatné rybky sa otocia a rozlozZia okolo hracej dosky.
Cielom hry je teraz postupne klast' po jednej rybke a umiestriovat’ svoje rybky na hraciu
dosku (aj v tomto pripade sa rybky musia dotykat’ vo viac ako jednom bode). Ak hrac,
ktory je na rade, neméze pridat’ Ziadnu rybku, musi si jednu vziat. Hra kondi, ked' sa
hracovi podari umiestnit vietky svoje rybky na koralovy Utes.

Domino s rybkami (vek: od 3 rokov)

Hraciu dosku odloZime nabok a kazdy hrac dostane 7 rybiek. Zostavajuce rybky
zamieSame a polozime licnou stranou dole. Vytiahneme jednu rybku a umiestnime ju
doprostred ako zaciatok retaze. Zacina najmladsi hra¢ a polozi rybu zodpovedajucej farby
z0 svojej sady — pricom chvostova plutva vzdy prilieha k hlave nasledujicej ryby (alebo
naopak), aby nevznikli Ziadne medzery. Ak hra¢ nema vhodnu rybku, musi si jednu dobrat’
a potom je na rade dalsi hrac. Vyhrava hrac, ktory Uspesne umiestnil vsetky svoje rybky.

Tipy pre vychovavatelov

Vytvaranie farebnych rybiek (vek: 4+) Nakreslite obrys ryby na list papiera formatu
A4 (alebo nechajte dieta, aby si ho nakreslilo samo). Potom kazdé dieta vystrihne
obrys ryby a vyzdobi ju podla vlastnej fantazie. Na tento Ucel zabezpelte
dostatocné mnozstvo materialov (noznice, lepidlo, krepovy papier, brokatovy
papier, pohyblivé oci, penova guma, pastelky atd").

ste si spolu s detmi vymysleli vzruSujice dobrodruzstvo malej rybky. Pripravte si
obrazové materialy, aby ste sa s detmi mohli porozpravat o koraloch, ostatnych

Vymyslanie pribehov (vek: 5+),
Malé rybka objavuje more”: vyuzite tento nazov ako vychodiskovy bod na to, aby
e obyvateloch mora a potopenych lodiach.

Tipy pre rodi¢ov

Zajdite s dietatom do akvaria a obdivujte rozmanitost’ ryb. Pocas navstevy sa s dietatom
porozpravajte o podobnostiach a rozdieloch medzi rybami. Ako velké su jednotlivé ryby?
Rad3ej sa ryby skryvaju, alebo sa hned ukazu v pinej krase? Aké dalsie zvierata Ziju vo
vode?
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ENT1 and ASTM tested

SK: Upozornenie! Nevhodné pre deti do 3 rokov. Obsahuje malé Casti.
Nebezpecenstvo zadusenia
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