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Detta spel stoder:

@i Konstundervisning: att kdnna igen och namnge farger;
att kanna igen fargkombinationer

@ Idrott: finmotorik vid fiske

e Social fostran: gemensamma aktiviteter; socialt
beteende

Information om spelet:
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22860 Punakai

Férgglada fiskar simmar i ett regnbégsfargat korallrev. Men pa det vidstrackta havet lurar faror
oOverallt, och darfor maste fiskarna standigt kamouflera sig — vilket de lyckas béast med mot en
bakgrund i samma farg. Dessutom simmar fiskarna alltid i stim och aldrig ensamma.

Forberedelser infér matchen
Lagg spelbradet (korallrevet) mitt pad bordet och placera den helt orange fisken pa
rutan med samma farg mitt pa revet. Blanda de 6vriga fiskarna och lagg ut dem pa
bradet med den fargade sidan nedat.
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Forloppet av matchen

Den yngsta spelaren borjar och vander upp en valfri fisk. Darefter kontrollerar hen om
den valda fisken kan laggas intill den orangea fisken och placeras pa en bakgrund i
motsvarande farg — det récker inte att fiskarna bara ror vid varandra pa en punkt.
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Om det inte finns ndgon plats dar fisken kan laggas till, Idggs den med framsidan uppat
framfor den aktiva spelaren och réknas som en minuspoang. Déarefter &r det nasta
spelares tur att vanda fisken med framsidan uppat och foérsoka lagga till den bland de

fiskar som redan ligger pé spelbradet.
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Det finns ingen
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lédgga den pa: lagg
fisken med buken
uppat framfor dig

Véanda fisken




Spelare
Spelet avslutas nar det inte langre gar att placera nagra fiskar pa spelbradet. Den spelare
som har samlat minst antal minuspoéang (fiskar som finns kvar pa bordet) vinner.

Fiske (alder: fran 4 ar)

Placera spelbradet mitt pa bordet och lagg den orange fisken pa den mittersta rutan.
Varje spelare far 7 fiskar — de 6vriga fiskarna vands med baksidan upp och laggs ut runt
spelbradet. Malet med spelet &r nu att successivt ldgga en fisk i taget och placera sina
fiskar pa spelbradet (dven i detta fall maste fiskarna vidrora varandra i mer an en punkt).
Om den spelare som har turen inte kan lagga till nagon fisk maste hen ta en. Spelet
avslutas nar en spelare lyckas placera alla sina fiskar pa korallrevet.

Domino med fiskar (alder: fran 3 ar)

Lagg spelbradet at sidan och ge varje spelare 7 fiskar. Blanda de aterstaende fiskarna och
ldgg dem med framsidan nedat. Dra upp en fisk och placera den i mitten som start pa
kedjan. Den yngsta spelaren borjar och lagger en fisk i motsvarande farg fran sin
uppsattning — sa att stjartfenan alltid ligger an mot huvudet pa nasta fisk (eller tvartom),
sa att det inte uppstar nagra mellanrum. Om spelaren inte har en passande fisk maste hen
dra en ny och sedan ar det nasta spelares tur. Den spelare som lyckas placera alla sina
fiskar vinner.

Tips for uppfostrare

Skapa fargglada fiskar (alder: 4+) Rita en fiskkontur pa ett A4-ark (eller lat barnet
rita den sjélv). Sedan klipper varje barn ut fiskens kontur och dekorerar den efter
egen fantasi. Se till att det finns tillrackligt med material for detta (sax, lim,
creppapper, brokadpapper, rorliga dgon, skumgummi, kritor etc.).

tillsammans med barnen hitta pa spannande &dventyr for den lilla fisken. Forbered
bildmaterial sa att ni kan prata med barnen om koraller, andra havsvarelser och

Att hitta pa historier (alder: 5+)"
Den lilla fisken upptécker havet”: Anvand den har titeln som utgangspunkt for att
e sjunkna skepp.

Tips for foraldrar

Ta med barnet till akvariet och beundra fiskarnas mangfald. Under bestket kan ni prata
om likheter och skillnader mellan fiskarna. Hur stora &r de olika fiskarna? Gommer sig
fiskarna helst, eller visar de sig genast i all sin prakt? Vilka andra djur lever i vattnet?
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Spara garna den har adressen ifall du skulle ha
nagra fragor.

ENT1 and ASTM tested

SV: Varning! Ej lampligt for barn under 3 ar. Innehaller sma delar. Kvavningsrisk
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