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Informacje o grze:

4+
10 min2-4

Ta gra sprzyja:

Edukacja artystyczna: rozpoznawanie i nazywanie 

kolorów; rozpoznawanie kombinacji kolorów

Edukacja somatyczna: motoryka mała podczas 

chwytania ryb

Edukacja społeczna: wspólna zabawa; zachowania 

społeczne



Zawartość

1 plansza

44 rybki

PUNAKAI

PUNAKAI



22860 Punakai

Kolorowe ryby pływają w tęczowej rafie koralowej. Jednak na rozległym morzu wszędzie czają 

się niebezpieczeństwa, dlatego ryby muszą się nieustannie kamuflować – co najlepiej wychodzi 

na tle o podobnej barwie. Poza tym ryby zawsze pływają w ławicach, a nigdy samotnie.

Przygotowanie do meczu
Połóż planszę (rafę koralową) na środku stołu i umieść całkowicie pomarańczową rybkę

na polu o tym samym kolorze w środku rafy. Pozostałe rybki należy przetasować i

rozłożyć wokół planszy stroną kolorową do dołu.

Przebieg meczu
Najmłodszy gracz zaczyna i odwraca dowolną rybkę. Następnie sprawdza, czy może 

przyłożyć wybraną rybkę do pomarańczowej rybki i umieścić ją na tle w pasującym 

kolorze – przy czym nie wystarczy, aby rybki stykały się tylko w jednym punkcie.

- Połóż planszę na środku

-Umieść pomarańczową rybkę 

na środku planszy

- Pozostałe rybki rozłóż wokół 

planszy, odwrócone

Odwrócić rybę

Jeśli nie da się znaleźć miejsca, gdzie można by dołożyć rybę, kładzie się ją odkrytą przed 

aktywnym graczem i traktuje się ją jako punkt ujemny. Następnie kolej przypada na 

kolejnego gracza, który odkrywa rybę i próbuje dołączyć ją do ryb już leżących na 

planszy.

Umieścić w 

odpowiedni

m miejscu

Nie znaleziono 

odpowiedniego 

miejsca do złożenia: 

połóż rybę otwartą 

przed sobą



Gracze
Gra kończy się, gdy nie da się już umieścić żadnej ryby na planszy. Wygrywa gracz, który 

zebrał najmniej punktów ujemnych (ryby pozostawione na stole).

Łowienie ryb (wiek: od 4 lat)
Planszę kładzie się na środku stołu, a pomarańczową rybkę umieszcza się na środkowym 

polu. Każdy gracz otrzymuje 7 rybek – pozostałe rybki odwraca się i rozkłada wokół 

planszy. Celem gry jest teraz, aby po kolei kłaść po jednej rybce i umieszczać swoje rybki 

na planszy (również w tym przypadku rybki muszą stykać się w więcej niż jednym punkcie). 

Jeśli gracz, którego kolej, nie może dołożyć żadnej rybki, musi dobrać jedną. Gra kończy 

się, gdy graczowi uda się umieścić wszystkie swoje rybki na rafie koralowej.

Domino z rybkami (wiek: od 3 lat)
Planszę odkłada się na bok, a każdy gracz otrzymuje 7 rybek. Pozostałe rybki miesza się i 

układa zakryte. Wyciąga się jedną rybkę i umieszcza ją na środku jako początek łańcucha. 

Najmłodszy gracz zaczyna i kładzie rybę w pasującym kolorze ze swojego zestawu – przy 

czym płetwa ogonowa zawsze przylega do głowy następnej ryby (lub odwrotnie), tak aby 

nie powstały żadne luki. Jeśli gracz nie ma pasującej ryby, musi dobrać jedną, a następnie 

kolejka przechodzi na następnego gracza. Wygrywa gracz, który z powodzeniem ułożył 

wszystkie swoje ryby.

Wskazówki dla wychowawców

Tworzenie kolorowych rybek (wiek: 4+)Narysuj zarys ryby na kartce formatu A4 

(lub pozwól dziecku narysować go samodzielnie). Następnie każde dziecko wycina 

kontur ryby i ozdabia ją według własnej fantazji. Zapewnij w tym celu 

wystarczającą ilość materiałów (nożyczki, klej, papier krepowy, papier brokatowy, 

ruchome oczy, guma piankowa, kredki itp.).

Wymyślanie historii (wiek: 5+)„

Mała rybka odkrywa morze”: wykorzystajcie ten tytuł jako punkt wyjścia do 

wspólnego wymyślenia z dziećmi ekscytującej przygody małej rybki. Przygotujcie 

materiały wizualne, aby porozmawiać z dziećmi o koralowcach, innych 

mieszkańcach morza oraz zatopionych statkach.

Wskazówki dla rodziców

Wybierzcie się z dzieckiem do akwarium i podziwiajcie różnorodność ryb. Podczas wizyty 

porozmawiajcie z dzieckiem o podobieństwach i różnicach między rybami. Jak duże są 

poszczególne ryby? Czy ryby wolą się chować, czy też od razu pokazują się w pełnej 

krasie? Jakie inne zwierzęta żyją w wodzie?



PL: Ostrzeżenie! Nie nadaje się dla dzieci w wieku poniżej 3 lat. Małe części. 
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