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Tama peli tukee:

[]
Taideopetus: varien tunnistaminen ja nimedaminen;

variyhdistelmien tunnistaminen

LX)

Liikunta: hienomotoriikka kalastuksessa

Sosiaalikasvatus: yhteiset aktiviteetit; sosiaalinen

e kayttaytyminen
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22860 Punakai

Varikkaat kalat uivat sateenkaaren vareissa loistavalla koralliriutalla. Laajalla merella vaarat
kuitenkin vaanivat joka puolella, ja siksi kalojen on jatkuvasti naamioitava itsensa — mika
onnistuu parhaiten samanvérista taustaa vasten. Lisaksi kalat uivat aina parvissa eivatka
koskaan yksin

Valmistautuminen otteluun

Aseta pelilauta (koralliriutta) pdydan keskelle ja sijoita kokonaan oranssi kala
samanvdriselle ruudulle riutan keskelle. Sekoita muut kalat ja aseta ne pelilaudalle
varillinen puoli alaspain.
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Ottelun kulku

Nuorin pelaaja aloittaa ja kddntaa valitsemansa kalan yléspain. Sen jdlkeen han tarkistaa,
voidaanko valittu kala asettaa oranssin kalan viereen ja sijoittaa vastaavanvériselle
taustalle — ei riitd, ettd kalat koskettavat toisiaan vain yhdestd pisteesta.
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Jos kalalle ei ole paikkaa, se asetetaan kuvapuoli yl6spdin aktiivisen pelaajan eteen ja
lasketaan miinuspisteeksi. Sen jalkeen on seuraavan pelaajan vuoro kaantaa kala
kuvapuoli yléspain ja yrittaa sijoittaa se pelilaudalla jo olevien kalojen joukkoon.
Aseta oikeaan paikkaan

Sille ei ole sopivaa
paikkaa: aseta kala
vatsa ylospain
edessasi

Kaantaa kalaa




Pelaaja

Peli paattyy, kun pelilaudalle ei enda voi sijoittaa kaloja. Pelaaja, jolla on vahiten
miinuspisteita (poydalle jaaneet kalat), voittaa.

Kalastus (ika: alkaen 4 vuotta)

Aseta pelilauta poydan keskelle ja laita oranssi kala sen keskimmaiselle ruudulle. Jokainen
pelaaja saa 7 kalaa — muut kalat kdannetaan kuvapuoli yldspadin ja asetetaan pelilaudan
ympdrille. Pelin tavoitteena on nyt sijoittaa kalat yksi kerrallaan pelilaudalle (myds tassa
tapauksessa kalojen on kosketettava toisiaan useammasta kuin yhdesta kohdasta). Jos
vuorossa oleva pelaaja ei voi sijoittaa kalaa, hdnen on otettava yksi. Peli paattyy, kun yksi
pelaaja on onnistunut sijoittamaan kaikki kalansa koralliriutalle.

Kalat-domino (ika: 3 vuotta ja ylospain)

Laita pelilauta sivuun ja jaa jokaiselle pelaajalle 7 kalaa. Sekoita jaljella olevat kalat ja aseta
ne kuvapuoli alaspdin. Nosta yksi kala ja aseta se keskelle ketjun alkupaaksi. Nuorin
pelaaja aloittaa ja asettaa kalansa omasta pakastaan vastaavan vérisen kalansa — niin, etta
pyrstdeva on aina kiinni seuraavan kalan paassa (tai painvastoin), jotta valiin ei jaa
aukkoja. Jos pelaajalla ei ole sopivaa kalaa, hdnen on vedettava uusi, ja sitten on
seuraavan pelaajan vuoro. Pelaaja, joka onnistuu asettamaan kaikki kalansa, voittaa.

Vinkkeja vanhemmille

Tee varikkaita kaloja (ika: 4+) Piirrd kalan aariviivat A4-arkille (tai anna lapsen
piirtaa ne itse). Sen jalkeen jokainen lapsi leikkaa kalan aariviivat irti ja koristelee
sen mielikuvituksensa mukaan. Varmista, ettd materiaalia on riittavasti (sakset,
liima, kreppipaperi, brokadipaperi, liikkuvat silmat, vaahtomuovi, varikynat jne.).

"Keksikaa tarinoita (ika: 5+)"

Pikku kala tutustuu mereen”: Kayttakaa tata kirjan nimea lahtékohtana, kun
keksitte yhdessa lasten kanssa jannittavia seikkailuja pikku kalalle. Valmistelkaa
kuvamateriaalia, jotta voitte keskustella lasten kanssa koralleista, muista
mereneldvistd ja uponneista laivoista.

Vinkkeja vanhemmille
Vie lapsi akvaarioon ja ihaile kalojen monimuotoisuutta. Vierailun aikana voitte keskustella

kalojen yhtalaisyyksistd ja eroista. Kuinka suuria eri kalat ovat? Piilottelevatko kalat
mieluummin, vai ndkyvatkd ne heti koko loistossaan? Mitd muita eldimia vedessa elaa?
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ENT1 and ASTM tested

Fl: Varoitus! Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. Sisaltaa pienia osia.
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