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Dette spillet statter:

[
®| Kunstundervisning: & gjenkjenne og navngi farger;
a gjenkjenne fargekombinasjonerldrett:

@ finmotorikk ved fiske

Sosial oppleaering: fellesaktiviteter; sosia atferd
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Informasjon om spillet:
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22860 Punakai

Fargerike fisker svammer i et regnbuefarget korallrev. Men pa det vidstrakte havet lurer farer
overalt, og derfor ma fiskene hele tiden kamuflere seg — noe de klarer best mot en bakgrunn i
samme farge. Dessuten svgmmer fiskene alltid i stim og aldri alene.

Forberedelser for kampen
Legg spillbrettet (korallrevet) midt pé& bordet, og plasser den helt oransje fisken pa
ruten med samme farge midt pa revet. Bland de andre fiskene og legg dem ut pa
brettet med den fargede siden ned.
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Forlgpet av kampen
Den yngste spilleren starter og snur opp en valgfri fisk. Deretter sjekker vedkommende
om den valgte fisken kan legges ved siden av den oransje fisken og plasseres pa en

bakgrunn i tilsvarende farge — det er ikke nok at fiskene bare bergrer hverandre pa ett
punkt.
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Hvis det ikke er plass til & legge fisken, legges den med forsiden opp foran den aktive
spilleren og teller som et minuspoeng. Deretter er det neste spillers tur til & snu fisken
med forsiden opp og prave a legge den til blant fiskene som allerede ligger pa

spillbrettet.
J Plasser pa riktig sted
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Spillere

Spillet avsluttes nar det ikke lenger er mulig a plassere flere fisker pa
spillbrettet. Den spilleren som har samlet faerrest minuspoeng (fisker
som fortsatt ligger pa bordet), vinner.

Fiske (alder: fra 4 ar)

Plasser spillbrettet midt pa bordet og legg den oransje fisken pa den
midterste ruten. Hver spiller far 7 fisker — de gvrige fiskene vendes med
baksiden opp og legges ut rundt spillbrettet. Malet med spillet er na a
legge en fisk om gangen og plassere sine fisker pa spillbrettet (ogsa i
dette tilfellet ma fiskene bergre hverandre i mer enn ett punkt). Hvis
spilleren som har turen ikke kan legge til noen fisk, ma vedkommende ta
en. Spillet avsluttes nar en spiller klarer & plassere alle fiskene sine pa
korallrevet.

Domino med fisker (alder: fra 3 ar)

Legg spillbrettet til side og gi hver spiller 7 fisker. Bland de gjenvaerende
fiskene og legg dem med forsiden ned. Trekk opp en fisk og plasser den
i midten som start pa kjeden. Den yngste spilleren starter og legger en
fisk i tilsvarende farge fra sitt sett — slik at halefinnen alltid ligger inntil
hodet pa neste fisk (eller omvendt), slik at det ikke oppstar mellomrom.
Hvis spilleren ikke har en passende fisk, ma vedkommende trekke en ny,
0g sa er det neste spillers tur. Den spilleren som klarer a plassere alle
sine fisker, vinner.

Tips for foreldre

Lag fargerike fisker (alder: 4+) Tegn en fiskekontur pa et Ad-ark (eller la
barnet tegne den selv). Deretter klipper hvert barn ut fiskekonturen og
pynter den etter egen fantasi. Serg for at det er nok materialer til dette
(saks, lim, kreppapir, brokadpapir, bevegelige ayne, skumgummi,
fargestifter osv.).

Finne pa historier (alder: 5+)

«Den lille fisken oppdager havet»: Bruk denne tittelen som utgangspunkt
for a finne pa spennende eventyr for den lille fisken sammen med barna.
Forbered bildemateriale slik at dere kan snakke med barna om koraller,
andre havdyr og skipsvrak.

Tips til foreldre

Ta med barnet til akvariet og beundre fiskens mangfold. Under besgket
kan dere snakke om likheter og forskjeller mellom fiskene. Hvor store er
de ulike fiskene? Gjemmer fiskene seg helst, eller viser de seg straks i
all sin prakt? Hvilke andre dyr lever i vannet?
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ENT1 and ASTM tested

NO: Advarsel! Ikke egnet for barn under 3 ar. Inneholder sma deler. Kvelningsfare

beleduc



	Folie 1: PUNAKAI Spilleregler
	Folie 2
	Folie 3: PUNAKAI
	Folie 4
	Folie 5
	Folie 6

