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Spelet främjar

Konstundervisning: att känna igen och namnge färger, 

kombinera färger, skilja mellan grundfärger och sekundärfärger

Fysisk utveckling: handling och reaktion, finmotorik 

genom att fånga en fjäril

Social inlärning: gemensam lek, socialt beteende



Information om
spelet

4+ 15 min1-8

Hitta rätt fjärilar snabbt!
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Alternativ 2

Spelet spelas enligt beskrivningen ovan. Fjärilarna tas dock inte bort; spelaren pekar bara 

på dem när han eller hon ser dem. En äldre spelare eller en vuxen håller poängräkningen. 

Spelaren får en poäng för varje fjäril som känns igen korrekt. Om spelaren gör ett 

misstag fortsätter omgången tills rätt fjäril hittas. Spelet kan begränsas till till exempel tio 

minuter. Den spelare som har flest poäng i slutet vinner.

22463 BETTY FLY

Det här spelet kräver koncentration och snabba reflexer. Det här fängslande spelet med 

fjärilar utvecklar observationsförmågan och förmågan att känna igen färgkombinationer.

Idé till ett spel

Vilket kaos! Alla de färgglada fjärilarna flyger vilt omkring i luften. Det är dags att samla 

riktiga fjärilar! Vem är snabbast?

Förberedelser inför matchen
Alla fjärilar läggs ut slumpmässigt på brädet med den färgade sidan uppåt. De tre färgade 

tärningarna är klara. Nu finns det flera sätt att spela på.

Spelet har variant 1

I den här versionen bestäms antalet fjärilar som man måste samla för att vinna innan spelet 

börjar; till exempel vinner den spelare som först samlar fem fjärilar omgången. Fjärilarna har 

olika färgkombinationer, men det får högst finnas tre färger. Det yngsta barnet startar spelet 

genom att kasta alla tre tärningarna samtidigt. För varje färgkombination ska man hitta rätt 

fjäril. Alla spelare letar samtidigt, och den spelare som hittar rätt fjäril visar den för de andra 

spelarna och får ta den. Tärningarna kastas igen, i tur och ordning.
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Alternativ 3

Fjärilarna delas ut mellan alla spelare så att alla får lika många. Spelarna lägger sina fjärilar 

framför sig med bildsidan uppåt. De återstående fjärilarna läggs åt sidan. Därefter kastas 

tärningen, och den spelare som har en fjäril i de färger som tärningen visar får lägga den 

på spelbrädet mitt på bordet.  Den första spelaren som får slut på fjärilar vinner. Även i 

detta fall kan man innan spelet börjar fastställa en tidsgräns eller ett antal element, så att 

spelet inte tar för lång tid. Den spelare som vid tidsgränsens utgång har minst antal 

fjärilar framför sig vinner.

Råd till föräldrar
Beroende på barnets ålder kan du utelämna eller lägga till fjärilar. För att lära sig känna 

igen och namnge färger bör du börja med enfärgade fjärilar. Öka antalet fjärilar gradvis 

genom att först lägga till tvåfärgade och till slut alla fjärilarna på en gång. Du behöver inte 

gå vidare till nästa varianter av leken direkt. Ge barnet tillräckligt med tid att hitta rätt fjäril 

i sin egen takt, även om du redan har hittat den. Spelet passar hela familjen. Ta med det 

när du ska besöka mor- och farföräldrarna – de kommer också att ha roligt.

Tips för lärare
Gissa färgen (ålder: från 4 år):

I den här versionen av spelet behövs inga tärningar. Först läggs alla fjärilar med framsidan uppåt 

*på spelunderlägget. Spelarna försöker komma ihåg var  varje fjäril ligger och vilken färg den 

har. Ett av barnen väljer en fjäril och vänder på den. De andra spelarna ska nu gissa färgen eller 

färgkombinationen på den vända fjärilen.

Undervisning i grundläggande och avancerade kamptekniker (ålder: från 4 år):

Låt barnen måla sina egna fantasifulla fjärilar och sina favoritfjärilar. Ge dem till en början 

endast grundfärgerna: rött, gult och blått, samt vitt och svart för att göra färgerna ljusare eller 

mörkare. Låt barnen experimentera och blanda de mest fantastiska färgerna på egen hand. 

Därefter kan du visa gruppen vilka blandningsförhållanden som ger avledda färger.

*



SV: Varning! Ej lämpligt för barn under 3 år. Innehåller små delar. Kvävningsrisk.
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