BET'Y FLY

Spelregler




Spelet framjar

Konstundervisning: att kdnna igen och namnge farger,
kombinera farger, skilja mellan grundfarger och sekundarfarger

Fysisk utveckling: handling och reaktion, finmotorik
genom att fanga en fjaril

Social inlarning: gemensam lek, socialt beteende




BET 'Y FLY

Hitta ratt fjarilar snabbt!

Information om
spelet

Qoo ®
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Det har spelet kraver koncentration och snabba reflexer. Det har fangslande spelet med
fjarilar utvecklar observationsférmagan och férmagan att kénna igen fargkombinationer.

Idé till ett spel

Vilket kaos! Alla de fargglada fjarilarna flyger vilt omkring i luften. Det &r dags att samla
riktiga fjarilar! Vem &r snabbast?

Forberedelser infér matchen
Alla fjarilar laggs ut slumpmassigt pa bradet med den fargade sidan uppat. De tre fargade
tarningarna &r klara. Nu finns det flera sétt att spela pa.

Spelet har variant 1

| den hér versionen bestams antalet fjarilar som man maste samla for att vinna innan spelet

borjar; till exempel vinner den spelare som forst samlar fem fjarilar omgangen. Fjarilarna har
olika fargkombinationer, men det far hogst finnas tre farger. Det yngsta barnet startar spelet
genom att kasta alla tre térningarna samtidigt. For varje fargkombination ska man hitta ratt

fiaril. Alla spelare letar samtidigt, och den spelare som hittar réatt fjaril visar den fér de andra

spelarna och fér ta den. Tarningarna kastas igen, i tur och ordning.

Alternativ 2

Spelet spelas enligt beskrivningen ovan. Fjarilarna tas dock inte bort; spelaren pekar bara
pa dem nér han eller hon ser dem. En aldre spelare eller en vuxen héller poéngrakningen.
Spelaren far en poéng for varje fjaril som kénns igen korrekt. Om spelaren gor ett
misstag fortsatter omgangen tills ratt fjaril hittas. Spelet kan begrénsas till till exempel tio
minuter. Den spelare som har flest poéng i slutet vinner.



Alternativ 3

Fjarilarna delas ut mellan alla spelare sa att alla far lika manga. Spelarna lagger sina fjarilar
framfor sig med bildsidan uppat. De aterstaende fjarilarna laggs at sidan. Darefter kastas
tarningen, och den spelare som har en fjaril i de farger som tarningen visar far lagga den
pa spelbradet mitt pd bordet. Den férsta spelaren som fér slut pé fjarilar vinner. Aven i
detta fall kan man innan spelet borjar faststélla en tidsgréns eller ett antal element, sa att
spelet inte tar for lang tid. Den spelare som vid tidsgransens utgang har minst antal
fjarilar framfér sig vinner.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN

Rad till foraldrar

Beroende pa barnets alder kan du uteldmna eller lagga till fjarilar. For att lara sig kdnna
igen och namnge farger bér du bérja med enfargade fjarilar. Oka antalet fjarilar gradvis
genom att forst lagga till tvafargade och till slut alla fjarilarna pa en gang. Du behover inte
ga vidare till nasta varianter av leken direkt. Ge barnet tillrdckligt med tid att hitta ratt fjaril
i sin egen takt, &ven om du redan har hittat den. Spelet passar hela familjen. Ta med det
nér du ska beséka mor- och farféraldrarna — de kommer ocksa att ha roligt.

*

f38 Tips for larare
&Y Gissa fargen (alder: fran 4 ar):
I den har versionen av spelet behovs inga tarningar. Forst 1aggs alla fiarilar med framsidan uppat
*pa spelunderlagget. Spelarna forsoker komma ihdg var varje fjaril ligger och vilken farg den
har. Ett av barnen valjer en fjaril och vander pa den. De andra spelarna ska nu gissa fargen eller
fargkombinationen pa den vanda fjarilen.

Undervisning i grundldggande och avancerade kamptekniker (alder: fran 4 ar):

L&t barnen méla sina egna fantasifulla fjarilar och sina favoritfjarilar. Ge dem till en bérjan
endast grundférgerna: rétt, gult och blatt, samt vitt och svart for att gora fargerna ljusare eller
morkare. L&t barnen experimentera och blanda de mest fantastiska fargerna pé& egen hand.
Darefter kan du visa gruppen vilka blandningsférhallanden som ger avledda farger.



beleduc Lernspielwaren GmbH
Heinrich-Heine-Weg 2
09526 Olbernhau, Germany
Tel.: 0049 37360 162 0
Fax: 0049 37360 162 29
Mail: info@beleduc.de

www.beleduc.de

© beleduc 2021

& Ce

Om du har nagra fragor kan du anteckna den har
adressen.

ZUSATZMATERIAL

ADDITIONAL MATERIAL

SV: Varning! Ej lampligt for barn under 3 ar. Innehaller sma delar. Kvavningsrisk.
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