
BETTYFLY

BETTY FLY
Spilleregler



2

Spillet fremmer

Kunstundervisning: at genkende og navngive farver, 

kombinere farver, skelne mellem grundfarver og afledte farver

Fysisk udvikling: handling og reaktion, finmotorik ved at 

gribe en sommerfugl

Social læring: fælles leg, social adfærd



Oplysninger om spillet

4+ 15 min1-8

Find de rigtige sommerfugle hurtigt!
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Alternativ 2

Spillet spilles som beskrevet ovenfor. Sommerfuglene fjernes dog ikke; spilleren peger 

blot på dem, når han eller hun ser dem. En ældre spiller eller en voksen fører 

pointtællingen. Spilleren får et point for hver sommerfugl, der genkendes korrekt. Hvis 

spilleren laver en fejl, fortsætter runden, indtil den rigtige sommerfugl bliver fundet. 

Spillet kan begrænses til for eksempel ti minutter. Den spiller, der har flest point til sidst, 

vinder.
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Dette spil kræver koncentration og hurtige reflekser. Dette fængslende spil med 

sommerfugle udvikler observationssans og evnen til at genkende farvekombinationer.

Idé til et spil

Sikke et kaos! Alle de farvestrålende sommerfugle flyver vildt rundt i luften. Det er på tide 

at samle rigtige sommerfugle! Hvem er hurtigst?

Forberedelser til kampen
Alle sommerfuglene lægges tilfældigt ud på brættet med den farvede side opad. De tre farvede 

terninger er klar. Nu er der flere måder at spille på.

Spillet har variant 1

I denne version fastsættes antallet af sommerfugle, man skal samle for at vinde, inden spillet 

starter; f.eks. vinder den spiller, der først samler fem sommerfugle, runden. Sommerfuglene har 

forskellige farvekombinationer, men der kan højst være tre farver. Det yngste barn starter spillet 

ved at kaste alle tre terninger på én gang. For hver farvekombination skal man finde den rigtige 

sommerfugl. Alle spillerne leder samtidig, og den spiller, der finder den rigtige sommerfugl, 

viser den til de andre spillere og må tage den. Terningerne kastes igen, efter tur.
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Alternativ 3

Sommerfuglene fordeles mellem alle spillerne, så alle får lige mange. Spillerne lægger 

deres sommerfugle foran sig med billedsiden opad. De resterende sommerfugle lægges 

til side. Derefter kastes terningen, og den spiller, der har en sommerfugl i de farver, som 

terningen viser, kan lægge den på brættet midt på bordet.  Den første spiller, der løber 

tør for sommerfugle, vinder. Også i dette tilfælde kan man inden spillets start fastsætte en 

tidsbegrænsning eller et antal elementer, så spillet ikke varer for længe. Den spiller, der 

ved udløbet af tidsbegrænsningen har færrest sommerfugle foran sig, vinder.

Råd til forældre
Afhængigt af barnets alder kan du udelade eller tilføje sommerfugle. For at lære at 

genkende og navngive farver skal du starte med ensfarvede sommerfugle. Øg antallet af 

sommerfugle gradvist ved først at tilføje tofarvede og til sidst alle sommerfuglene på én 

gang. Du behøver ikke gå videre til de næste varianter af legen med det samme. Giv 

barnet tid nok til at finde den rigtige sommerfugl i sit eget tempo, selvom du allerede har 

fundet den. Spillet passer til hele familien. Tag det med, når du skal besøge 

bedsteforældrene – de vil også have det sjovt.

Tips til lærere
Gæt farven (alder: fra 4 år):

I denne version af spillet behøver man ikke terninger. Først lægges alle sommerfuglene med 

forsiden opad *på spillemåtten. Spillerne prøver at huske, hvor  hver sommerfugl ligger, og 

hvilken farve den har. Et af børnene vælger en sommerfugl og vender den. De andre spillere skal 

nu gætte farven eller farvekombinationen på den vendte sommerfugl.

Undervisning i grundlæggende og avancerede kampteknikker (alder: fra 4 år):

Lad børnene male deres egne fantasifulde sommerfugle og deres yndlingssommerfugle. Giv 

dem til at begynde med kun grundfarverne: rød, gul og blå, samt hvid og sort for at gøre 

farverne lysere eller mørkere. Lad børnene eksperimentere og blande de mest fantastiske 

farver på egen hånd. Derefter kan du vise gruppen, hvilke blandingsforhold der giver afledte 

farver.

*
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