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Gra promuje

Edukacja artystyczna: rozpoznawanie i nazywanie kolorów, 

łączenie kolorów, rozróżnianie kolorów podstawowych i 

pochodnych

Somatyka: akcja-reakcja, motoryka mała podczas 

chwytania motyla

Edukacja społeczna: wspólna zabawa, zachowania 

społeczne



Informacje o grze

4+ 15 min1-8

Szybko znajdź odpowiednie motyle!
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Wariant 2

W grę gra się zgodnie z powyższym opisem. Motyle nie są jednak usuwane; gracz po 

prostu wskazuje je, gdy je dostrzeże. Starszy gracz lub osoba dorosła prowadzi 

punktację. Gracz otrzymuje jeden punkt za każdego prawidłowo znalezionego motyla. 

Jeśli popełni błąd, runda trwa dalej, aż do momentu znalezienia właściwego motyla. Grę 

można ograniczyć np. do dziesięciu minut. Wygrywa gracz, który na koniec ma najwięcej 

punktów.
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Ta gra wymaga skupienia i szybkiego refleksu. Ta wciągająca gra z motylkami rozwija 

zdolność obserwacji oraz umiejętność rozpoznawania kombinacji kolorów.

Pomysł na grę

Co za bałagan! Wszystkie kolorowe motyle szaleńczo latają w powietrzu. Czas szybko 

zebrać prawdziwe motyle! Kto będzie najszybszy?

Przygotowanie do meczu
Wszystkie motyle są ułożone losowo na planszy, kolorową stroną do góry. Trzy kolorowe kostki 

są gotowe. Teraz istnieje kilka wariantów rozgrywki.

W grze jest wariant 1

W tej wersji liczba motyli, które trzeba zebrać, aby wygrać, jest ustalana przed rozpoczęciem 

gry, np. gracz, który jako pierwszy zbierze pięć motyli, wygrywa rundę. Motyle mają różne 

kombinacje kolorów, przy czym maksymalnie mogą występować trzy kolory. Rozgrywkę 

rozpoczyna najmłodsze dziecko, które rzuca jednocześnie wszystkimi trzema kostkami. Dla 

danej kombinacji kolorów należy znaleźć odpowiedniego motyla. Wszyscy gracze szukają 

jednocześnie, a gracz, który znajdzie właściwego motyla, pokazuje go pozostałym graczom i 

może go wziąć. Kostki rzuca się ponownie, na zmianę.
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Wariant 3

Motyle rozdzielane są między wszystkich graczy tak, aby każdy miał ich taką samą liczbę. 

Gracze kładą swoje motyle przed sobą stroną z obrazkiem do góry. Pozostałe motyle 

odkłada się na bok.  Następnie rzuca się kostką, a gracz, który ma motyla w kolorach 

wskazanych przez kostkę, może położyć go na planszy w środkowej części stołu.  

Wygrywa pierwszy gracz, któremu skończą się motyle.Również w tym przypadku przed 

rozpoczęciem gry można ustalić limit czasowy lub liczbę elementów, aby gra nie trwała 

zbyt długo. Wygrywa gracz, który na koniec limitu czasowego ma przed sobą najmniej 

motyli.

Porady dla rodziców
W zależności od wieku dziecka możesz pominąć lub dodać motyle. Aby nauczyć się 

rozpoznawać i nazywać kolory, zacznij od motyli jednokolorowych.Stopniowo zwiększaj 

liczbę motyli, dodając najpierw dwukolorowe, a na koniec wszystkie motyle razem. Nie 

musisz od razu przechodzić do kolejnych wariantów gry. Daj dziecku wystarczająco dużo 

czasu, aby znalazło właściwego motyla we własnym tempie, nawet jeśli Ty już go znalazłeś. 

Gra jest odpowiednia dla całej rodziny. Zabierz ją ze sobą, gdy wybierasz się do dziadków 

– oni też będą się dobrze bawić.

Wskazówki dla nauczycieli
Zgadnij kolor (wiek: od 4 lat):

W tej wersji gry nie są potrzebne kości. Najpierw wszystkie motyle widoczne od 

przodu* układa się na macie do gry. Gracze starają się zapamiętać, gdzie znajduje się 

każdy motyl i jaki ma kolor. Jedno z dzieci wybiera motyla i odwraca go. Pozostali 

gracze muszą teraz odgadnąć kolor lub kombinację kolorów odwróconego motyla.

Nauka podstawowych i zaawansowanych technik walki (wiek: od 4 lat):

Niech dzieci namalują swoje wymyślone i ulubione motyle. Na początek daj im tylko 

kolory podstawowe: czerwony, żółty i niebieski, a także biały i czarny do rozjaśniania 

lub przyciemniania. Pozwól dzieciom eksperymentować i samodzielnie mieszać 

najbardziej niesamowite kolory. Następnie możesz pokazać grupie, jakie proporcje 

mieszania dają kolory pochodne.

*



PL: Uwaga! Nie nadaje się dla dzieci poniżej 3 lat. Zawiera małe elementy. Ryzyko zadławienia.
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