BET'Y FLY

Instrukcja gry




Gra promuje

Edukacja artystyczna: rozpoznawanie i nazywanie kolorow,
tgczenie kolorow, rozréznianie kolorow podstawowych i
pochodnych

Somatyka: akcja-reakcja, motoryka mata podczas
chwytania motyla

Edukacja spoteczna: wspdlna zabawa, zachowania
spoteczne




BET 'Y FLY

Szybko znajdz odpowiednie motyle!
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Informacje o grze
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Ta gra wymaga skupienia i szybkiego refleksu. Ta wciagajaca gra z motylkami rozwija
zdolnos$¢ obserwacji oraz umiejetnos¢ rozpoznawania kombinacji koloréw.

Pomyst na gre

Co za batagan! Wszystkie kolorowe motyle szalenczo lataja w powietrzu. Czas szybko
zebra¢ prawdziwe motyle! Kto bedzie najszybszy?

Przygotowanie do meczu
Wszystkie motyle sa utozone losowo na planszy, kolorowa strong do gory. Trzy kolorowe kostki
sg gotowe. Teraz istnieje kilka wariantéw rozgrywki.

W grze jest wariant 1

W tej wersji liczba motyli, ktore trzeba zebra¢, aby wygra¢, jest ustalana przed rozpoczeciem
gry, np. gracz, ktdry jako pierwszy zbierze pie¢ motyli, wygrywa runde. Motyle maja rézne
kombinacje koloréw, przy czym maksymalnie moga wystepowac trzy kolory. Rozgrywke
rozpoczyna najmtodsze dziecko, ktdre rzuca jednoczesnie wszystkimi trzema kostkami. Dla
danej kombinagji koloréw nalezy znalez¢ odpowiedniego motyla. Wszyscy gracze szukaja
jednoczesdnie, a gracz, ktdéry znajdzie whasciwego motyla, pokazuje go pozostatym graczom i
moze go wzig¢. Kostki rzuca sie ponownie, na zmiane.

Wariant 2

W gre gra sie zgodnie z powyzszym opisem. Motyle nie sg jednak usuwane; gracz po
prostu wskazuje je, gdy je dostrzeze. Starszy gracz lub osoba dorosta prowadzi
punktacje. Gracz otrzymuje jeden punkt za kazdego prawidtowo znalezionego motyla.
Jesli popetni btad, runda trwa dalej, az do momentu znalezienia wtasciwego motyla. Gre
mozna ograniczy¢ np. do dziesieciu minut. Wygrywa gracz, ktory na koniec ma najwiecej
punktow.



Wariant 3

Motyle rozdzielane sg miedzy wszystkich graczy tak, aby kazdy miat ich takg sama liczbe.
Gracze ktada swoje motyle przed sobg strong z obrazkiem do gory. Pozostate motyle
odktada sie na bok. Nastepnie rzuca sie kostka, a gracz, ktéry ma motyla w kolorach
wskazanych przez kostke, moze potozy¢ go na planszy w srodkowej czesci stotu.
Wygrywa pierwszy gracz, ktéremu skoncza sie motyle.Réwniez w tym przypadku przed
rozpoczeciem gry mozna ustali¢ limit czasowy lub liczbe elementéw, aby gra nie trwata
zbyt dtugo. Wygrywa gracz, ktéry na koniec limitu czasowego ma przed soba najmniej
motyli.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN

Porady dla rodzicow

W zaleznosci od wieku dziecka mozesz poming¢ lub dodaé motyle. Aby nauczy¢ sie
rozpoznawac i nazywac kolory, zacznij od motyli jednokolorowych.Stopniowo zwiekszaj
liczbe motyli, dodajac najpierw dwukolorowe, a na koniec wszystkie motyle razem. Nie
musisz od razu przechodzi¢ do kolejnych wariantéw gry. Daj dziecku wystarczajaco duzo
czasu, aby znalazto wlasciwego motyla we wiasnym tempie, nawet jesli Ty juz go znalaztes.
Gra jest odpowiednia dla catej rodziny. Zabierz jg ze soba, gdy wybierasz sie do dziadkow
— oni tez bedg sie dobrze bawic.

*
Wskazowki dla nauczycieli
l" Zgadnij kolor (wiek: od 4 lat):
(] W tej wersji gry nie sg potrzebne kosci. Najpierw wszystkie motyle widoczne od

przodu* uktada sie na macie do gry. Gracze staraja sie zapamieta¢, gdzie znajduje sie
kazdy motyl i jaki ma kolor. Jedno z dzieci wybiera motyla i odwraca go. Pozostali
gracze muszg teraz odgadnac kolor lub kombinagje koloréw odwréconego motyla.

Nauka podstawowych i zaawansowanych technik walki (wiek: od 4 lat):

Niech dzieci namalujg swoje wymyslone i ulubione motyle. Na poczatek daj im tylko
kolory podstawowe: czerwony, zotty i niebieski, a takze biaty i czarny do rozjasniania
lub przyciemniania. Pozwol dzieciom eksperymentowac i samodzielnie mieszac
najbardziej niesamowite kolory. Nastepnie mozesz pokazac grupie, jakie proporcje
mieszania dajg kolory pochodne.
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ZUSATZMATERIAL

ADDITIONAL MATERIAL

PL: Uwaga! Nie nadaje sie dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy. Ryzyko zadtawienia.
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