BET'Y FLY

Upute za igru




Igra promice

Umjetnicko obrazovanje: prepoznavanje i imenovanje boja,
mijeSanje boja, razlikovanje primarnih i sekundarnih boja

Fizi¢ki razvoj: akcija-reakcija, fina motorika pri hvatanju
leptira

Drustveno obrazovanje: zajednicCka igra, druStveno
ponasanje




BET 'Y FLY

Brzo pronadi prave leptire!

Informacije o igri
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Ova igra zahtijeva koncentraciju i brze reflekse. Ova zanimljiva igra leptira pomaze razviti
vjestine opazanja i sposobnost prepoznavanja kombinacija boja.

Ideja za igru

Kakav nered! Svi Sareni leptiri ludo leprsaju na sve strane. Vrijeme je da brzo pokupimo
prave leptire! Tko Ce biti najbrzi?

Priprema za utakmicu
Svi leptiri su nasumicno postavljeni na plocu licem prema gore. Tri obojena kocka su spremna.
Sada postoji nekoliko nacina igranja.

Varijanta 1 je ukljuéena u igru

U ovoj verziji, broj leptira koje treba prikupiti za pobjedu odreduje se prije pocetka igre; na
primjer, prvi igrac koji prikupi pet leptira pobjeduje u krugu. Leptiri dolaze u razli¢itim
kombinacijama boja, s najvise tri boje. Najmlade dijete zapocinje igru bacanjem sva tri kockice
odjednom. Za svaku kombinaciju boja treba pronaci odgovarajucu leptiricu. Svi igraci traze
istovremeno, a igrac koji pronade ispravnu leptiricu pokaze je ostalim igracima i smije je uzeti.
Zatim se kockice ponovno bacaju, naizmjeni¢no.

Opcija 2
Igra se igra kao $to je gore opisano. Medutim, leptiri se ne uklanjaju; igrac ih jednostavno
pokaze kad ih uoci. Stariji igrac ili odrasla osoba vodi ra¢un o bodovima. Igra¢ dobiva
jedan bod za svaku ispravno prepoznatu leptiricu. Ako pogrijesi, runda se nastavlja dok
se ne pronade ispravna leptirica. Igra se moze ograniciti, recimo, na deset minuta. Igrac s
najvise bodova na kraju pobjeduje.



Opcija 3

Leptiri se dijele medu svim igracima tako da svatko ima isti broj. Igraci postavljaju svoje
leptire ispred sebe, s likovhom stranom okrenutom prema gore. Preostali leptiri se
ostavljaju sa strane. Zatim se bacaju kockice, a igrac koji ima leptira u bojama prikazanim
na kockicama moze ga postaviti na plocu u sredistu stola. Prvi igrac koji ostane bez
leptira pobjeduje. | u tom slucaju prije pocetka igre moze se dogovoriti vremensko
ogranicenje ili broj poteza kako igra ne bi trajala predugo. Igra¢ s najmanje leptira pred
sobom na kraju vremenskog ogranicenja pobjeduje.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN

savjefi za roditelje

Ovisno o dobi vaseg djeteta, moZete izostaviti neke leptire ili dodati vise njih. Kako biste
im pomogli nauditi prepoznavati i imenovati boje, pocnite s jednobojnim leptirima.
Postupno povecavajte broj leptira, prvo dodajuci dvobojne, a na kraju sve leptire zajedno.
Ne morate odmah prije¢i na sljedece faze igre. Dajte svom djetetu dovoljno vremena da
vlastitim tempom pronade pravog leptira, ¢ak i ako ste ga vi ve¢ pronasli. Igra je pogodna
za cijelu obitelj. Ponesite je sa sobom kada posjecujete bake i djedove — i oni ¢e se
zabaviti.

*

{77) savjeti za nastavnike
Pogodi boju (od 4 godine):
U ovoj verziji igre kockice nisu potrebne. Prvo se sve leptire okrenute prema gore* postave na
prostirku za igru. Igraci pokusavaju zapamtiti gdje se nalazi svaki leptir i koje je boje. Jedno dijete
odabere leptira i okrene ga. Ostali igraci sada moraju pogoditi boju ili kombinaciju boja okrene-
tog leptira.

Uc€enje osnovnih i naprednih borilackih tehnika (od 4 godine):
Neka djeca naslikaju svoje mastovite i omiljene leptire. Za pocetak im dajte samo
primarne boje: crvenu, Zutu i plavu, kao i bijelu i crnu za razrjedivanje ili zamracivanje.
Neka djeca eksperimentiraju i sama mijesaju najnevjerojatnije boje. Zatim mozete
grupi pokazati koje omjere mijesanja daju sekundarne boje.



beleduc Lernspielwaren GmbH
Heinrich-Heine-Weg 2
09526 Olbernhau, Germany
Tel.: 0049 37360 162 0
Fax: 0049 37360 162 29
Mail: info@beleduc.de

www.beleduc.de

© beleduc 2021

& Ce

Ako imate bilo kakvih pitanja, zapisite ovu adresu.

ZUSATZMATERIAL

ADDITIONAL MATERIAL

HR: Upozorenje! Nije prikladno za djecu mladu od 3 godine. Sadrzi male dijelove. Opasnost od
ausenia.
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