
BETTYFLY

BETTY FLY
Pelisäännöt



2

Peli edistää

Taideopetus: värien tunnistaminen ja nimeäminen, värien 

yhdisteleminen, perusvärien ja johdettujen värien erottaminen 

toisistaan

Fyysinen kehitys: toiminta ja reaktio, hienomotoriikka 

perhosen tarttumisessa

Sosiaalinen oppiminen: yhteinen leikki, sosiaalinen 

käyttäytyminen



Tietoja pelistä

4+ 15 min1-8

Löydä oikeat perhoset nopeasti!
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Vaihtoehto 2

Peliä pelataan edellä kuvatulla tavalla. Perhosia ei kuitenkaan poisteta; pelaaja vain 

osoittaa niitä, kun hän näkee ne. Vanhempi pelaaja tai aikuinen pitää pisteitä kirjaa. 

Pelaaja saa yhden pisteen jokaisesta oikein tunnistetusta perhosesta. Jos pelaaja tekee 

virheen, kierros jatkuu, kunnes oikea perhonen löytyy. Peli voidaan rajoittaa esimerkiksi 

kymmeneen minuuttiin. Pelaaja, jolla on eniten pisteitä lopussa, voittaa.
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Tämä peli vaatii keskittymistä ja nopeita refleksejä. Tämä kiehtova perhosaiheinen peli 

kehittää havainnointikykyä ja kykyä tunnistaa väriyhdistelmiä.

Idea peliin

Mikä kaaos! Kaikki ne värikkäät perhoset lentelevät villisti ympäriinsä. On aika kerätä oikeita 

perhosia! Kuka on nopein?

Valmistautuminen otteluun
Kaikki perhoset asetetaan satunnaisesti pelilaudalle värillinen puoli ylöspäin. Kolme värillistä 

noppaa ovat valmiina. Nyt on useita tapoja pelata.

Pelissä on muunnos 1

Tässä versiossa voittaakseen pelaajan on kerättävä tietty määrä perhosia, joka sovitaan ennen 

pelin alkua; esimerkiksi se pelaaja, joka kerää ensimmäisenä viisi perhosta, voittaa kierroksen. 

Perhosilla on erilaisia väriyhdistelmiä, mutta värejä voi olla enintään kolme. Nuorin lapsi aloittaa 

pelin heittämällä kaikki kolme noppaa kerralla. Jokaiselle väriyhdistelmälle on löydettävä oikea 

perhonen. Kaikki pelaajat etsivät samanaikaisesti, ja pelaaja, joka löytää oikean perhosen, 

näyttää sen muille pelaajille ja saa ottaa sen. Nopat heitetään uudelleen vuorotellen.
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Vaihtoehto 3

Perhoset jaetaan kaikkien pelaajien kesken niin, että jokainen saa yhtä monta. Pelaajat 

asettavat perhosensa eteensä kuvapuoli ylöspäin. Jäljelle jäävät perhoset laitetaan sivuun. 

Sen jälkeen heitetään noppaa, ja se pelaaja, jolla on perhonen nopan näyttämissä väreissä, 

voi asettaa sen pöydän keskelle olevalle pelilaudalle.  Ensimmäinen pelaaja, jolta perhoset 

loppuvat, voittaa. Myös tässä tapauksessa voidaan ennen pelin alkua asettaa aikaraja tai 

elementtien määrä, jotta peli ei kestä liian kauan. Pelaaja, jolla on aikarajan umpeutuessa 

vähiten perhosia edessään, voittaa.

Vinkkejä vanhemmille
Lapsen iän mukaan voit jättää perhosia pois tai lisätä niitä. Jotta lapsi oppisi tunnistamaan 

ja nimeämään värejä, aloita yksivärisillä perhosilla. Lisää perhosten määrää vähitellen 

lisäämällä ensin kaksivärisiä perhosia ja lopulta kaikki perhoset kerralla. Sinun ei tarvitse 

siirtyä heti pelin seuraaviin vaiheisiin. Anna lapselle tarpeeksi aikaa löytää oikea perhonen 

omassa tahdissaan, vaikka olisitkin jo löytänyt sen. Peli sopii koko perheelle. Ota se 

mukaan, kun menet isovanhempien luo – hekin pitävät siitä.

Vinkkejä opettajille
Arvaa väri (ikä: 4 vuotta ja ylöspäin):

Tässä peliversiossa ei tarvita noppia. Ensin kaikki perhoset asetetaan kuvapuoli ylöspäin 

*pelimatolle. Pelaajat yrittävät muistaa, missä  kukin perhonen on ja minkä värinen se on. Yksi 

lapsista valitsee perhosen ja kääntää sen ympäri. Muiden pelaajien on nyt arvattava käännetyn 

perhosen väri tai väriyhdistelmä.

Perus- ja edistyneiden taistelutekniikoiden opetus (ikä: alkaen 4 vuotta):

Anna lasten maalata omia mielikuvituksellisia perhosiaan ja suosikkiperosiaan. Anna heille 

aluksi vain perusvärit: punainen, keltainen ja sininen sekä valkoinen ja musta, jotta värit 

voidaan tehdä vaaleammiksi tai tummemmiksi. Anna lasten kokeilla ja sekoittaa upeimpia 

värejä itse. Sen jälkeen voit näyttää ryhmälle, mitkä sekoitussuhteet tuottavat johdettuja värejä.

*



FI: Varoitus! Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. Sisältää pieniä osia. Tukehtumisvaara.
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