BET'Y FLY

Spilleregler




Spillet fremmer

Kunstundervisning: a gjenkjenne og navngi farger,
kombinere farger, skille mellom grunnfarger og avledede farger

Fysisk utvikling: handling og reaksjon, finmotorikk ved &
gripe en sommerfugl

Sosial leering: felles lek, sosial atferd




BET 'Y FLY

Finn de riktige sommerfuglene raskt!

Informasjon om
spillet

Qoo ®
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Dette spillet krever konsentrasjon og raske reflekser. Dette fengende spillet med
sommerfugler utvikler observasjonsevnen og evnen til & gjenkjenne fargekombinasjoner.

Ide til et spill

For et kaos! Alle de fargerike sommerfuglene flyr vilt rundt i luften. Det er pa tide a samle
inn ekte sommerfugler! Hvem blir raskest?

Forberedelser til kampen
Alle sommerfuglene legges tilfeldig ut pa brettet, med den fargede siden opp. De tre fargede
terningene er klare. Na finnes det flere mater a spille pa.

Spillet har variant 1

| denne versjonen blir antallet sommerfugler man ma samle for a vinne, bestemt fer spillet
starter, f.eks. vinner den spilleren som farst samler fem sommerfugler, runden. Sommerfuglene
har ulike fargekombinasjoner, men det kan maksimalt veere tre farger. Det yngste barnet starter
spillet ved a kaste alle tre terningene samtidig. For hver fargekombinasjon méa man finne den
riktige sommerfuglen. Alle spillerne leter samtidig, og den spilleren som finner den riktige
sommerfuglen, viser den til de andre spillerne og kan ta den. Terningene kastes pa nytt, etter
tur.

Alternativ 2

Spillet spilles i henhold til beskrivelsen ovenfor. Sommerfuglene fjernes imidlertid ikke;
spilleren peker bare pa dem nar han eller hun ser dem. En eldre spiller eller en voksen
farer poengsummen. Spilleren far ett poeng for hver sommerfugl som blir funnet riktig.
Hvis spilleren gjer en feil, fortsetter runden til den riktige sommerfuglen blir funnet.
Spillet kan begrenses til for eksempel ti minutter. Den spilleren som har flest poeng til
slutt, vinner.



Alternativ 3

Sommerfuglene fordeles mellom alle spillerne slik at alle far like mange. Spillerne legger
sommerfuglene sine foran seg med bildesiden opp. De resterende sommerfuglene legges
til side. Deretter kastes terningen, og den spilleren som har en sommerfugl i fargene som
terningen viser, kan legge den pa brettet i midten av bordet. Den farste spilleren som gar
tom for sommerfugler, vinner. Ogsa i dette tilfellet kan man far spillets start fastsette en
tidsbegrensning eller et antall elementer, slik at spillet ikke varer for lenge. Den spilleren
som ved utlgpet av tidsbegrensningen har feerrest sommerfugler foran seg, vinner.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN

Rad ftil foreldre

Avhengig av barnets alder kan du utelate eller legge til sommerfugler. For a lzere a
gjenkjenne og navngi farger, begynn med ensfargede sommerfugler. @k antallet
sommerfugler gradvis, ved farst a legge til tofargede, og til slutt alle sommerfuglene
sammen. Du trenger ikke & g videre til de neste variantene av leken med en gang. Gi
barnet nok tid til & finne den riktige sommerfuglen i sitt eget tempo, selv om du allerede
har funnet den. Spillet passer for hele familien. Ta det med deg nér du skal besgke
besteforeldrene — de vil ogsa ha det gay.

*

8 Tips til laerere
J Gjett fargen (alder: fra 4 ar):
| denne versjonen av spillet trenger man ikke terninger. Ferst legges alle sommerfuglene med
forsiden opp *pa spillmatten. Spillerne praver & huske hvor hver sommerfugl ligger og hvilken
farge den har. Et av barna velger en sommerfugl og snur den. De andre spillerne ma na gjette
fargen eller fargekombinasjonen pa den snudde sommerfuglen.

Opplzring i grunnleggende og avanserte kampteknikker (alder: fra 4 ar):
La barna male sine egne fantasifulle og favoritt-sommerfugler. Gi dem til & begynne med bare
grunnfargene: red, gul og bld, samt hvit og svart for & gjere fargene lysere eller markere. La
barna eksperimentere og blande de mest fantastiske fargene pa egen hand. Deretter kan du
vise gruppen hvilke blandingsforhold som gir avledede farger.
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Hvis du har spgrsmal, kan du notere deg denne
adressen.

ZUSATZMATERIAL

ADDITIONAL MATERIAL

NO: Advarsel! Ikke egnet for barn under 3 ar. Inneholder sma deler. Fare for kvelning.
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