BET'Y FLY

Pravidla hry




Hra propaguje

Umélecka vychova: rozpoznavani a pojmenovavani barev,
kombinovani barev, rozliSovani zakladnich a odvozenych
barev

Somatika: akce-reakce, jemna motorika pfi chytani motyla

Socialni vychova: spolecné aktivity, socialni chovani




BET 'Y FLY

Rychle najdi ty spravné motyly!

Informace o hre

Qoo ®
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Tato hra vyzaduje soustfedéni a rychlé reflexy. Tato strhujici hra s motyly rozviji pozorovaci
schopnosti a schopnost rozpoznavat barevné kombinace.

Napad na hru

To je ale neporadek! VSechny barevné motyly zbésile poletuji ve vzduchu. Je Cas rychle
posbirat skute¢né motyly! Kdo bude nejrychlejsi?

Pfiprava na zapas
VSechny motyly jsou ndhodné rozloZeny na hraci desce, barevnou stranou nahoru. Tfi barevné
kostky jsou pfipraveny. Nyni existuje nékolik variant hry.

Ve hfe je varianta 1

V této verzii se pocet motyld, které je tfeba nasbirat k vitézstvi, stanovi pred zacatkem hry, napf.
hrac, ktery jako prvni nasbira pét motyll, vyhrava kolo. Motyli maji rlizné barevné kombinace,
pfi¢emz se mohou vyskytovat maximalné tfi barvy. Hru zahajuje nejmladsi dité, které hodi
vsemi tfemi kostkami najednou. Pro danou barevnou kombinaci je tfeba najit pfislusného
motyla. VSichni hraci hledaji soucasné a hrac, ktery najde spravného motyla, ho ukaze ostatnim
hra¢lm a muze si ho vzit. Kostky se hazeji znovu, stridavé.

Varianta 2

Hra se hraje podle vyse uvedeného popisu. Motyli se vSak neodstranuji; hrac je pouze
ukaze, jakmile je zahlédne. Starsi hrac nebo dospéla osoba vede skére. Hrac ziska jeden
bod za kazdého spravné nalezeného motyla. Pokud udélé chybu, kolo pokracuje, dokud
nenajde spravného motyla. Hru Ize omezit napfiklad na deset minut. Vyhrava hrac, ktery
mé na konci nejvice bodu.



Varianta 3

Motyli se rozdéli mezi viechny hrace tak, aby kazdy mél stejny pocet. Hradi si své motyly
polozi pred sebe obrazkovou stranou nahoru. Zbyvajici motyli se odlozi stranou. Poté se
hodi kostkou a hrac, ktery mé motyla v barvach urcenych kostkou, jej mize polozit na
hraci desku uprostfed stolu. Vyhrava prvni hra¢, kterému dojdou motyli. | v tomto
pfipadé je mozné pred zacatkem hry stanovit ¢asovy limit nebo pocet prvkd, aby hra
netrvala pfili§ dlouho. Vyhrava hra¢, ktery ma na konci ¢asového limitu pred sebou
nejméné motyld.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN

Tipy pre rodicov

V zavislosti na véku ditéte mlzete motyly vynechat nebo pridat. Pokud se chcete naucit
rozpoznavat a pojmenovavat barvy, zacnéte s jednobarevnymi motyly. Postupné zvysujte
pocet motyld, nejprve pridejte dvoubarevné a nakonec vSechny motyly najednou.
Nemusite hned prechazet k dalSim variantam hry. Dejte ditéti dostatek casu, aby naslo
spravného motyla svym vlastnim tempem, i kdyzZ jste ho vy uz nasli. Hra je vhodna pro
celou rodinu. Vezméte si ji s sebou, kdyz jedete k prarodi¢dm — i oni se budou dobre bavit.

*

' Pokyny pro ucitele

& Uhadni barvu (vék: od 4 let):
V této verzi hry nejsou kostky potieba. Nejprve se vsechny motyly, které jsou viditelné z
predni strany*, rozloZi na hracf podlozku. Hradi se snazi zapamatovat si, kde se
kazdy motyl nachazf a jakou méa barvu. Jedno z détf si vybere motyla a otoci ho.
Ostatni hraci musi nyni uhodnout barvu nebo kombinaci barev otoceného motyla.

Vyuka zakladnich a pokrodilych bojovych technik (vék: od 4 let):

Nechte déti nakreslit své vymyslené a oblibené motyly. Na zacatek jim dejte jen
zakladni barvy: cervenou, Zlutou a modrou, stejné jako bilou a cernou pro zesvétlenf
nebo ztmaveni. Nechte déti experimentovat a samostatné michat ty nejuzasnéjsi
barvy. Poté mlzete skupiné ukazat, jaké poméry michani vytvareji odvozené barvy.
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Mate-li jakékoli dotazy, poznamenejte si tuto adresu.

ZUSATZMATERIAL

ADDITIONAL MATERIAL

CS: Upozornéni! Nevhodné pro déti do 3 let. Obsahuje malé ¢asti. Nebezpedi uduseni.
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