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Spillet understgtter
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7)) Matematisk leering: At genkende mgnstre og relative starrelser

|: §Fysisk udvikling: Visuel opfattelse, sammenligning af motiver,
N a4 9 p
= hurtig beslutningstagning og valg af kort.

Sproglige faerdigheder: Sprogudvikling og udvidelse af ordforradet
ved at navngive forskellige genstande.

oplysninger om spillet
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22906 MORMELS LOGIGO

Alle murmeldyr er opkaldt efter tal, og de kan godt lide at sta i »raekkefalge«. Efter 1 kommer
altid 2, efter 2 altid 3 osv. Sadan er deres huler ogsa placeret, og sédan star de ogsa pa
gruppebilledet. | dette spil er tingene kommet lidt i uorden. Hjeelp muldvarpene med at placere
tallene i den rigtige »treklang« igen.

Spilidé
| de fglgende spilvarianter placeres Mormel-figurerne med tal altid pa det midterste felt. For at
supplere raekken er det nu muligt at lsegge et kort pa bordet, hvor der er a) Mormel-bgrn, b) tal

eller c) terninger. Bgrnene skal nu teenke over, hvad der er én mere (plus) og hvad der er én
mindre (minus).

Legepladsen ,Koobas*

€ Start med Mormels-kortet .
€ Ga et skridt tilbage pa kortet (-)

© Find et passende kort til endnu
en person (+)
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Mormels kort Mormels  Nummerkort Terningkort
laps
9 3 Tip: En nem variant: Du kan pa forhand sortere
L i
oo enten alle terningerne eller alle Mormels-
bagrnekortene fra — sa far du overblikket over
- kortene, og du kan alligevel udfylde alle

felterne i hulen. Eller spil frit uden felter!



Mormels «Match»
Et vanvittigt hurtigt kortspil

Mormelene er en familie af tykpelsede og muntre pungmonstre. Sammen med en stor
flok Mormel-unger bor de i hulerne pa @en Mamopi. Mormelene elsker tal sa hgit, at
de har givet sig selv navne efter tallene fra 1 til 10. Derfor findes der Mormel 1,
Mormel 2, Mormel 3 osv. Mormelene bzerer deres seerlige navne med stolthed pa
deres farverige poser. Dyk ned i denne magiske verden og bliv bekendt med de livlige
monstre. Til dette spil gik Mormelene rundt pa gen Mamopi og tog flittigt billeder af
alle slags spaendende objekter, de opdagede — og selvfglgelig ogsa af sig selv!
Mormelene har fordelt disse motiver pa 57 spilkort. Pa hvert par af forskellige kort er
der altid et objekt, der er synligt pa begge. Nogle gange er det stgrre eller mindre,
men formen og farven forbliver den samme. Kun den, der ser ngje efter, finder
«parret»!

Spilvariant 1

Kortene blandes, og et kort laegges med billedsiden opad midt pa bordet. Dette er
referencekortet. De resterende kort fordeles ligeligt mellem alle spillerne. Hver spiller
har nu et kortspil foran sig med billedsiden nedad. Nu vender alle spillerne samtidig
det gverste kort i deres bunke med billedsiden opad og leder s& hurtigt som muligt
efter et objekt, der er afbildet bade pa deres eget kort og pa sammenligningskortet
midt pa bordet. Den, der fagrst finder et matchende objekt og navngiver det korrekt*,
kan laegge sit kort oven pa sammenligningskortet midt pa bordet. Alle de andre
laegger deres abne kort tilbage med billedsiden nedad under deres bunke. Hvis en
spiller kun har ét kort tilbage foran sig, vender han det blot om. OBS! Hvis en spiller
navngiver objektet forkert, far han alle de andre spilleres abne kort og laegger dem
under sin bunke. Malet med spillet: den, der farst lsegger alle sine kort ned, vinder
spillet. * Tip: de mindste bgrn kan blot pege pa det rigtige motiv

Spilvariant 2

Alle kortene blandes. Hver spiller far 6 kort og leegger dem foran sig med billedsiden
nedad. De resterende kort lsegges i en bunke midt pa bordet, og det gverste kort
laegges ved siden af med billedsiden opad. Dette er sammenligningskortet. Og sa kan
spillet begynde! Alle spillere vender samtidig det gverste kort i deres bunke med
billedsiden opad. Nu skal man se hurtigt og sammenligne! Den, der fgrst opdager det
feelles objekt, siger det hgjt og laegger sit kort abent oven pa sammenligningskortet.
De andre spillere lzegger deres kort tilbage under deres bunke. Saerregel (valgfri): hvis
det feelles objekt er et murmeldyr, kan spilleren straks laegge to kort fra sin bunke pa
bordet. Malet med spillet: den, der fgrst lsegger alle sine kort pa bordet, vinder!



Spilvariant 3

Alle spillere treekker et kort fra bunken. Den spiller, der har Mormel med det hgjeste
tal, starter spillet, og derefter fortsaetter man med uret. Inden spillet starter, blandes
kortene grundigt og laegges med billedsiden nedad i en bunke midt pa bordet. Et kort
vendes og leegges abent pa bordet ved siden af bunken. Dette er
sammenligningskortet. Den spiller, der starter, vender et nyt kort fra bunken og
lzegger det ved siden af sammenligningskortet. Nu skal du holde gjnene abne! Alle
spillerne praver sa hurtigt som muligt at finde det objekt, der er afbildet pa begge kort.
Den, der opdager objektet farst, siger det hgjt og kan tage sammenligningskortet til
sig. Det kort, der bliver liggende pa bordet, bliver det nye sammenligningskort. Den
naeste spiller vender et kort fra bunken, og jagten fortsaetter! Saerregel (valgfri): hvis
det faelles objekt er et murmeldyr, kan den, der finder det, tage begge kort.
Sammenligningskortet traekkes igen fra bunken. Méalet med spillet: den, der farst
samler 8 kort, vinder spillet!

Spilvariant 4 — til to spillere

Alle kortene blandes og deles ligeligt mellem de to spillere. Hver af dem laegger dem
foran sig med billedsiden nedad. Nu skal man kigge nagje efter og finde sa mange par
som muligt! Begge spillere vender samtidig det gverste kort og leegger det i midten.
Den, der fgrst opdager det feelles objekt, siger det hgjt. Hvis svaret er rigtigt, ma
vedkommende tage begge kortene og leegge dem i sin bunke. Sadan fortsaetter man,
indtil alle kortene er sammenlignet. Malet med spillet: den, der samler flest par, vinder
spillet.
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Gem venligst denne adresse, hvis du
har flere spargsmal.

Uk CE (R

Testet i henhold til standarderne EN 71 og ASTM

ADDITIONAL MATERIAL
MATERIEL SUPPLEMENTAIRE

DA: Advarsel! Ikke egnet til bgrn under 3 ar. Sma dele. Risiko for kvaelning
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