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Spillet understgtter
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7)) Matematisk leering: At genkende mgnstre og relative starrelser

|: §Fysisk udvikling: Visuel opfattelse, sammenligning af motiver,
N a4 9 p
= hurtig beslutningstagning og kortvalg.

Sproglig leering: Sprogudvikling og udvidelse af ordforradet
ved at navngive forskellige genstande.

oplysninger om spillet
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22906 MORMELS LOGIGO

Alle murmeldyr er navngivet efter tal, og de kan godt lide at sta i »raekkefalge«. Efter 1 kommer
altid 2, efter 2 altid 3 osv. Sadan er deres huler ogsa placeret, og sédan star de ogsa pa
gruppebilledet. | dette spil er tingene gaet lidt i uorden. Hjeelp muldvarpene med at placere
tallene i den rigtige »treklang« igen.

Spilidé

| de fglgende spilvarianter placeres Mormel-figurerne med tal altid pa det midterste felt. For at
supplere raekken er det nu muligt at lsegge et kort pa bordet, hvor der er a) Mormel-bgrn, b) tal
eller c) terninger. Bgrnene skal nu teenke over, hvad der er én mere (plus) og hvad der er én
mindre (minus).

Legepladsen ,Koobas*

€ Start med Mormels-kortet .
€ Ga et trin tilbage pa kortet (-)

© Find et passende kort til endnu
en person (+)
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Mormels kort Mormels  Nummerkort Terningkort
laps
5;-9 3 Tips:En enkel variant: Du kan sortere ut enten

oo alle terningene eller alle Mormels-barnkortene
pa forhand — da far du oversikt over kortene,

- og du kan likevel fylle alle feltene i hulen. Eller
spill fritt uten felter!




Mormels «Match»
Et monstrost raskt kortspill

Mormelene er en familie av tykkpelsede og muntre pungmonstre. Sammen med en
stor flokk Mormel-unger bor de i hulene pa gya Mamopi. Mormelene elsker tall s&
hgyt at de har gitt seg selv navn etter tallene fra 1 til 10. Derfor finnes det Mormel 1,
Mormel 2, Mormel 3 osv. Mormelene beerer sine spesielle navn med stolthet pa sine
fargerike poser. Dykk ned i denne magiske verdenen og bli kjent med de livlige
monstrene. For dette spillet gikk Mormelene rundt pa gya Mamopi og tok flittig bilder
av alle slags spennende objekter de oppdaget — og selvfglgelig ogsa av seg selv!
Mormelene har fordelt disse motivene pa 57 spillkort. Pa hvert par av forskjellige kort
er det alltid ett objekt som er synlig pa begge. Noen ganger er det stgrre eller mindre,
men formen og fargen forblir den samme. Bare den som ser ngye etter, finner
«paret»!

Spillvariant 1

Kortene blandes, og ett kort legges dpent midt pa bordet. Dette er referansekortet.
De resterende kortene deles likt mellom alle spillerne. Hver spiller har na en kortstokk
foran seg med bildesiden ned. N& snur alle spillerne samtidig det gverste kortet i
bunken sin med bildesiden opp og leter sa raskt som mulig etter et objekt som er
avbildet bade pa deres eget kort og pa sammenligningskortet midt pa bordet. Den
som farst finner en sammenfallende gjenstand og navngir den riktig*, kan legge
kortet sitt pd sammenligningskortet i midten av bordet. Alle de andre legger det dpne
kortet sitt tilbake med bildesiden ned under kortstokken sin. Hvis en spiller bare har
ett kort igjen foran seg, snur han det ganske enkelt tilbake. Oppmerksomhet! Hvis en
spiller navngir objektet feil, far han alle de andre spillernes dpne kort og legger dem
under sin kortstokk. Mélet med spillet: den som faerst legger alle kortene sine ned,
vinner spillet. * Tips: de minste barna kan bare peke pa det riktige motivet

Spillvariant 2

Alle kortene blandes. Hver spiller far 6 kort og legger dem foran seg med bildesiden
ned. De resterende kortene legges i en bunke midt pa bordet, og det gverste kortet
legges ved siden av med bildesiden opp. Dette er sammenligningskortet. Og spillet
kan begynne! Alle spillerne snur samtidig det gverste kortet i bunken sin med
bildesiden opp. Nd& ma man se raskt og sammenligne! Den som oppdager det felles
objektet farst, sier det hgyt og legger kortet sitt dpent oppa sammenligningskortet.
De andre spillerne legger kortet sitt tilbake under bunken sin. Spesialregel (valgfritt):
hvis det felles objektet er en murmeldyr, kan spilleren umiddelbart legge to kort fra
bunken sin pad bordet. Malet med spillet: den som farst legger alle kortene sine pa
bordet, vinner!



Spillvariant 3

Alle spillerne trekker ett kort fra kortstokken. Den som har Mormel med det hgyeste
tallet starter spillet, og deretter fortsetter man med klokken. Fer spillet starter, blandes
kortene grundig og legges med bildesiden ned i en bunke midt pa bordet. Ett kort snus
og legges apent pa bordet ved siden av bunken. Dette er sammenligningskortet. Den
spilleren som starter, snur et nytt kort fra bunken og legger det ved siden av
sammenligningskortet. Na ma du holde gynene apne! Alle spillerne prgver sa raskt
som mulig a finne objektet som er avbildet pa begge kortene. Den som oppdager
objektet farst, sier det hgyt og kan ta sammenligningskortet til seg. Kortet som blir
liggende pa bordet blir det nye sammenligningskortet. Neste spiller snur ett kort fra
bunken, og letingen fortsetter! Spesialregel (valgfritt): hvis det felles objektet er en
murmeldyr, kan den som finner det ta begge kortene. Sammenligningskortet trekkes
pa nytt fra bunken. Malet med spillet: den som fgrst samler 8 kort, vinner spillet!

Spillvariant 4 — for to spillere

Alle kortene blandes og deles likt mellom de to spillerne. Hver av dem legger dem
foran seg med bildesiden ned. N& ma man se ngye etter og finne s& mange par som
mulig! Begge spillerne snur samtidig det averste kortet og legger det i midten. Den
som farst oppdager det felles objektet, sier det hgyt. Hvis svaret er riktig, kan
vedkommende ta begge kortene og legge dem i sin bunke. Slik fortsetter man til alle
kortene er sammenlignet. Mélet med spillet: den som samler flest par, vinner spillet.
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