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PIRATICO
Upute za igru



igra promiče

Matematiko-logičko učenje: razumijevanje količina, pamćenje,    

razumijevanje igre

Umjetničko učenje: prepoznavanje i imenovanje boja.

Somatni razvoj: fina motorika pri pomicanju likova te otvaranju 
i zatvaranju blagajne.



PIRATICO
Otkrijte skrivene riznice

O igri

postavljen



22627 PIRATICO
Uputite se na otok Skattön! U ovoj uzbudljivoj avanturističkoj igri djeca putuju 
na otok Skattön u potrazi za skrivenim blagom. Njihov piratski otac sakrio je 
svoja najvrjednija blaga na šest lokacija na otoku i dao im poseban zadatak: 
samo oni koji pogode pravu boju dragulja dobit će blago. Piratska djeca ne 
trebaju dvaput ponavljanje i zajedno sa svojim papagajem Pipom kreću na 
avanturu.

Ova igra zahtijeva pamćenje, oštre vještine promatranja i kvantitativno 
razmišljanje.
Priprema za utakmicu
Igraća ploča Otoka blaga postavlja se na stol tako da je svi igrači mogu lako 
dohvatiti. Jedan kamen svakog od šest boja (crvena, plava, žuta, zelena, 
narančasta, ružičasta) postavlja se na palmu u središtu otoka kako bi svi igrači 
mogli vidjeti koja su blaga dostupna. Preostali dragulji se promiješaju i 
raspodijele među otvorenim kovčegima s blagom. Nije važno koliko dragulja ili 
koje boje završe u kovčegima s blagom. Međutim, svaka mora sadržavati 
barem jedan dragulj. Kutije se zatvaraju, ponovno miješaju i postavljaju na šest 
kvadratnih polja. Papiga Pipo postavljena je na jedno od šest ljubičastih polja. 
Kuhari se postavljaju pored ili na igralnu ploču.

Chaque 
aventure est 
différente et 
toujours 
passionnante !

Każda 
przygoda 
jest inna i 

zawsze 
ekscytują

ca!



Igre
Najmlađi igrač baca kocku i pomiče papigu Pipati unaprijed za broj prikazan 
na kocki. Na svakom potezu može odlučiti hoće li pomaknuti papigu 
udesno ili ulijevo prema kovčegu s blagom. Ako kocka pokaže majmuna, 
igrač može preskočiti na bilo koje polje ili ostati na istom. Igrač naglas kaže 
koju boju dragog kamena (crvena, plava, žuta, zelena, narančasta ili 
ružičasta) misli da se nalazi u skrivenom blagu.

Napomena: navedena je samo jedna boja.
Zatim mogu uzeti kovčeg s blagom i otvoriti ga tako da ostali igrači ne mogu 
vidjeti njegov sadržaj. Uzimaju sve dragulje određene boje i stavljaju ih 
ispred sebe. Ako u kovčegu nema dragulja te boje, igrač nema sreće i ne 
može uzeti nijedan dragulj. Sanduk se zatvara i vraća na svoje mjesto. Igrač 
koji uzme posljednje blago iz sanduka dobiva i sam sanduk. Ako se papiga 
slegne na polje bez sanduka s blagom, igrač preskače svoj potez, a sljedeći 
igrač izvodi svoj potez.

Primjer:
Igrač kaže "Plavo!" i otvara kovčeg s blagom. Zatim uzima sve plave dragulje i 
vraća kovčeg na svoje mjesto.

Tip
Sjeti se barem jedne boje koja je ostala u kovčegu s blagom. Kad se kasnije 
vratiš u isti kovčeg, prepoznat ćeš boju i moći ćeš uzeti dragulje za sebe.

Kraj igre
Kada su sva tri kovčega s blagom prazna, igra završava. Za svaki kovčeg s 
blagom prikupljen tijekom igre igrač smije uzeti dva dragulja iz središta 
otoka. Nakon toga svi igrači izbroje koliko su dragulja prikupili. Igrač s najviše 
dragulja pobjeđuje.



Savjeti za 
roditelje

Ispričaj svojoj djeci o 
životu gusara. Jesu li 
zaista imali drvene 
noge i flastere na 

očima? Jesu li skrivali 
svoje blago i crtali 

karte blaga?

QUIZ
1) Koje 

pozdrave 
mornari 

koriste kad se 
međusobno 

pozdravljaju?

2) Gdje
spavaju
gusari?

3) Što se 
događa u 
brodskoj 
kuhinji?

4) Tko 
priprema 
hranu na 
brodu?

5) Što 
mornari 
rade kad 
spuste 
sidro?

Savjeti za nastavnike

Sagradite gusarski brod s djecom i zaplovite. Model za izradu broda 
možete pronaći na našoj web stranici – samo skenirajte QR kod.

Organizirajte tjelesne aktivnosti s piratskom temom. Nacrtajte (npr. 
gimnastičkim obručima) ili obojite krugove na podu kako biste 
simbolizirali trup broda, upotrijebite užad za penjanje na brod i loptu 
kao topničku kuglu. Vašoj mašti nema granica. Igru možete 
upotpuniti pričom ili pjesmom.

Svi bi željeli sudjelovati u pravoj potrazi za blagom! Pripremite 
piratsko blago i sakrijte ga. Nacrtajte kartu blaga i krenite na 
pustolovnu potragu za blagom s djecom. Svi pomažu i na kraju svi 
uživaju u uspjehu. Zabava!

Odgovori na kviz: 1 Dobar dan. 2 U kabini. 3 Hrana se priprema u kuhinji. 4 Kuhar. 
5 Podižu sidro s morskog dna natrag na brod kako bi mogli otploviti.



HR: Upozorenje! Nije prikladno za djecu mlađu od 3 godine. Mali dijelovi. 
Opasnost od gušenja.
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