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igra promice
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I.-I Matematiko-logicko uc¢enje: razumijevanje koliCina, pamcenje,
\ =29/
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razumijevanje igre

Umjetnicko ucenje: prepoznavanje i imenovanje boja.

ROV
" Somatni razvoj: fina motorika pri pomicanju likova te otvaranju
I zatvaranju blagajne.
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Uputite se na otok Skatton! U ovoj uzbudljivoj avanturistickoj igri djeca putuju
na otok Skatton u potrazi za skrivenim blagom. Njihov piratski otac sakrio je
svoja najvrjednija blaga na Sest lokacija na otoku i dao im poseban zadatak:
samo oni koji pogode pravu boju dragulja dobit ¢e blago. Piratska djeca ne
trebaju dvaput ponavljanje i zajedno sa svojim papagajem Pipom krecu na
avanturu.

Ova igra zahtijeva pamcenje, oStre vjestine promatranja i kvantitativno
razmisljanje.

Priprema za utakmicu

Igraca ploCa Otoka blaga postavlja se na stol tako da je svi igraci mogu lako
dohvatiti. Jedan kamen svakog od Sest boja (crvena, plava, Zuta, zelena,
narancasta, ruziCasta) postavlja se na palmu u srediStu otoka kako bi svi igraci
mogli vidjeti koja su blaga dostupna. Preostali dragulji se promijeSaju i
raspodijele medu otvorenim kovcegima s blagom. Nije vazno koliko dragulja ili
koje boje zavrSe u kov€egima s blagom. Medutim, svaka mora sadrzavati
barem jedan dragulj. Kutije se zatvaraju, ponovno mijeSaju i postavljaju na Sest
kvadratnih polja. Papiga Pipo postavljena je na jedno od Sest ljubicastih polja.
Kuhari se postavljaju pored ili na igralnu plocu.

przygoda
jestinnai
zawsze
ekscytuja
cal




Igre

Najmladi igraC baca kocku i pomice papigu Pipati unaprijed za broj prikazan
na kocki. Na svakom potezu moze odluciti hoce li pomaknuti papigu
udesno ili ulijevo prema kovcegu s blagom. Ako kocka pokaze majmuna,
igraC moze preskociti na bilo koje polje ili ostati na istom. Igra€ naglas kaze
koju boju dragog kamena (crvena, plava, Zuta, zelena, narancasta ili
ruziCasta) misli da se nalazi u skrivenom blagu.

Napomena: navedena je samo jedna boja.

Zatim mogu uzeti kovCeg s blagom i otvoriti ga tako da ostali igraci ne mogu
vidjeti njegov sadrzaj. Uzimaju sve dragulje odredene boje i stavljaju ih
ispred sebe. Ako u kov€egu nema dragulja te boje, igraC nema srece i ne
moze uzeti nijedan dragulj. Sanduk se zatvara i vraca na svoje mjesto. Igrac
koji uzme posljednje blago iz sanduka dobiva i sam sanduk. Ako se papiga
slegne na polje bez sanduka s blagom, igra€ preskace svoj potez, a sljedeci

igracC izvodi svoj potez.
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Primjer:

IgraC kaze "Plavo!" i otvara kovCeg s blagom. Zatim uzima sve plave dragulje i
vraca kovCeg na svoje mjesto.
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Tip
Sjeti se barem jedne boje koja je ostala u kov€egu s blagom. Kad se kasnije
vratis u isti kovCeg, prepoznat ¢es boju i moci ¢es uzeti dragulje za sebe.

Kraj igre

Kada su sva tri kovCega s blagom prazna, igra zavrSava. Za svaki kovCeg s
blagom prikupljen tijekom igre igraC smije uzeti dva dragulja iz srediSta
otoka. Nakon toga svi igraCi izbroje koliko su dragulja prikupili. Igrac s najvise
dragulja pobjeduje. ’
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1) Koje
pozdrave
mornari
koriste kad se
medusobno
pozdravljaju?

2) Gdje
spavaju
gusari?

QUIZ

savjeti za
roditelje
Ispricaj svojoj djeci o
Zivotu gusara. Jesu li
zaista imali drvene
noge i flastere na
ocCima? Jesu li skrivali
svoje blago i crtali
karte blaga?

4) Tko
priprema
hranu na

brodu?

5) Sto
mornari
rade kad

spuste

sidro?

3) Sto se
dogadau
brodskoj
kuhinji?

savjeti za nastavnike

Sagradite gusarski brod s djecom i zaplovite. Model za izradu broda
mozete pronaci na nasoj web stranici — samo skenirajte QR kod.

Organizirajte tjelesne aktivnosti s piratskom temom. Nacrtajte (npr.

e gimnastickim obrucima) ili obojite krugove na podu kako biste

simbolizirali trup broda, upotrijebite uzad za penjanje na brod i loptu

kao topnicku kuglu. Vasoj masti nema granica. Igru mozZete
upotpuniti pricom ili pjesmom.

Svi bi zeljeli sudjelovati u pravoj potrazi za blagom! Pripremite

©

piratsko blago i sakrijte ga. Nacrtajte kartu blaga i krenite na
pustolovnu potragu za blagom s djecom. Svi pomazu i na kraju svi
uzivaju u uspjehu. Zabava!

Odgovorina kviz: 1 Dobar dan. 2 U kabini. 3 Hrana se priprema u kuhinji. 4 Kuhar.

5 Podizu sidro s morskog dna natrag na brod kako bi mogli otploviti.
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Sacuvajte ovu adresu ako imate bilo kakvih pitanja.

ENF1 and ASTM tested
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HR: Upozorenje! Nije prikladno za djecu mladu od 3 godine. Mali dijelovi.
Opasnost od gusSenija.
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