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PIRATICO
peliohjeet



peli edistää

Matemaattinen oppiminen: määrien ymmärtäminen, 
muistaminen, pelin hahmottaminen

Taiteellinen oppiminen: värien tunnistaminen ja nimeäminen.

Somaattinen kehitys: hienomotoriikka hahmojen siirtämisessä ja
kassan avaamisessa ja sulkemisessa.



PIRATICO
Löydä piilotetut aarteet

Tietoa pelistä

vuorattu



22627 PIRATICO
Lähde Skattönin saarelle! Tässä jännittävässä seikkailupelissä lapset 
matkustavat Skattönin saarelle etsimään piilotettuja aarteita. Heidän 
merirosvopapaansa on kätkenyt arvokkaimmat aarteensa kuuteen paikkaan 
saarella ja antanut heille erityisen tehtävän: vain ne, jotka arvaavat jalokivien 
oikean värin, saavat aarteet. Merirosvojen lapsia ei tarvitse kehottaa kahdesti, 
ja yhdessä papukaijansa Pipin kanssa he lähtevät seikkailuun.

Tämä peli vaatii muistia, tarkkaa havainnointikykyä ja määrällistä ajattelua.

Pelin valmistelu
Treasure Island -pelilauta asetetaan pöydälle niin, että se on helposti kaikkien 
pelaajien ulottuvilla. Kukin kuudesta väristä (punainen, sininen, keltainen, 
vihreä, oranssi, vaaleanpunainen) yksi kivi asetetaan saaren keskellä olevaan 
palmuun, jotta kaikki pelaajat näkevät, mitä aarteita on löydettävissä. Loput 
jalokivet sekoitetaan ja jaetaan avoimien aarrearkkujen kesken. Ei ole väliä, 
kuinka monta jalokiviä tai mitä värejä aarrearkkuihin päätyy. Jokaisessa 
arkussa on kuitenkin oltava vähintään yksi jalokivi. Laatikot suljetaan, 
sekoitetaan uudelleen ja asetetaan kuudelle neliönmuotoiselle kentälle. 
Papukaija Pipo asetetaan yhdelle kuudesta violetista kentästä. Kokit asetetaan 
pelilaudan viereen tai päälle.

Chaque 
aventure est 
différente et 
toujours 
passionnante !

Każda 
przygoda 
jest inna i 

zawsze 
ekscytują

ca!



Pelit
Nuorin pelaaja heittää noppaa ja siirtää papukaija Pipatin eteenpäin 
nopassa näkyvän silmäluvun verran. Jokaisella kierroksella he voivat 
päättää, haluavatko siirtää papukaijaa oikealle vai vasemmalle kohti 
aarrearkkua. Jos nopassa tulee apina, pelaaja voi hypätä mihin tahansa 
kohtaan tai jäädä paikalleen. Pelaaja sanoo ääneen, minkä värinen jalokivi 
(punainen, sininen, keltainen, vihreä, oranssi tai vaaleanpunainen) hänen 
mielestään on kätkössä.
Huomio: vain yksi väri on ilmoitettu.
Sitten he voivat ottaa aarrearkun ja avata sen kannen niin, että muut 
pelaajat eivät näe sen sisältöä. He ottavat kaikki tietyn väriset jalokivet ja 
asettavat ne eteensä. Jos arkussa ei ole kyseisen värisiä jalokiviä, pelaaja 
on epäonninen eikä saa ottaa jalokiviä. Arkku suljetaan ja asetetaan 
takaisin paikalleen. Pelaaja, joka ottaa viimeisen aarteen kirstusta, saa 
myös itse kirstun. Jos papukaija laskeutuu ruudulle, jossa ei ole 
aarrekirstua, pelaaja ohittaa vuoronsa ja seuraava pelaaja saa vuoronsa.

Esimerkki:
Pelaaja sanoo ”Sininen!” ja avaa aarrearkun. Sitten hän ottaa kaikki siniset 
jalokivet ja laittaa arkun takaisin paikalleen.

Tip
Muista vähintään yksi väri, joka oli jäljellä aarrearkussa. Kun myöhemmin 
palaat samaan arkkuun, tunnistat värin ja voit ottaa jalokivet itsellesi.

Loppu pelissä
Kun kaikki kolme aarrearkkua ovat tyhjät, peli päättyy. Jokaisesta pelin 
aikana kerätystä aarrearkusta pelaaja saa ottaa kaksi jalokiveä saaren 
keskeltä. Sen jälkeen kaikki pelaajat laskevat, kuinka monta jalokiveä he ovat 
keränneet. Eniten jalokiviä kerännyt pelaaja voittaa.



Neuvoja 
vanhemmille
Kerro lapsillesi 

merirosvojen elämästä. 
Oliko heillä todella 

puujalkoja ja 
silmälappuja? 
Piilottivatko he 

aarteitaan ja piirsivätkö 
aarrekarttoja?

QUIZ
1) Mitä 

tervehdystä 
merimiehet 

käyttävät 
tervehtiessä
än toisiaan?

2) Missä
merirosvot
nukkuvat?

3) Mitä 
tapahtuu 
aluksen 

keittiössä
?

4) Kuka 
valmistaa 

ruoan 
aluksella?

5) Mitä 
merimiehe

t tekevät 
ankkurin 

heittäessä
än?

Neuvoja opettajille

Rakenna merirosvolaiva yhdessä lastesi kanssa ja nosta purjeet. 
Löydät laivanrakennuksen mallin verkkosivuiltamme – skannaa vain 
QR-koodi.

Järjestä fyysisiä aktiviteetteja merirosvojen teemalla. Piirrä (esim. 
voimistelurenkailla) tai maalaa lattiaan ympyröitä, jotka symboloivat 
laivan runkoa, käytä köyttä laivaan nousemiseen ja palloa 
tykinkuulana. Mielikuvituksella ei ole rajoja. Voit täydentää leikin 
tarinalla tai laululla.

Kaikki haluaisivat osallistua oikeaan aarteenetsintään! Valmista 
merirosvoaarre ja kätke se. Piirrä aarrekartta ja lähde seikkailulliseen 
aarteenetsintään lasten kanssa. Kaikki auttavat ja lopulta kaikki 
nauttivat onnistumisesta. Hauskaa!

Vastaukset tietokilpailuun: 1 Hyvää päivää. 2 Hytissä. 3 Ruoka valmistetaan keittiössä. 4 
Kokki.
5 He nostavat ankkurin merenpohjasta takaisin alukselle, jotta voivat lähteä paikalta.



FI: Varoitus! Ei sovellu alle 3-vuotiaille lapsille. Pieniä osia. 
Tukehtumisvaara.

beleduc Lernspielwaren GmbH 
Heinrich-Heine-Weg 2 
09526 Olbernhau, Germany 
Tel.: 0049 37360 162 0 
Fax: 0049 37360 162 29 
Mail: info@beleduc.de 
www.beleduc.de 
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Tallenna tämä osoite, jos sinulla on kysyttävää.
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