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spelet framjar

-~ g

.". Matematiskt larande: uppfattning av kvantiteter, minnesférmaga
- orientering i spelet

Konstnarligt larande: kanna igen och namnge farger.

OE
II Somatisk utveckling: finmotorik i att flytta figurer och
Oppna och stanga kassan.
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Hitta dolda skatter
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lvag till Skatton! | detta spannande aventyrsspel reser barnen till Skatton for att
hitta gomda skatter. Deras piratfarfar har gomt sina mest vardefulla skatter pa
sex platser pa 6n och gett dem ett speciellt uppdrag: bara de som gissar ratt
farg pa adelstenarna far skatterna. Piraternas barn behover inte uppmanas tva
ganger och tillsammans med sin papegoja Pipi ger de sig ivag pa detta aventyr.

Detta spel kraver minne, noggrann perception och kansla for kvantitet.

Spel forberedelse

Spelbradet Treasure Island placeras pa bordet s att det ar lattillgangligt for
alla spelare. En sten av var och en av de sex fargerna (rod, bla, gul, gron,
orange, rosa) placeras pa palmen i mitten av 6n sa att alla spelare kan se vilka
skatter som finns att hitta. De aterstaende ddelstenarna blandas och fordelas
mellan de 6ppna skattkistorna. Det spelar ingen roll hur méanga adelstenar
eller vilka farger som hamnar i skattkistorna. Varje kista maste dock innehalla
minst en adelsten. LAdorna stangs, blandas om igen och placeras pa sex
fyrkantiga falt. Papegojan Pipo placeras pa ett av de sex lila falten. Kockarna
placeras bredvid eller ovanpa spelplanen.

przygoda
jestinnai
zawsze
ekscytuja
(of:1




Spel

Den yngsta spelaren kastar tarningarna och flyttar papegojan Pipat framéat
med det antal rutor som visas pa tarningarna. | varje omgang kan de
bestdmma om de vill flytta papegojan at hoger eller vanster mot
skattkistan. Om tarningen visar apan kan spelaren hoppa till valfri position
eller stanna kvar dar hen ar. Spelaren sager hogt vilken farg pa adelstenen
(roéd, bla, gul, gron, orange eller rosa) hen tror finns i gomstallet.
Observera: endast en farg anges.

Sedan kan de ta skattkistan och 6ppna locket s& att andra spelare inte kan
se inuti. De tar alla adelstenar av en viss farg och lagger dem framfor sig.
Om det inte finns nagra adelstenar av den fargen i kistan har spelaren otur
och far inte ta nagra adelstenar. Kistan stangs igen och laggs tillbaka pa sin
plats. Den spelare som tar den sista skatten ur kistan far ocksa sjalva
kistan. Om papegojan landar pa en ruta dar det inte finns nagon skattkista,
hoppar spelaren over sin tur och nasta spelare far sin tur.
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Exempel:
Spelaren sager ”Bla!” och 6ppnar skattkistan. Sedan tar han ut alla bla
adelstenar och staller tillbaka kistan pa sin plats.

Tip

Kom ihag minst en farg som fanns kvar i skattkistan. Nar du senare
atervander till samma kista kommer du att kdnna igen fargen och kan ta
adelstenarna for dig sjalv.

Slut pa spelet

Nar alla tre skattkistorna ar tomma avslutas spelet. For varje skattkista som
samlats in under spelet far spelaren ta tva adelstenar fran 6ns mitt. Darefter
raknar alla spelare hur manga adelstenar de har samlat in. Den spelare som

har flest adelstenar vinner.
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QUIZ

1) Vilken
halsning
anvander
sjoman for 5 o
att hélza P Rad till foraldrar
R Beratta for dina barn
om piraternas liv. Hade
de verkligen traben och
ogonlappar? Gomde de 5) Vad gor
sina skatter och ritade sjoman nar

skattkartor? de kastar
ankar?

2) Var
sover
pirater?

3) Vad
handeri
fartygets

kok?

Rad till l1arare

Bygg ett piratskepp tillsammans med dina barn och satt segel. Du
hittar mallen for skeppsbygget pa var webbplats — skanna bara QR-
koden.

Organisera fysiska aktiviteter pa temat ”pirater”. Rita (t.ex. med
e gymnastikringar) eller mala cirklar pa golvet for att symbolisera ett

skepps skrov, anvand ett rep som landgang for att gad ombord pa
skeppet och en boll som kanonkula. Har finns inga granser for
fantasin. Du kan komplettera hela leken med en berattelse eller en
sang.

gom den. Rita en skattkarta och ge dig ut pa en aventyrlig skattjakt
med barnen. Alla hjalper till och i slutandan njuter alla av
framgangen. Ha sé kul!

e Alla skulle vilja delta i en riktig skattjakt! Forbered en piratskatt och

Svar pa fragesporten: 1 God dag. 2 | hytten. 3 Maten tillagas i koket. 4 Kock.
5 De drar upp ankaret fran havsbotten tillbaka till fartyget sa att de kan lamna platsen.
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Spara denna adress om du har nagra fragor.

ENF1 and ASTM tested
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SV: Varning! Ej lamplig for barn under 3 ar. Sma delar. Kvavningsrisk.
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