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instrukcja gry
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Gra sprzyja:
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(:. Edukacja matematyczna: postrzeganie ilosci, zdolnosé
R4 zapamietywania, orientacja w grze

Edukacja artystyczna: rozpoznawanie i nazywanie kolorow.
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Rozwodj somatyczny: motoryka mata podczas poruszania
figurkg oraz otwierania i zamykania
skrzynek ze skarbami.
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PIRATICO

Znajdz ukryte klejnoty
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22627 PIRATICO

W droge na wyspe skarbow! W tej ekscytujgcej grze przygodowej dzieci
wyruszajg na wyspe skarbow, aby odnalez¢ ukryte tam skarby. Ich pirat-
dziadek ukryt swoje najcenniejsze skarby w szeSciu miejscach na wyspie i
pozostawit specjalne zadanie: tylko ten, kto odgadnie wtasciwe kolory
klejnotow, otrzyma skarby. Dzieci piratdw nie muszg sie dwa razy prosic¢ i wraz
ze swoim papuga Pipo rzucajg sie w wir tej przygody.

W tej grze wymagana jest pamiec, doktadna percepcja i wyczucie ilosci.

Przygotowanie do gry

Wyspa skarbéw (mata do gry) ktadzie sie na stole w miejscu tatwo dostepnym
dla wszystkich. Po jednym klejnocie kazdego z szesciu koloréw (czerwony,
niebieski, zotty, zielony, pomaranczowy, rozowy) ktadzie sie na palmach w
srodku wyspy, aby wszyscy gracze mogli zobaczy¢, jakie skarby mozna znalez¢.
Pozostate klejnoty miesza sie i rozktada w otwartych skrzyniach skarbow. Nie
ma znaczenia, ile klejnotéw i w jakich kolorach trafi do skrzyni skarbow. W
kazdej skrzyni skarbéw powinno jednak znajdowac sie co najmniej jeden
klejnot. Nastepnie skrzynie skarboéw sg zamykane, ponownie mieszane i
umieszczane na szesciu kwadratowych polach. Papuga Pipo jest umieszczana
na jednym z szesciu fioletowych pol. Kostka lezy obok lub na polu gry.

Kazda
przygoda
jestinnai

zawsze
ekscytuja




Przebieg gry

Najmtodszy gracz rzuca kostka i przesuwa papuge Pipo o tyle pdl, ile
wskazuje kostka. W kazdej rundzie moze on zdecydowad, czy papuga
przesunie sie w prawo, czy w lewo do skrzyni ze skarbem. Jesli kostka
pokazuje strone z matpka, gracz moze przeskoczy¢ do dowolnej pozyciji lub
pozosta¢ w miejscu. Gracz gtosno podaje kolor klejnotu (czerwony,
niebieski, zotty, zielony, pomaranczowy lub rézowy), ktory jego zdaniem
znajduje sie w skrytce.

Uwaga: podaje tylko jeden kolor.

Nastepnie moze wzigC skrzynie skarbow i otworzy¢ pokrywe, tak aby inni
gracze nie mogli zajrze¢ do srodka. Wyjmuje wszystkie klejnoty podanego
koloru i ktadzie je przed sobag. Jesli podanego koloru nie ma w skrzyni
skarbdw, gracz ma pecha i nie moze wzig¢ zadnego klejnotu. Nastepnie
skrzynia skarbdw jest ponownie zamykana i odktadana na swoje miejsce.
Kto wyjmie ostatni skarb ze skrzyni, otrzymuje réwniez skrzynie. Jesli
papuga wyladuje na polu, na ktérym nie ma juz skrzyni skarbéw, gracz
przeskakuje swojg kolej i nastepny gracz wykonuje ruch.
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Przyktad: Gracz moéwi: ,,Niebieski!” i otwiera skrzynie skarbéw. Nastepnie
wyjmuje wszystkie niebieskie klejnoty i odktada skrzynie na miejsce.

Wskazowka

Zapamietaj co najmniej jeden kolor klejnotéw, ktore pozostajg w skrzyni
skarbdw. Jesli pdzniej ponownie trafisz do tej samej skrzyni, mozesz podac
kolor i zabrac¢ te skarby.

Zakonczenie gry

Gdy trzy skrzynie skarbéw zostang oprdznione, gra dobiega konca. Za kazdag
skrzynie skarbow, ktdrg gracz otrzymat w trakcie gry, moze on wzig¢ dwa
klejnoty ze Srodka wyspy. Nastepnie wszyscy gracze liczg, ile klejnotéw
zebrali. Wygrywa gracz, ktory zebrat najwiecej klejnotow.
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QUIZ

4) Kto
gotuje

positki na
statku?

2) Gdzie
pojda
spac
piraci?

3) Cosie
robi w
kuchni na
statku?

PORADY DLA WYCHOWAWCOW

Zrébcie z dzie¢mi statek piracki, a nastepnie wyptyncie nim na wode.
Szablon do wykonania statku mozna znalez¢ na naszej stronie
internetowej — wystarczy zeskanowac kod QR.

Zorganizujcie zabawe ruchowa na temat ,,piratéw”. Narysujcie (np. za

@ pomoca koétek gimnastycznych) lub namalujcie na podtodze kota
symbolizujgce kadtub statku, lina postuzy jako deska, po ktorej trzeba
przejsc¢ do statku, a pitka stanie sie kulg armatnig. Wyobraznia nie ma
tu zadnych ograniczen. Catos¢ moze towarzyszy¢ opowiadanie lub
piosenka.

skarbéw! Przygotuj skarb piratow i ukryj go. Narysuj mape skarbéw i

wyrusz z dzie¢mi na petng przygdd wyprawe w poszukiwaniu skarbu.
Tutaj kazdy pomaga, a na koniec wszyscy cieszg sie z sukcesu. Mitej
zabawy!

9 Kazdy chciatby kiedys wzig¢ udziat w prawdziwym poszukiwaniu

Rozwigzania quizu: 1 Ahoj 2 W koi. 3 W kambuzie gotuje sie positki. 4 Kucharz.
5 Wyciaggajg kotwice z dna morza z powrotem na statek, aby mogli odptynac.
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PL: Ostrzezenie! Nie nadaje sie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Mate
czesci. Ryzyko zadtawienia
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