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PIRATICO
instrukcja gry



Gra sprzyja:

Edukacja matematyczna: postrzeganie ilości, zdolność 
zapamiętywania, orientacja w grze

Edukacja artystyczna: rozpoznawanie i nazywanie kolorów.

Rozwój somatyczny: motoryka mała podczas poruszania 
figurką oraz otwierania i zamykania 
skrzynek ze skarbami.



PIRATICO
Znajdź ukryte klejnoty

Informacje o grze

wraz z 
wkładką
filcową



22627 PIRATICO
W drogę na wyspę skarbów! W tej ekscytującej grze przygodowej dzieci 
wyruszają na wyspę skarbów, aby odnaleźć ukryte tam skarby. Ich pirat-
dziadek ukrył swoje najcenniejsze skarby w sześciu miejscach na wyspie i 
pozostawił specjalne zadanie: tylko ten, kto odgadnie właściwe kolory 
klejnotów, otrzyma skarby. Dzieci piratów nie muszą się dwa razy prosić i wraz 
ze swoim papugą Pipo rzucają się w wir tej przygody. 

W tej grze wymagana jest pamięć, dokładna percepcja i wyczucie ilości.

Przygotowanie do gry 
Wyspa skarbów (mata do gry) kładzie się na stole w miejscu łatwo dostępnym 
dla wszystkich. Po jednym klejnocie każdego z sześciu kolorów (czerwony, 
niebieski, żółty, zielony, pomarańczowy, różowy) kładzie się na palmach w 
środku wyspy, aby wszyscy gracze mogli zobaczyć, jakie skarby można znaleźć. 
Pozostałe klejnoty miesza się i rozkłada w otwartych skrzyniach skarbów. Nie 
ma znaczenia, ile klejnotów i w jakich kolorach trafi do skrzyni skarbów. W 
każdej skrzyni skarbów powinno jednak znajdować się co najmniej jeden 
klejnot. Następnie skrzynie skarbów są zamykane, ponownie mieszane i 
umieszczane na sześciu kwadratowych polach. Papuga Pipo jest umieszczana 
na jednym z sześciu fioletowych pól. Kostka leży obok lub na polu gry.

Chaque 
aventure est 
différente et 
toujours 
passionnante !

Każda 
przygoda 
jest inna i 

zawsze 
ekscytują

ca!



Przebieg gry 
Najmłodszy gracz rzuca kostką i przesuwa papugę Pipo o tyle pól, ile 
wskazuje kostka. W każdej rundzie może on zdecydować, czy papuga 
przesunie się w prawo, czy w lewo do skrzyni ze skarbem. Jeśli kostka 
pokazuje stronę z małpką, gracz może przeskoczyć do dowolnej pozycji lub 
pozostać w miejscu. Gracz głośno podaje kolor klejnotu (czerwony, 
niebieski, żółty, zielony, pomarańczowy lub różowy), który jego zdaniem 
znajduje się w skrytce. 
Uwaga: podaje tylko jeden kolor.
Następnie może wziąć skrzynię skarbów i otworzyć pokrywę, tak aby inni 
gracze nie mogli zajrzeć do środka. Wyjmuje wszystkie klejnoty podanego 
koloru i kładzie je przed sobą. Jeśli podanego koloru nie ma w skrzyni 
skarbów, gracz ma pecha i nie może wziąć żadnego klejnotu. Następnie 
skrzynia skarbów jest ponownie zamykana i odkładana na swoje miejsce. 
Kto wyjmie ostatni skarb ze skrzyni, otrzymuje również skrzynię. Jeśli 
papuga wyląduje na polu, na którym nie ma już skrzyni skarbów, gracz 
przeskakuje swoją kolej i następny gracz wykonuje ruch.

Przykład: Gracz mówi: „Niebieski!” i otwiera skrzynię skarbów. Następnie 
wyjmuje wszystkie niebieskie klejnoty i odkłada skrzynię na miejsce.

Wskazówka

Zapamiętaj co najmniej jeden kolor klejnotów, które pozostają w skrzyni 
skarbów. Jeśli później ponownie trafisz do tej samej skrzyni, możesz podać 
kolor i zabrać te skarby.

Zakończenie gry
Gdy trzy skrzynie skarbów zostaną opróżnione, gra dobiega końca. Za każdą 
skrzynię skarbów, którą gracz otrzymał w trakcie gry, może on wziąć dwa 
klejnoty ze środka wyspy. Następnie wszyscy gracze liczą, ile klejnotów 
zebrali. Wygrywa gracz, który zebrał najwięcej klejnotów.



PORADY DLA 
RODZICÓW

Porozmawiajcie z 
dziećmi o życiu piratów. 

Czy naprawdę mieli 
drewniane nogi i opaski 
na oczy? Czy ukrywali 

swoje skarby i rysowali 
mapy skarbów?

QUIZ
1) Jakim 

okrzykiem 
witają się 

marynarze
?

2) Gdzie
pójdą
spać

piraci?

3) Co się 
robi w 

kuchni na 
statku?

4) Kto 
gotuje 

posiłki na 
statku?

5) Co robią 
marynarze, 
gdy rzucają 

kotwicę?

PORADY DLA WYCHOWAWCÓW

Zróbcie z dziećmi statek piracki, a następnie wypłyńcie nim na wodę. 
Szablon do wykonania statku można znaleźć na naszej stronie 
internetowej – wystarczy zeskanować kod QR.

Zorganizujcie zabawę ruchową na temat „piratów”. Narysujcie (np. za 
pomocą kółek gimnastycznych) lub namalujcie na podłodze koła 
symbolizujące kadłub statku, lina posłuży jako deska, po której trzeba 
przejść do statku, a piłka stanie się kulą armatnią. Wyobraźnia nie ma 
tu żadnych ograniczeń. Całość może towarzyszyć opowiadanie lub 
piosenka.

Każdy chciałby kiedyś wziąć udział w prawdziwym poszukiwaniu 
skarbów! Przygotuj skarb piratów i ukryj go. Narysuj mapę skarbów i 
wyrusz z dziećmi na pełną przygód wyprawę w poszukiwaniu skarbu. 
Tutaj każdy pomaga, a na koniec wszyscy cieszą się z sukcesu. Miłej 
zabawy!

Rozwiązania quizu: 1 Ahoj 2 W koi. 3 W kambuzie gotuje się posiłki. 4 Kucharz.
5 Wyciągają kotwicę z dna morza z powrotem na statek, aby mogli odpłynąć.



PL: Ostrzeżenie! Nie nadaje się dla dzieci w wieku poniżej 3 lat. Małe 
części. Ryzyko zadławienia
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