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spillet fremmer
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|':| Matematisk leering: forstaelse af meengder, hukommelse,

- orientering i spillet

e

Kunstnerisk laering: genkende og navngive farver.

» Fysisk udvikling: finmotorik ved at flytte figurer og
'ml abne og lukke kassen.
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PIRATICO

Finn skjulte skatter
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Oplysninger om spillet
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22627 PIRATICO

Af sted til Skattegen! | dette spaendende eventyrspil tager bagrnene til
Skattegen for at finde skjulte skatte. Deres piratbedstefar har gemt sine mest
veerdifulde skatte seks steder pa gen og givet dem en seerlig opgave: Kun dem,
der geetter den rigtige farve pa sedelstenene, far skattene. Piratbgrnene
behgver ikke at blive bedt to gange, og sammen med papeggjen Pipi begiver de
sig ud pa dette eventyr.

Dette spil kreever hukommelse, ngje iagttagelsesevne og sans for maengde.

Spilforberedelse

Spilbreettet Treasure Island placeres pa bordet, sa det er let tilgaengeligt for
alle spillerne. En sten af hver af de seks farver (red, bla, gul, gren, orange,
lyserad) placeres pa palmen i midten af gen, sa alle spillerne kan se, hvilke
skatte der er at finde. De resterende asedelstene blandes og fordeles mellem de
abne skattekister. Det spiller ingen rolle, hvor mange aedelstene eller hvilke
farver der ender i skattekisterne. Hver kiste skal dog indeholde mindst én
aedelsten. Kisterne lukkes, blandes igen og placeres pa seks firkantede felter.
Papeggjen Pipo placeres pa et af de seks lilla felter. Kokkene placeres ved
siden af eller oven pa spillebreettet.
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Spil

Den yngste spiller kaster terningerne og flytter papeggjen Pipat fremad det
antal felter, der vises pa terningerne. | hver runde kan spilleren veelge, om
papeggjen skal flyttes til hgjre eller venstre mod skattekisten. Hvis
terningen viser aben, kan spilleren springe til en valgfri position eller blive
stdende, hvor han eller hun er. Spilleren siger hajt, hvilken farve aedelstenen
(rad, bla, gul, gran, orange eller lysergd) vedkommende tror, der findes i
skjulestedet.

Bemaerk: Der angives kun én farve.

Derefter kan de tage skattekisten og dbne laget, sa de andre spillere ikke
kan se ind. De tager alle eedelstenene af en bestemt farve og leegger dem
foran sig. Hvis der ikke er nogen sedelsten af den farve i kisten, er spilleren
uheldig og ma ikke tage nogen aedelsten. Kisten lukkes igen og seettes
tilbage pa sin plads. Den spiller, der tager den sidste skat ud af kisten, far
ogsa selve kisten. Hvis papeggjen lander pa et felt, hvor der ikke er nogen
skattekiste, springer spilleren sin tur over, og den neeste spiller far sin tur.
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Eksempel:

Spilleren siger »Bla!« og abner skattekisten. Derefter tager han alle de bla
aedelstene ud og saetter kisten tilbage pa plads.

Tip

Husk mindst én farve, der var tilbage i skattekisten. Nar du senere vender
tilbage tilden samme kiste, vil du genkende farven og kan selv tage
e&edelstenene.

Afslutning af spillet

Nar alle tre skattekister er tomme, afsluttes spillet. For hver skattekiste, der
er samlet ind under spillet, ma spilleren tage to eedelstene fra midten af gen.
Derefter teeller alle spillerne, hvor mange aedelstene de har samletind. Den
spiller, der har flest sedelstene, vinder.
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QUIZ

1) Hvilken

hilsen bruger
sgmaend, 4) Hvem

nar de hilser lager

~ pé Rad til foreldre T O
hinanden? : bord?
Fortell barna dine om

piratenes liv. Hadde de

virkelig treben og
.

zlz/elapper.. Gjemte de sjpmenn
skattene sine og tegnet nar de

anker?

2) Hvor
sover
pirater?

5) Hva gjor

3) Hva

skjeri
skipets
kjgkken?

Rad til laerere

Bygg et piratskip sammen med barna dine og sett seil. Du finner
malen for skipet pa nettstedet vart — bare skann QR-koden.

Organiser fysiske aktiviteter med temaet «pirater». Tegn (f.eks. med

gymnastikkringer) eller mal sirkler pa gulvet for &8 symbolisere skroget
e pa et skip, bruk et tau som landgang for 4 gad om bord pa skipet og en

ball som kanonkule. Her er det ingen grenser for fantasien. Du kan
supplere hele leken med en fortelling eller en sang.

Alle vil gjerne vaere med pa en skikkelig skattejakt! Lag en piratskatt

og gjem den. Tegn et skattekart og dra ut pa en spennende skattejakt

med barna. Alle hjelper til, og til slutt far alle glede av suksessen. Ha
e det gay!

Svar pa sparrekonkurransen: 1 God dag. 2 | hytta. 3 Maten tilberedes pa kjgkkenet. 4
Kokk.5 De trekker ankeret opp fra havbunnen og tilbake til skipet, slik at de kan forlate
stedet.
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NO: Advarsel! Ikke egnet for barn under 3 ar. Sma deler. Kvelningsfare.
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