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spillet fremmer
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.'] Matematisk leering: forstaelse av mengder, hukommelse,

- orientering i spillet

e

Kunstnerisk laering: gjenkjenne og navngi farger.

'm' Fysisk utvikling: finmotorikk ved & flytte figurer og
apne og lukke kassen.
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PIRATICO

Finn skjulte skatter
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22627 PIRATICO

Av sted til Skattgya! | dette spennende eventyrspillet reiser barna til Skattgya
for & finne skjulte skatter. Piratbestefaren deres har gjemt sine mest verdifulle
skatter pa seks steder pa gya og gitt dem et spesielt oppdrag: bare de som
gjetter riktig farge pa edelstenene, far skattene. Piratenes barn trenger ikke & bli
bedt to ganger, og sammen med papeggyen Pipi begir de seg ut pa dette
eventyret.

Dette spillet krever hukommelse, ngye observasjonsevne og sans for mengde.

Spill forberedelse

Spillbrettet Treasure Island plasseres pa bordet slik at det er lett tilgjengelig for
alle spillerne. En stein av hver av de seks fargene (rad, bla, gul, grenn, oransje,
rosa) plasseres pa palmen i midten av gya, slik at alle spillerne kan se hvilke
skatter som finnes & finne. De gjenvaerende edelstenene blandes og fordeles
mellom de dpne skattekistene. Det spiller ingen rolle hvor mange edelstener
eller hvilke farger som havner i skattekistene. Hver kiste méa imidlertid
inneholde minst én edelsten. Kistene lukkes, blandes om igjen og plasseres pa
seks firkantede felt. Papegayen Pipo plasseres pa ett av de seks lilla feltene.
Kokkene plasseres ved siden av eller oppa spillbrettet.
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Spill

Den yngste spilleren kaster terningene og flytter papeggyen Pipat fremover
med det antallet ruter som vises pa terningene. | hver runde kan de
bestemme om de vil flytte papegayen til hgyre eller venstre mot
skattekisten. Hvis terningen viser apen, kan spilleren hoppe til en valgfri
posisjon eller bli stdende der han eller hun er. Spilleren sier hgyt hvilken
farge pa edelstenen (rad, bla, gul, grenn, oransje eller rosa) vedkommende
tror finnes i gilemmestedet.

Merk: bare én farge angis.

Deretter kan de ta skattekisten og apne lokket slik at andre spillere ikke kan
se inn. De tar alle edelstenene av en bestemt farge og legger dem foran seg.
Hvis det ikke er noen edelstener av den fargen i kisten, har spilleren uflaks
og far ikke ta noen edelstener. Kisten lukkes igjen og settes tilbake pa sin
plass. Den spilleren som tar den siste skatten ut av kisten, far ogsa selve
kisten. Hvis papeggyen lander pa et felt der det ikke er noen skattekiste,
hopper spilleren over sin tur, og neste spiller far sin tur.
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Eksempel:

Spilleren sier «Bla!» og apner skattekisten. Deretter tar han ut alle de bla
edelstenene og setter kisten tilbake pa plass.

Tips

Husk minst én farge som var igjen i skattekisten. Nar du senere kommer
tilbake til den samme kisten, vil du kjenne igjen fargen og kan ta edelstenene
selv.

Slutt pa spillet

Nar alle tre skattekistene er tomme, avsluttes spillet. For hver skattekiste
som er samlet inn under spillet, far spilleren ta to edelstener fra midten av
gya. Deretter teller alle spillerne hvor mange edelstener de har samletinn.
Den spilleren som har flest edelstener, vinner.
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QUIZ

1) Hvilken

hilsen bruker 4) Hvem
sjgmenn nar lager
de hilser pa

hverandre? Rad til foreldre maten om
bord?

Fortell barna dine om
piratenes liv. Hadde de
virkelig treben og
zyelapper? Gjemte de sjpmenn
skattene sine og tegnet nar de
skattekart? kaster
anker?

2) Hvor
sover
pirater?

5) Hva gjor

3) Hva

skjeri
skipets
kjgkken?

Rad til laerere

Bygg et piratskip sammen med barna dine og sett seil. Du finner
malen for skipet pa nettstedet vart — bare skann QR-koden.

Organiser fysiske aktiviteter med temaet «pirater». Tegn (f.eks. med

gymnastikkringer) eller mal sirkler pa gulvet for &8 symbolisere skroget
e pa et skip, bruk et tau som landgang for 4 gad om bord pa skipet og en

ball som kanonkule. Her er det ingen grenser for fantasien. Du kan
supplere hele leken med en fortelling eller en sang.

Alle vil gjerne vaere med pa en skikkelig skattejakt! Lag en piratskatt

og gjem den. Tegn et skattekart og dra ut pa en spennende skattejakt

med barna. Alle hjelper til, og til slutt far alle glede av suksessen. Ha
e det gay!

Svar pa sparrekonkurransen: 1 God dag. 2 | hytta. 3 Maten tilberedes pa kjgkkenet. 4
Kokk.5 De trekker ankeret opp fra havbunnen og tilbake til skipet, slik at de kan forlate
stedet.
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DA: Advarsel! Ikke egnet for barn under 3 ar. Sma deler. Kvelningsfare.
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